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Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendidik Malaysia
PROFES OR DR. MUHAMMAD NAZRUL HAKIM
ABDULLAH

Bismillahirrahmanirrahim.

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam
Sejahtera.

Inovasi adalah salah satu penekanan yang diberikan dalam
pengajaran dan pembelajaran dalam abad ke - 21 adalah Pelan
Pembangunan Pendidikan Malaysia (2013 - 2025). Kita sebagai
pendidik mesti sentiasa peka terhadap perubahan persekitaran
demi inovasi untuk menambahbaik keberkesanan pedagogi
agar pembelajaran dapat disampaikan terus kepada pelajar.

Peranan guru sebagai pendidik tidak hanya sebagai penyampai ilmu semata mata. Kita perlu
menerapkan kemahiran pembelajaran abad ke-21 kepada pelajar. Guru perlu menyahut
cabaran dan bertabar untuk menghasilkan inovasi dan amalan terbaik pengajaran dalam
mendepani cabaran Covid-19 perlu untuk pembangunan pendidikan khususnya dalam usaha
meningkatkan prestasi dan kecemerlangan pelajar.

Penghasilan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual
Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 adalah usaha yang patut diberi pujian agar hasil
dapatan inovasi dan amalan pengajaran dalam mendepani cabaran Covid-19 dapat dikongsi
oleh warga pendidik sebagai pencetus idea dan membuat refleksi serta menilai amalan
pedagogi kendiri serta mengorak langkah untuk menambahbaik tindakan dalam proses
pengajaran dan pembelajaran.

Akhir kata, Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendidik Malaysia merakamkan
penghargaan dan ucapan terima kasih kepada semua yang terlibat atas sumbangan
kepakaran, masa dan tenaga sehingga terhasilnya buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021.

Profesor Dr. Muhammad Nazrul Hakim Abdullah
FENGERUSI
Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendidik Malaysia
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PengerusMajlis Pengetua Sekolalenengah Daerah Hulu Langat
HAJI ABDUL GAFFAR KUNCHI MOHD

Bersyukur saya kepada Allah Yang Maha Esa, Maha Pengasih
dan Penyayang kerana dengan izin-Nya, Majlis Pengetua
Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat dapat menerbitkan
buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021.

Alhamdulillah sebanyak 51 poster inovasi Pengajaran &
Pembelajaran dapat dimuatkan dalam penerbitan kali ini
daripada 53 artikel yang diterima. Saya juga mengucapkan
syabas dan tahniah kepada warga Majlis Pengetua Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat
yang memberi sepenuh komitmen bagi menjayakan usaha yang mulia ini juga ucapan terima
kasih dan tahniah kepada penulis luar Semuhsin. Ucapan terima kasih juga kepada panel juri
yang bertungkus lumus menilai poster untuk dimuatkan dalam buku poster ini.

Ber t e mimdvasnDamAmalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-190
hasil pengalaman dan perkongsian yang bermakna dalam poster pertandingan ini diharap
dapat meningkatkan kualiti profesionalisme keguruan guru sekali gus menjadi satu amalan
dan budaya yang berterusan bagi memartabatkan warga pendidik secara global.

Akhir kata, sekalung tahniah dan terima kasih diucapkan kepada semua pihak yang telah
bersungguh-sungguh dalam menjayakan penerbitan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 ini. Mudah-
mudahan penerbitan buku poster ini akan dapat menonjolkan amalan inovasi terbaik dalam
pengajaran dan pembelajaran.

Sekian, terima kasih.

Wabillahitaufik Walhidayah Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.

A
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-
HAJI ABDUL GAFFAR KUNCHI MOHD

PENGERUSI
Majlis Pengetua SdWelangBlaerah Hulu Langat
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Pengerusi Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran
2021
PROFESOR MADYA DR. TAJULARIPIN SULAIMAN

Bismillahirrahmanirrahim.
Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam
Sejahtera.

Alhamdulillah, segala puji dan syukur ke hadrat Allah SWT kerana
dengan limpah dan kurniaNya, saya berpeluang menyampaikan
sepatah dua kata di dalam buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran &
Pembelajaran 2021 ini.

Syabas dan tahniah diucapkan kepada semua peserta kerana telah berjaya melaksanankan
pengajaran dalam pendidikan pada pandemik Covid-19. Semoga penerbitan buku poster ini
akan menjadi pemacu transformasi dalam meningkatkan kualiti pendidikan melalui amalan
penyelidikan.

Guru proaktif akan sentiasa melakukan refleksi dan mengimbas kembali tentang perkara yang
berlaku semasa Pengajaran dan Pembelajaran (PdP) di dalam kelas untuk membuat
penambahbaikan dan melakukan perubahan yang lebih baik agar dapat meningkatkan
pencapaian murid mereka. Justeru dengan itu, diharapkan agar segala hasil maklumat, idea
dan pemikiran yang dimuatkan dalam buku poster ini dapat dijadikan rujukan, panduan dan
dimanfaatkan sepenuhnya bagi menganalisis keberkesanan PdP dalam inovasi dan amalan
pengajaran pada masa dalam menghadapi cabaran Covid-19.

Sesungguhnya, usaha murni Majlis Pengetua Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat
menerbitkan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual
Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 pada tahun ini merupakan langkah proaktif dan
bijak. Diharapkan penerbitan buku poster ini dapat membantu guru untuk mengembang dan
menyebar luas kaedah dan teknik PdP supaya dapat diaplikasi oleh warga pendidik.

Akhir kata, setinggi-tinggi penghargaaan dan tahniah diucapkan kepada Majlis Pengetua
Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat dan semua pihak yang terlibat dalam menjayakan
buku poster ini. Mudah-mudahan, penerbitan buku poster ini akan dapat diteruskan sebagai
satu budaya ilmu dalam kalangan para pendidik demi memperkasakan bidang pendidikan ini.

Profesor Madya Dr. Tajularipin Sulaiman
PENGERUSI
Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021
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BUKU POS TER
INOVASI DALAM PENGAJARAN DAN

PEMBELAJARAN:

PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI PENGAJARAN &
PEMBELAJARAN 2021

Penerbit:
Pertubuhan Penyelidikan dan Pendidikan Pendidik Malaysia

(PPM-036-10-17032016)

Suite 805A, 1st Floor, Diamond Complex, Bangi Bussass Park,
436500 Bandar Baru Bangi,

Selangor Darul Ehsan

Malaysia.

e ISBN 978-967-14616-8-6
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BUKU POSTER
INOVASI DALAM PENGAJARAN DAN

PEMBELAJARAN:
PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI PENGAJARAN &
PEMBELAJARAN 2021

Penerbit:

Pertubuhan Penyelidikan dan Pendidikan PendidikMalaysia
Suite 805A, 1st Floor, Diamond Complex, Bangi Bussiness Park,
436500 Bandar Baru Bangi,

Selangor Darul Ehsan

Malaysia.

elSBN 978967-146168-6
Hakcipta BUKU POSTER PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI PENGAJARAN &
PEMBELAJARAN 2021.

Hak cipta terpelihara. Tiada bahagiankerja ini boleh diterbitkan semula dalam apaapa
bentuk atau dengan apaapa caratanpa kebenaran bertulis dari Pertubuhan
Penyelidikan dan Pendidikan Pendidik Malaysia (PPPPM)

Untuk
PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI PENGAJARAN & PEMBELA JARAN
2021

Editor:
Prof. Madya Dr. Tajularipin Sulaiman (Ketua)
Wong Kai Yan

Panel Penilai Poster:

Prof. Madya Dr. Azlin Norhaini Mansor Dr. Suzieleez Syrene Abdul Rahim
Prof. Madya Dr. Mohamad Nizam Dr. Umi Kalsum Mohd Salleh
Nazarudin Dr. Wei Hui Suan

Prof. Madya Dr. Omrah Hassan Akhirruddeen Awang

@Hussin Jafny Hj Jaapar

Dr. Abdul Aziz Ismall Mohd Fahridzakki Abdul Rahman
Dr. Amalina Ibra him Noorhidayah A.Kassim

Dr. Chua Kah Heng Norlia Samin

Dr. Mohamed Nazul Ismail Rosikin Saidun

Dr. Mohd Nor Syahrir Abdullah Zainariah Mohd Nor

Dr. Mohd Razip Bajuri
Dr. Suriati Sulaima
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BIOGRAFI PENULIS BAB DALAM BUKU

PROFE SOR MADYA DR.
YAHYA DON

Dr. Yahya Don, Associate Professor dbdan, School of Education (SOE, UUM) (2021):
Chairman Dean MEDC (2012019); Deputy Chairman GENOSIS Malaysia (2218.9),

Dean, School of Education & Modern Languages (SEML), UUM, (2Z801R): Deputy Dean,
School of Education and Modern Languages (2016); Head of Department (Education
Department), School of Education andodérn Languages (SEML) (202D14);
Chairperson Postgraduate Education Program (Internship and Offshore), College of Art &
Sciences (CAS) (20092010) ;Head of Department (Foundation Educations and Langyage)
Faculty of Education & Cognitive Science®(B2004);Lecturer, School of Langguages &
Scientific Thinking, UUM (2002)Assistant Principal (Student Affaifgaling Special Model
School (Sekolah Model Khas Baling), (26R002);Senior TeacherMocational & Technic),

SMK Baling, (1993- 1999) ;Academic Teacher SMK Bugaya, Semporna (1B9@R) He
received international and nationawards for innovation/academic awardcluding;

| NTERNATI ONAL: Education Leadership Award,
World Education Congress, CMO Asia, Singem;New Best Researcher Award, International
Congress for School Effectiveness and Improvement (ICSEI), Auckland, New Zealand.
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Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Mengapa Kita Perlu Lebih Inovatif

Prof. Madya Dr. Yahya Don
Dekan
Sekdah Pendidikan
Universiti Utara Malaysia

Saya ingin ber kongslhnovatiardna Tkeaa cih iinngi .ammedn glLeer
Gurugur u at au pendi di WhypMe Néedbt Bep dba ei. dadnatviaft |
j 1 ka ki ta Inmnovatotd nmedarapabitadearlakdledakan inovasi dalam ekonomi
seperti berlaku kreativiti dalam pemasaran dan sebagainya. Jadi, kita lihat pendidikan ini suatu
yang amat penting. Jika kita telitikan perkara ini, bagi generasi akan datang, kita inginkan
supaya mereka enn j ad i l ebi h kreatif d ianovaton® r el lah a mn i
masyarakat. Kita juga perlu menggalakkan para pendidik agar menyertai program seperti
pertandingan atau bengkel inovasi.

Bagi memastikan budaya inovasi dalam kalangan pendidik, &ta peningkatkan
kemahiran gkill) berinovasi dalam kalangan arakak pelajar bagi kebaikan sistem
pendidikan kita pada masa hadapan. Itu adalah perkara yang perlu diambilkira dalam
pembangunamnovation n Teaching and Learningesetengah orang fiklahawa kita perlu
melaksanakamnovation n Teaching and Learningi melibatkan kepada perubaharethod
dalamTeaching and Learningni. Sebenarnya, apa yang menjadi asas kepada pelaksanaan
innovation n Teaching and Learninmi adalah perubahan kepadikonomi itu sendiri. Jika
kita lihat, kebelakangan ini berlaku pelbagai inovasi yang diluar jangkaan kita dalam aspek
ekonomi. Disebabkan itu, jika kita lihat dalarmovation n Teaching and Learninmpi, apa
yang kita perlu kepada pendidik kita pada hairuntuk menyediakan asas kemahiran yang
boleh membawa kepada kejayaan dalam kehidupan mereka pada masa yang akan datang.
Maka, apabila kita memikirkan inovasi yang kita lakukan untuk membangunkan pelajar, kita
perlu mengambil kira pebagai aspek sebagas. Jika kita lihat tadi, kebanyakan inovasi yang
dilaksanakan dalam pertandingan inovasi seperti yang kita buat, yang sempat saya lihat
sepintas lalu tadi, ianya baik tetapi lebih kepada pembangunan kognitif. Hal ini kerana,
Malaysian culture kini lebih cenderung untuk menilai mengikut pencapaian dalam
peperiksaan. Maka itu, jika kita dapatnovation procesyang kita laksanakan tadi lebih
kepada meningkatkan pengetahuan pencapaian peperiksaan pelajar itu sendiri. Maknanya, kita

mencari kaedakaedah &u inovasi mengenai cara untuk memberi pemahaman kepada pelajar
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itu sendiri, yakni perlu kita lihat balik supaya inovasi kita ini lebih berfokuskan asas kemahiran

yang digerunkan oleh masyarakat pada masa hadapan agar apabila mereka keluar dari sekolah
atau peringkat universiti nanti, mereka menjadi suatu kumpulan yang menyediakan kerajaan
g ob cr, leukan putamm@ncari kerja. Itu merupakan satu perkara yang perlu kita lihat
semula dalanmnovation h Teaching and Learninigi.

Selain itu, kita juga p& melihat dalaminnovation h Teaching and Learninigi yang
ingin saya kongsikan di sini berkenaan dengan kita perlu melihat juga satu kumpulan di sekolah
dan juga di peringkat universiti, kerana tidak semua pelajar yang ada di sekolah atau universiti
adalahexcellent student and excellent peopipa yang kita lakukan dalam inovasi ini adalah
bahawa i novasi i ni ti daikefitselslua.i Mak ai,k kietmau ap
kepadakumpulak u mpul an yang dahul unyaoddGiagabutl ud eils @ g
juga kumpularkumpulan B40 yang mana pada hari ini jika dilihat, berkenaan dengan inovasi
contohnya dalam pengajaran dan pembirovasij ar an
lain, ia lebih fokus kepada satu kumpulan pelajar ydikira sebagaiexcellent student
Bagaimana pula dengan pelap@iajar yang kurang cemerlang dan bermasalah dalam
pelajaran. Maka, ini adalah issu yang saya kira berlaku di sekolah pada hari ini.

Saya ingin kongsikan satu pengalaman pada Huldan yang lepas. Saya telah pergi
ke sebuah sekolah yang cukup bagus dan cemerlang untuk saya laks&aratiorkepada
pelajar praktikal. Mungkin saya tidak mengikuti perkembangan tentang generasi pada hari ini,
namun apa yang mengejutkan saya apabila pgegétikal tadi melakukan proses pengajaran
dan pembelajaran secara pdpr, apa yang saya lihat adalah pelajar di dalam sesi pengajaran
tersebut itu tidak bercakap atau bercakap dalam nada yang perlahan. Jadi, saya minta guru
pelatih itu supaya menggalakkaelgar untuk bercakap. Mereka ini adalah pelajar tingkatan
dua atau tiga, namun ia mengejutkan saya apabila mereka tidak bercakap sesama kawan mereka
sendiri dan juga dalam nada yang perlahan. Jadi, mungkin ini adalah kesan apa yang berlaku
daripada interet ataupun kita lebih kepada pdpr atau juga sebaliknya, saya kurang pasti.
Namun, ini adalah satu isu yang mana, sekiranya kita laksanakan inovasi, bagaimanakah cara
untuk kita bantu kumpulan pelajar ini. Apa yang berlaku, generasi yang berada di sekalah p
hari ini bukan satu isu. Apabila saya bertanya kepada pellajar tadi tentang apa yang dia
faham mengenai 6webdé dan apa yang dia faham
masi h tidak f aham. Set er usny a rasgdapadabahadn y a , a
rumaho. Ada yang kata pernah dan ada yang |
dikatakan sebagai pengalaman yang melihat kembali kepada kurkput@ulan yang

mempunyai masal ah o6introvertd dan juga O0ekst
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Apabila sgya perhatikan inovasi tadi, ia tidak melihat dan memfokuskan kegasidéan

groupataukumpulan tertentyang mempunyai perbezaan gaya dalam kumpulan. Ada pelajar
yang dipanggil sebagaisual, verbal atau auditory learnemsialahan ada juga pelajar dadjpa
kumpulan B40 atau faktor ekonomi kehidupan yang rendah seperti tidak ada bilik di rumah
dan tiada tempat belajar yang baik. Jika kita lihat berkaitan demgawvation h Teaching and
Learningini, perkaraperkara yang berkaitan dendaackgrounddanahility pelajar berkenaan
dengan kepelbagaian gaya pembelajaran perlu kita lihat kerana apa yang kita lakukan sebagai
salah satu inovasi dalam pembelajaran dan pengajaran. Peeklaaaa ini perlu diambilkira.

Saya ingin kongsikan beberapa aspek yang pititikberatkan apabila melakukan
inovasi dalanteachingandlearning ni ad al a h bPeactkahBducation ande&softg a n 6
S k i yahgsp&rlu kita lihat juga berkenaan dengan bagaimana kita hendak menyediakan
pelajarpelajar hari ini untuk belajar an dunia sebenar. Seperti yang saya katakan tadi,
apabila kita melakukan inovasi, kita tidak menggabungkan tentang alam pelajar itu sendiri, dan
apa yang saya lihat tadi persekitaran inovasi kita hari ini lebih kepada teknologi kerana kita
kena faham bahlea teknologi ini merupakan alat yang amat penting. Walau bagaimanapun,
kita perlu melihat kepada aspek bagaimana untuk menyediakan pelajar ini kemabhiran
kemahiran apabila berada di dalam dunia yang sebenar. Jika kita fokus kepada kognitif,
skills devéopmentkita letak padaecondary ruleslan sebagainya yang merupakan satu isu.
Penekanan terhadasoft skills dalam pendidikan ini perlu diberi perhatian kerattee
complained issugang berkaitan dengan pelaelajar ini apabila kita fokus kepadareon
cognitive Justeru dalam proses pengajaran dan pembelajaran kita tidak harus hanya memberi
tumpuan pada perkembangan kognitif atau peperiksaan seratda tetapi perkara yang
berkaitan dengan perkembangan soft skills pelajar harus juga diberi perhatia

Satu lagi yang kita perlu ingat bahateaching and learningni kita lihat bagaimana
kita hendak membina pelajar i ni S @poeative i yan
thinker® Kita buat inovasi dalam konségaching and learning and how wlevelop students
to become innovative thinkeferkara ini yang perlu kita lihat bahawa kita memberi tetapi kita
tidak melihat kepada bagaimana kita hendekelop Apa yang kita perldevelopmereka ini
sebagai seorang yang inovatif hasil daripada isioyang kita lakukan. Maknanya, ia ada satu
pihak yang memberi, ada satu pihak yang menerima dan lebih baik dalam konsep inovasi
sendiri. This is very importantalam bilik darjah. Maka, perkara ini juga kita perlu lihat
bagaimana inovasi yang kita lakukembe encouraged to think creativebnd to be taught
independent thinking and learningaksudnya, jangan hanya dia menerima tetapi apabila kita

bertanya, dia tidak menjelaskan lebih dalam dan banyak berkaitardtdatu. Oleh kerana
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itu,apabilaki a ber bi ncang mengenai Osesawangd sebac

terdapat sesawang di rumah? Dia menjawab tiada, sedangkan apabila kita lihat pada hujung
minggu bagaimana hendak membersihkan rumah pada bahagian atas jika kita biarkan. Ini
bemakna, dia tidak nampak elemelemen penghasilan sesawang itu sendiri. Ini yang saya
katakan tadi yang kita tidak berjaya membimaependent thinking and learniniy sendiri.
Sepatutnya kita dapat membina perkara itu. Hal ini perlu kita ambil kira lapkiba

mel aks ®malcan cal E d u ¢ akepada pelagrryakni SagafmenyeSukkephda s 0
rakanrakan dan semua guru pendidik, apabila kita melaksanakan perkara ini, kita perlu melihat
kepada isu ini.

Isu lain yang kita lihat berkenaan dengaa gpng berlaku terhadap generasi guru di
sekolah, apa yang merisaukan saya guru generasi Y ini, dia mengamalkan daiktgrikut
dengan apa yang di bawa ol eh O6baby boomer sé,
innovativeteaching and learningni, bagaimana kita hendak mengubah. Ini kepada konsep
yang lebih besar, mungkin pihak majlis pengetua sekolah dapat melihat semula berkenaan isu
ini dan keadaan antara guru Gémlengan guru GelX, guru-guru ini berada di sekolah, tetapi
apa yang saya pettilcan bahawathe thinking process of Genh t e a teitbavabawa
dengan &6ébaby boomersé ini. I ni adal ah hasi|l
berkenaan dengaskills and communication skildalamkalangan guriguru di sekolah oleh
generasiY termasuklah gurguru di MARA dan di Sekolah Menengah Kebangsaan dan
sebagainya. Ingin saya kongsikan di sini bahawa perkara ini perlu diberi perhatian dan kita
perlu mengubamindset Disebabkan itu tadi, apabila saya melihat peggetserta inovasi in
there are teachers from X and Y generatiand | very happkerana mereka mula mengubah

skills of the thinking and learning.
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BIOGRAFI PENULIS BAB DALAM BUKU

PROFE SOR MADYA DR.
WAN MARZUKI WAN JAAFAR

Dr. Wan Marzuki Wan Jaafar, Asso@a®rofessor in Guidance and Counseling at Faculty of
Educational Studies, Universiti Putra Malaysia and the Director of Centre for Academic
Development, Universiti Putra Malaysia. He also the President of the Board of Counsellors
(Malaysia) under the Mistry of Women Development, Family and Community Malaysia. His
areas of specialization are Guidance and Counseling, Counselor Education and Supervision;
Career Development and Counselling; Mental Health Counseling; Development of
Psychological Instrumen€omputer & Technology Application in Education; Social Science
Research; & Soft Skills. Dr. Wan Marzuki also a Registered Counsellor (Licensed Professional
Counsellor) under the Board of Counsellors (Malaysia). He also a Professional Member of
American @unselling Association; as well as Specialty Divisions Professional Member of
Association for Counselor Education and Supervision United States of America and National
Career Development Association, United States of America Professional Member. He was th
Founder of Yayasan Lembaga Kaunselor and HARVARD UNIVERSUPM Top
University Attachment Program Officer in (2017).
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Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Transformasi Minda dan Pemikiran

Prof. Madya Dr. Wan Marzuki Wan Jaafar
Pengarah
Pusat Pembangunan Akademi
Universiti Putra Malaysia

Apabila kita berbincang tentang inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran, terdapat
beberapa perkongsian yang saya ingin sampaikan. Yang pertama, saya ingin berbalik kepada
konsep asas dahulu tentang iasmdalam pengajaran dan pembelajaran. Jika kita lihat kenapa
kita ingin lakukan inovasi adalah perkgrarkara asas yang kita harus sasama lihat iaitu
pada asasnya inovasi ataupun-apa cara yang ingin kita laksanakan, yang pertama adalah
merupakan &edah iaitu untuk kita mencari jalan untuk kita hasilkan sama ada produk atau
kaedah atau perkhidmatan yang lebih baik melalui pengubahsuaian ataupun penambahbaikan
menggunakan kreativiti atau daya inovasi yang kita ada untuk kita meningkatkan kualiti dan
produktiviti. Itu adalah asasnya. Oleh sebab itu, apabila kita lihat dari segi yang lain, apabila
kita ada isu dan masalah yang kita hadapi, maka kita kan cuba mencari jalan penyelesaian dan
mencari kaedakaedah tertentu dan inilah yang kita katakan &kan mencari penyelesaian.

Jadi, kita adgroblems kedua mesti ada kaedah berfikir dan kemahiran berfikir dan yang
ketiganya adalabolution Jadi, penyelesaian itulah adalah satu perkara yang kita laksanakan
inovastinovasi tertentu yang mana kalau Kiteat perkargperkara yang kita laksanakan dalam
sektor pendidikan ini, maka kita melaksanakan pelbagai perkara dan inovasi yang memberi
fokus kepada pengajaran dan pembelajaran pelajar, yang mana pelbagai kaedah yang kita
laksanakan termasuklamnocreativethinking, creative teachindan sebagainya.

Saya ingin berkongsi beberapa perkara iaitu apabila kita lihat mungkin-naam
daripada gurtiguru dan rakamakan dari universiti dan para pendidik semuanya, yang pertama
kita cubarecall, inovasi yang ka mula pada awalnya pada peringkat yang mana kita lihat
semasa kita menghadapi Codifl, maka kita kenaransform this is the transformation
processmaka pada waktu ini, disebabkan oleh pendigitalan dan sebagainya, kita boleh cuba
menggunakan pelabagakaedah untuk memastikan bahawa kualiti pengajaran dan
pembelajaran kita berlaku dengan baik iaitu kita hendak mendekatkan jurang pengalaman
pembelajaran dan kita hendak memastikan petsglajar akan dapat melaksanakan sesuatu
perkara ataupun sebagai pigliki kita hendak sampaikan kaedkdedah tertentu

menggunakan inovagnovasi tertentu supaya pengajaran dan pembelajaran itu berlaku dengan
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lebih baik dan berkualiti. Jadi, itu sedikit perkongsian daripada saya tentang apa yang kita

laksanakan.

Saya ingn berkongsi satu projek daripadarvard Graduate School of Educatigang
mana mer eka PRrejéctaders aaomaHaraand Universitypbermaksud kita lihat
kembali kepada asa@sas inovasi iaitu mesti ada isu atau perkar&kara yang kita hadapi,
maka kita perlu fikir dan beri jalan penyelesaian. Jika kita menonton dalam video tersebut, ia
berkongsi tentang bagaimana kita hendak membantu individu supaya dia mendapat satu kaedah
atau tentangisible thinking Jika kita lihat di dalam video ini, dalakita melaksanakan proses
inovasi dan sebagainya, kita katakha thinking skillsproses ini adalah sangat penting. Jadi,
saya akan | PrhjectZertVasigleaThimkiagingsiatid yang menjadi satapproach
dalamteaching and learning

Apabila kita berbicara tentang inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran yang
pertama memang kita tidak boleh lari apabila kita sdae isabout thinkinguntuk kita
memberi satu cadangan ataupun mencari jalan alternatif kepada penyelesaian yang kita kata
kita innovate kita membuat sesuatu perkgrarkara yang mungkin baharu, perkpeakara
yang diadaptasi dan mungkin juga perkara yang telah diubahsuai dan sebagainya. Itu adalah
asas kepada proses yang kita kata, proses yang melibatkan inovasi. Jika kiadilkiat
sebanyak (dalam video tersebut), dalam kreativiti, ini yang Kitaitkad&ation and creativity
kalau kita di UPM kita akan sebut sebagai n n o c.rDelartinnovatid@dn and creativity
teaching and learningdalah satu yang kita kata, satu usgrey berterusan. Pertama, jika kita
di sekolah, untuk kita melahirkan pelajzlajar yang kental masa depan, kalau kita berada
universiti, kita juga sebut gradugmaduan yang kental masa depan melalui; yang pertama, kita
hendak Hraesimphclulalearniig yang kita kata pembelajaran yang dilaksanakan
adalah satu pembelajaran, pengalaman pembelajaranimpagtful yang kita akardesigns
untuk menghasilkan dan mencapia¢ expectedearning outcomeskita hasil pembelajaran
yang kita hendak hasilkadan hendak dicapai dan kita juga cuydemsonalizeto the learners
need maksudnyanengikut keperluan setiap individu itu.

The principledagi perkara ini di dalatmansformationyang kita laksanakan mesti ada
unsurunsur yang kita sebut unsunsurcreatvity, inclusivenesslan sebagainya berasaskan
kepada keperluakeperluan individu yang mungkin kepelbagaian individu di dalam kelas kita,
murid-murid kita dan juga pelajgrelajar kita yang berada di universiti. Sedikit sahaja lagi
yang munkin saya ingitekankan di sini, ini adalah asasas tentang apa yang kita perlu ada
apabila kita ingin hasilkan sesuatu perkara dan juga ingin hasilkan pelajar kita yang macam

mana, yang pertama kita akan melibatkesative thinking, critical thinkinglan cirtciri lain
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adalahcommunicatiordan collaborationyang kita ingin hasilkan kepada pelajar kita. Oleh

sebab itu, inovasi dalam pdp ini memang kita akan lihat pelbagai cara yang kita laksanakan
atau dipanggil sebagtaching strategiegang kita hendak laksanakdnaka, sebagai seorang
pendidik, dalam kita melaksanak#gaching strategiegyang ada macarimacam, maka kita
juga kena melihat kepada asas kepada pelajar kita, di mana kita juga melihat é@@maaig
preferencesSebagai contoh, isu yang mungkin berkaithe n g $hart Aéention Span
mungkin dari segi perkafjgerkara yang lain yang mungkin berlaku kepada pelajar kita, maka
sebab itulateaching strategieskaedah inovasi yang kita laksanakarungkin juga kita boleh
gunakaruntuk kepelbagaian seperti yakitp kataactive inquiry, problem based learnidgn
sebagainya, termasuklah yang kita gunakan pelbagai pendekatan yang kitaikatak#grm

of creativeteachingyang kita gunakan pelbagai kaedah dan sebagainya seperite
learning, kita bawa pel@r-pelajar untuk melaksanakan sesuatu perkara yang mereka boleh
beri servicekepada masyarakat. Sebagai contoh, pefsghajar tingkatan 4, 5 dan sebagainya
yang mana kita lihat pelbagai kaedah sepgerblem based learninglika di universiti, kita

lihat kepadavork based learninglan sebagainya. Kita juga melihat kepada pergparkara

yang lain dalam strategi pdp yang kita ada, seperti yang kita setnat learning mungkin

kita menggunakan kaed&aedah yang lain sepemdamification, immersivdearning dan
sebagainya, kita kata yang kita boleh hasilkan pefghajar kita untuk menjadi individu yang
lebih baik seperti yang kita hasratkan.
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Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Memperkayakan Pembelajaran Guru

Prof. Madya Dr. Tajularipin Sulaiman
Fakulti Pengajian Pendidikan
Universiti Putra Malaysia

Seluruh dunia telah melalui isu global berkaitan pandemik penyakit corona virus-Covid
19). Penyakit pandemik ini telah membuatkan warga pendidik seddidji@m adalah proses
yang dinamik, justeru sebagai pendidik kita seharusnya tidak wajar untuk berhenti belajar.
Sebagai contoh, semasa wabak Cadni melanda, sistem pendidikan telah dipaksa untuk
membuat adaptasi dengan norma baru dalam masa yghgtsilan tindakan segera dari para
pendidik. Para pendidik diminta untuk menjalankan pengajaran sextaed atau pengajaran
secaraonline Oleh itu, perubahan yang berlaku secara mengejut ini telah membawa cabaran
yang besar terhadap sistem pendidikehysusnya dalam penyampaian pengajaran dan
pembelajaran. Bukan hanya guru yang terkesan dengan perubahan ini malahan semua ahli
masyarakat, pemimpin setempat, ibu bapa dan komuniti turut terkesan dengan perubahan ini.
Justeru para perancang polisi dan kuitiim telah berusaha dengan pelbagai kaedah dan garis
panduan bagi memastikan pelaksanaan pengajran sedaraini dapat dijalankan secara
berkesan.

Satu kemahiran yang amat diperlukan dalam mendepani cabaran yang getir dalam
penyampaian pengajarareblpara pendidik adalah pemikiran secara kreatif. Guru memerlukan
pemikiran yang kreatif dan inovatif agar dapat menghasilkan kaedah penyampaian pengajaran
yang berkesan semasa situasi pandemik Cb®iachi. Para guru boleh menjalankan pelbagai
cara dan sategi bagi memperkayakan dan menggalakkan pembelajaran dalam kalangan
pelajar. Ini merupakan satu cabaran bagi guru pada masa kini, khususnya cabaran bagi
pelaksanaan pengajaran secansine yang kreatif dan menarik. Perkara ini amat penting
kerana, pa pelajar kita yang merupakan generasi pewaris masa depan negara perlu dibekalkan
bukan sahaja dengan ilmu berkaitan subjek malahan perlu diberikan kemahiran untuk berdepan
dengan cabaran yang semakin getir, khususnya dalam menyediakan mereka untuknkeperlu
kehidupan dan dunia pekerjaan di masa depan. Guru harus menyediakan para pelajar ini dengan
pelbagai kemahiran untuk mereka bersedia dengan cabaran pada-aha&é&mahiran abad
ke-21 yang diperlukan oleh para pelajar adalah seperti pemikiran krpp&alikiran kreatif
dan inovatif, kecekapan berkomunikasi dan berupaya menjalin kolaborasi. Oleh itu, pengajaran

guru yang berciri kreatif dan berinovasi secartual adalahpenting dalam pengajaran dan
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pembelajaran pada abadX& untuk membantu pelajareningkatkan kebolehan, potensi diri

dan kemahiran insanialsdft skil) mereka. Ini adalah kerana pelajar perlu mengaplikasikan
kemahiran abad k21 dalam kehidupan seharian mereka dan bukan hanya menghafal ilmu
pengetahuan yang diajar di dalam bilik d®l Pengajaran pada abad2de menekankan
kemahiran pemikiran aras tinggi dalam kalangan pelajar contohnya, pemikiran Kkritikal,
pemikiran kreatif dan inovatif dalam kalangan pelajar supaya dapat menyediakan pelajar untuk
memperoleh pengetahuan dan kemahy@ng diperlukan untuk dunia kerjaya mereka.

Pada masa dunia pendidikan berdepan dengan ancaman1@oyahg melanda ini,
teknologi telah membuka peluang baru kepada para pendidik untuk mengaplikasikan
pengajaran mereka secara kreatif melplaiformvirtual. Guru perlu bersedia dan meneroka
ilmu pengetahuan dan kemahiran yang baru ini dalam menggunakan aplikasi terkini bagi
pengajaran secardirtual atau online. Justeru, guru seharusnya berupaya dan berusaha
mempelajari ilmu baragar tidak ketinggaladalam menyediakan keadah pembelajaran yang
seiring dengan keperluan dan cabaran pendidikan semasa. Guru tidak harus berasa takut atau
gentar dengan cabaran yang baru ini. Guru haruslah sentiasa mempunyai motivasi untuk
mencuba dan berinovasi keadah pemgajayang sesuai dengan keperluan pendidikan agar
dapat menarik minat pelajar terlibat secara aktif dan bermakna dalam pembelajaran. Guru juga
harus berkongsi inovasi yang dihasilkan agar dapat dimanfaatkan oleh lebih ramai pendidik.

Pada masa yang samargrecang dasar polisi dan pembina kurrikulum perlu memastikan
bahawa kemahiran pemikiran aras tinggi, seperti pemikiran kritikal, pemikiran kreatif dan
kebolehan berinovasi ini dapat dipelajari dalam kalangan pelajar. Kemahiran berfikir aras
tinggi ini yangsangat penting bagi pelajar untuk mereka berdaya saing dalam abad masa depan
yang semakin mencabar ini. Malahan pula, pada masa-C8wdng melanda ini, pengajaran
yang berkesan dan kreatif adalah penting kepada para pendidik untuk menyampaikan
pengajaan mereka serta bagi menilai hasil pembelajaran pelajar. Oleh itu, pendidik perlu
menguna pelbagai cara untuk mengubah pandangannya mengenai kaedah dan strategi penilaian
pengajaran mereka. Pada abad yang akan datang, penilaian pengajaran bukan hanya
memterikan fokus keputusan peperiksaan markah dan gred seratdatetapi apa yang lebih
penting adalah kemahiran berfikir aras tinggi dan kemahiran dalam mendepani abad ke 21.
Pelajar seharusnya dapat berfikir secara kritikal, menyelesaikan permasalahasitlaai
kehidupan yang sebenar dan dapat mengaplikasikan apa yang mereka pelajari di bilik kelas
dalam kehidupan seharian mereka.

Berkaitan dengan situasi semasa pandemik dan memerlukan guru mengajar secara

onling pendidik sangat digalakkan untuk mejay secara kreatif agar dapat mewujudkan
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pembelajaran yang bermakna bagi pelajar mereka. Pembelajaran yang bermakna dapat

didefinisikan sebagai pelajar memperoleh pemahaman yang mendalam mengenai kemahiran
pemikir aras tinggi dan bukannya hafalan sahdga, pelajar juga mampu untuk memahami

bahawa pengetahuan mereka dapat dimanipulasi serta diaplikasikan pada pelbagai situasi dan
konteks. Pelaksanaan proses pengajaran guru ini, para pendidik boleh menggunakan pelbagai
alat dan bahan bantu mengajar yantglaliaplikasi dalam plaform secara online. Sebagai
contoh guru bol eh mengapl!| Bckalsand Ghallenge Bbaadn t u me
yang dapat diaplikasikan dalafacebook, Instargram, TelegrasianWhatsappPenggunaan

alat bantu mengajar yang latdé sepertifiScratch and Challenge Boardni membolehkan

kreativiti dan daya inovasi guru sentiasa dicabar untuk menggunakan inovasi terkini yang
bersesuaian dengan perkembangan kemajuan arus media Mesiatut satu patah yang
mengatakai Be b r@rvesa tteo. Creating c arPepatahonddamae e nd |
menjelaskan bahawaugu yang rajin dan sentiasa berkreatif akan menghasikan kerja yang
dapat meningkatkan pembelajaran bermakna dalam kalangan pelajar dan seterusnya usaha ini
akan dapat memhemanfaat yang berterusan kepada dunia pendidikan. Justeru, proses
pembelajaran dalam kalangan para pendidik dalam mencari dan meneroka ilmu seharusnya
terus dipupuk dalam kalangan para pendidik agar mereka sentiasa berkreatif dan berinovasi
dan seterusnysegala cabaran yang dihadapi dalam dunia pengajaran dan pembelajaran dapat

ditangani dengan baik dan berkesan.
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PERISTIWA

Khaw Poh Sim
Sekolah Menengah Kebangsaan Rawang

ABSTRAK - Inovasi ini adalah berdasarkan Matematik Tingkatan 4,
Kurikulum Standard Sekolah Menengah KSSM Bab 9- Kebarangkalian
Peristiwa Bergabung. Dengan itu, saya memfokuskan standard
pembelajaran bagaimana membezakan peristiwa saling eksklusif dan
peristiwva tidak saling eksklusif. Inovasi ini dihasilkan atas sebab murid
tidak dapat membezakan antara kes 1: peristiwa saling eksklusif dan kes
2: peristiwa tidak saling eksklusif. Objektif Inovasi ini adalah supaya murid
dapat membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak saling
eksklusif dan seterusnya boleh menguasai rumus penambahan
kebarangkalian. Kaedah atau cara inovasi adalah murid hanya
menyenaraikan dalam tujuh perkataan dan melukis gambar rajah Venn
bagi kedua-dua kes. Maka murid akan dapat membezakan peristiwa saling
eksklusif dan peristiwa tidak saling eksklusif. Hasil dapatan Inovasi ialah
murid dapat membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak
saling eksklusif dengan berkesan. Inovasi kaedah PdP ini secara tidak
langsung boleh membantu murid menguasai rumus kebarangkalian
peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak saling eksklusif.



INOVASI DAN AMALAN TERBAIK PENGAJARAN DALAM
MENDEPANI CABARAN COVID-19

MNo. Poster : IKP —02-001

P(AUB) = P(4) + P(B)
Rumus Penambahan Kebarangkalian Peristiwa A atau B J

Iimpak kes 2: Peristiwa tidak saling ekskluslf
=) PERISTIWA TIDAKX SALING EXSIKLUSIF BOLEH BERLAKL BERSAMA
1)
P(AUB) = P(A) + P(B) - P(A N B)
Rumus Penambahan Kebarangkalian Peristiwa A atau B J

Pernyataan Masalah
Murid sukar membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak

saling eksklusif.

y,
Penerangan Inovasi/Keaslian N
Murid hanya ingat fujult patah perkataan bagi setiap peristiwa dan hanya
wujud sekali ' tidak’ bagi setiap kes serta melukis dua bulatan sama ada
berasingan atau bersilang bagi menguasai dua rumus.
A
Abstrak N

Inovasi kaedah berasal daripada Matematik KSSM Tingkatan 4, Kebarangkalian
Peristiwa Bergabung. Murid akan dapat membezakan peristiwa saling eksklusif
dan tidak saling eksklusif serta menguasai Rumus Penambahan Kebarangkalian
Peristiwa A atau B bagi kedua-dua kes.

DIHASILKAN OLEH: KHAW POH SIM_GURU SMK RAWANG ./
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Flipped Classroom

Melcom Anak Angkun
Sekolah Menengah Kebangsaan Elopura Bestari
(Program Pendidikan Seni), Sandakan, Sabah

ABSTRAK - Pendidikan abad ke-21 berkembang mengikut arus
pemodenan teknologi semasa yang sangat pesat pada masa kini. Justeru
itu, kaedah pengajaran dan pembelajaran juga memerlukan inovasi baru
dalam mendidik generasi modal insan Negara yang hadir seiring dengan
perkembangan zaman revolusi industri 4.0. Inovasi kaedah pengajaran
dan pembelajaran yang diaplikasikan ialah kaedah pengajaran dan
pembelajaran terbalik (Flipped Classroom) iaitu suatu kaedah pengajaran
secara dalam talian untuk murid di rumah. Pengaplikasian kaedah
pengajaran dan pembelajaran ini adalah mengikut kesesuaian dengan
keadaan semasa budaya masyarakat pada hari ini yang sangat
bergantung kepada penggunaan teknologi digital dalam kehidupan
seharian. Sebagai contoh, telefon pintar, komputer riba, peranti, rangkaian
telekomunikasi jalur lebar dan pelbagai lagi alat teknologi digital lain. Oleh
yang demikian, kaedah pengajaran dan pembelajaran terbalik ini mampu
meningkatkan keupayaan murid untuk menyiapkan tugasan secara
individu serta menggalakkan pembelajaran berdikari (Independent
Learning) dengan bantuan bahan pembelajaran yang telah diberikan oleh
guru. Objektif kaedah pengajaran dan pembelajaran ini adalah untuk
membantu murid agar lebih memahami topik pembelajaran sebagai suatu
aktiviti rangsangan, penggayaan, pemulihan dan pengukuhan. Manakala,
strategi pengajaran dan pembelajaran yang berhubung kait dengan
kaedah ini ialah strategi berpusatkan murid dan juga berpusatkan tugasan.
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Pendidikan abad ke-21 berkembang mengikut arus pemodenan teknologl
yang gat p t pada Kini. Ji ulitu, k an
dan pembelajaran juga memerlukan inovasi baru dalam mendud-k generasi

modal insan Negara yang hadlr seiring g per b

r lusi industri 4.0. [ a kaedah gajaran dan p belajaran yang
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(Flipped Classroom) iaitu suatu dah pengajaran a dal talian
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ini adalah ikut k L d budaya masyarakat
pada hari ini yang sangat bergantung kepada penggunaan teknologl digital
dalam kehidupan seharian. Seb t er. riba,
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digital lain. Oleh yang d ikian, kaedah p an dan p belajaran terbalik
ini g afksm keupayaan mund untuk menylapkan tugasan secara
individu serta P belajaran berdikari (Independent Learning)

dengan bantuan bahan pembelajaran yang telah diberikan oleh guru. Objektif
kaedah pengajaran dan pembelajaran ini adalah untuk b u murid

agar lebih h i topik p bel an bagai suatu aktiviti rangsangan,
penggayaan, pemulihan dan pengukuhan. Manakala, strategi pengajaran dan
pembelajaran yang berhubung kait dengan kaedah ini/ialah strategi berpusatkan

murid dan juga berpusatkan tugasan.

[PENERARNG/AN

1. Murid memuat turun
dan membaca serta
memahami kandungan
nota berbentuk

Portable Document Format
Pdf dan E-Book yang

telah diberikan oleh

guru mata pelajaran.

Naturalisme

Menjadikan alam semula &
jadi sebagai objek, aliran |
ini menggambarkan
lukisan dan disesuaikan
pada keadaan sekeliling.

=" Kebiasaanya, pelukis
mempunyai Ketelitian
yang tinggi dalam proses
penghasilan lukisan.

L

Aplikasi Anyflip
E-Book Link E-Book: http://online.anyflip.com/yitar/qecc/

Romantisme
3. Jawab semua soalan
dengan berpandukan
nota elektronik E-Book
yang telah diberikan

Mempunyai sifat
imaginasi yang kreatif,
[LEEETIY
menggambarkan
mengenai suatu kisah
yang romantik
ataupun peristiwa-
peristiwa yang
dramatis.

Sumber: https /iwww hisour com/irench-
romanticism 35518/

5.Guru menunjukan laporan semakan peratusan markah
yang diperolehi oleh murid berbentuk jadual melalui aplikasi
Telegram/Whatsapp untuk rujukan murid serta guru
berdasarkan subjek pembelajaran yang telah dipelajari.
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Kaedah Pengajaran Dan
Pembelajaran Terbalik
(Flipped Classroom)

PERRNNZSUAAR]

Cabaran gaya pengajaran dan pembelajaran di rumah (PDPR)
pada abad ke 21 kini telah menuntut perubahan dmamlk
dalam sistem pendldlkan bagi lahirkan golong.

yang yai peng h dan liran gikut
semasa agar. d t

“~

b 1 d b

F g Negara.
terdapat kekangan yang dihadapi oleh guru

L pkan 1 pendidikan abad ke-21 seperti capaian
internetyang sukar dan kek peranti onik digi
terkini.

-
i-M tu murid h i topik p belaj.
aktiviti'r penggay 5 P lihan dan pengukuhan.

ii. Meningkat keupayaan murid untuk melakukan tugasan

secara individu.

ggalakl P belajaran berdikari (Independent learning)
b bah yang telah diberikan oleh guru.

iV. Mendorong murid untuk berfikir dan mencuba kaedah
pembelajaran yang baru.

V. P belajaran yang dial i diri oleh murid akan
memperkaya pengetah dan p mereka.

.

Link Quiziz: https://quizizz.com/join?gc=61572364

2_ Kuiz diberikan
dalam talian
mempunyai

10 soalan iaitu

5 soalan objektif dan
5 soalan subjektif. =

NN

X

4.Guru memantau murid menjawab soalan
kuiz yang telah dimuat naik dengan menggunakan
aplikasi Quizz melalui group Telegram/Whatsapp.

Ting. § Seni Visual Ssems 2021

Seni Halus Lukisan (KONSEP ASAS DALAM LUKISAN)_21 Jan 2021

Seni Halus Lukisan
(KONSEP ASAS DALAM
LUK N)

Seni Halus Lukisan_21 Jan 2021.pdf
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Ask 4K 1N

Haslinda Hasan
Universiti Malaysia Sabah

ABSTRAK - Pandemik Covid 19 telah membuka peluang kepada pelbagai
pendedahan kepada norma baharu dalam kehidupan kita. Antaranya ialah
perubahan kepada pelaksanaan kaedah Pengajaran dan Pembelajaran
(PdP) pada semua peringkat pengajian. Kursus BG33303 Pengurusan
Pemasaran Francais, Semester 1, 2020/2021 yang ditawarkan kepada
pelajar tahun akhir di Fakulti Perniagaan, Ekonomi dan Perakaunan
(FPEP), UMS, ini telah dikendalikan secara segerak dan tidak segerak
melalui platform Microsoft Teams, Google Meets, Smartv3UMS dan
aplikasi Telegram agar sesuai dengan norma baharu yang sedang dilalui.
Kuliah maya dikendalikan oleh pensyarah, pelajar pula membentang
beberapa topik berkaitan francais yang telah dipersetujui pada awal
semester dan pemegang taruh turut dilibatkan dalam perkongsian
pengalaman sebenar mengendalikan sesebuah francais. Projek ini
diilhamkan daripada ASK Model 1 Attitudes (Sikap), Skills (Kemahiran) and
Knowledge (Pengetahuan) dan dipaksikan kepada 4K (komunikatif,
kolaboratif, kritis, kreatif) dan 1N (nilai). PdP ini menggunakan Nerstrom
Transformative Learning Model, oleh Norma Nerstrom (2014), iaitu model
baharu berdasarkan teori asal oleh Jack Mezirow. Secara keseluruhannya
pelaksanaan projek ini telah berjaya menyubur dan memberi nilai tambah
kepada pelajar kursus ini dari segi kesarjanaan untuk meneroka warna
sebenar dunia luar berkaitan pemasaran dan perniagaan berbentuk
francais.
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1. Abstrak 2. Pernyataan Masalah
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laksanakan bagi memastikan obekof pembelaara
CLO 2/ PLO4 mengembangkan dan memupuk
hubungan dengan pelajar lain semasa melakukan aktiviti
kelas dan tidak bergantung kepada individu lain untuk
melaksanakan tugasan tertentu dan (i) CLO 3/ PLO6,
berkemampuan menganalisis kesan perubahan Francais
Skills peringkat nasional dan global.
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Easy Imaginary Table

Zuleika Binti Zulkarnaen
Kolej Vokasional Shah Alam

ABSTRAK - Kajian Easy Imaginary Table (EIT) merupakan idea asal saya
yang bertujuan membantu merangsang kognitif, mewujudkan strategi baru
dan meningkatkan pendekatan efektif bagi meringkaskan nombor
khayalan i" di mana n lebih besar dari 2 iaitu subtopik bagi topik tingkatan
enam sekolah menengah, matrikulasi, politeknik, universiti dan standard
pembelajaran yang ditetapkan di dalam KSKV (Kurikulum Standard Kolej
Vokasional) untuk pelajar Diploma tahun satu semester satu Kolej
Vokasional. Kekangan Covid-19 memaksa pelajar belajar secara maya.
Memandangkan kebanyakan pelajar aliran vokasional yang rata-rata TOV
bagi mata pelajaran Matematik di peringkat PT3 adalah D, E dan F, mereka
menghadapi kesukaran, keliru dan mengambil masa yang lama untuk
meringkaskan nombor khayalan i", di mana n lebih besar dari 2 seperti
yang dianjurkan di dalam buku teks atau kertas penerangan modul KSKV.,
Tinjauan awal yang dibuat melalui pemerhatian, latihan dan temubual,
kajian mendapati bahawa 57 peratus sahaja daripada pelajar 1DVM IPD
yang dapat menjawab soalan yang diberikan dengan tepat dalam tempoh
purata masa 56 saat menggunakan aplikasi Quizizz. Pelajar-pelajar itu
kemudian didedahkan dengan bahan bantu mengajar EIT dan melalui ujian
pos, didapati ia berjaya dan relevan dalam membantu pelajar
meringkaskan nombor khayalan i™ di mana n lebih besar dari 2 seperti
yang dikehendaki. Di akhir kajian di dapati 90 peratus daripada pelajar
kelas tersebut dapat menjawab dengan tepat dalam tempoh putara masa
22 saat. EIT telah dipertandingkan pada Pertandingan Kajian Tindakan
PdP KVSA 2019 dan mendapat tepat ke-2.
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Kajian Easy lmaynarv Table (EIT) merupakan idea asal saya yang
bertujuan membantu merangsang kognitif, mewujudkan strateg baru
dan meningkatkan pendekatan efektf bagi meringkaskan nombor
khayalan (" , di rmana n jebih besar dari 2 iaitu subtopik bagi topik
tingkatan enam sekolah menengah, matrikubasi, politeknik, universiti dan
standard pembefajaran yang ditetapian di dalam KSKV {Kurikulum \
Standard Kole] Vokasional) untuk pefajar Diploma tabun satu semester Mo

“ckalkan pekal \ 3

Kuasa pada i mesti

satu Kolej Vokasional. Xekangan Covid-19 memaksa pelajar belajar secara #| Cth: S ﬁ:ﬂ‘;‘.’&:’ e

maya, Memandangkan kebaryakan gelajar aliran vokasional yang ratz-rata ;o  / S
TOV bagl mata pelajaran Matematik di peringkat #73 adalah D, E dan 7, Y /

mereka menghadapi kesukaran, keliru dan mengambil masa yang lama ~

untuk meringkaskan nombor khayalan (™, di mana n lebib besar dari 2 HASIL
seperti yang dianjurkan di dalam buku teks atau kertas penerangan modul
KSKV. Tinjauan awa| yang dibuat melalus permaerhatian, latihan dan 2

temubual, kajian mendapati bahawa 57 peratus sabaja daripada pelajar

1DVM IPD yang dapat menjawab soalan yang dibankan dengan tepat SOALAN Mﬂﬂm MWH)
dalam tempach purata masa 56 saat menggunakan aplikasi Quizizz. Pel ajar- GENAP(1) GANNL|-1) GENAPJ] GANML|-)
pelajar itu kemudian didedahkan dengan bahan bantu mengajar EIT dan
melalw upan pos, didagati ia berjaya dan relevan dalam membantu pelajar
meringkaskan nombor khayalan i | ¢ mana n lebib besar dan 2 seperti
yang dikehendaki, Di akhir kapan di dapati 90 geratus daripada pelajar
kelas tersebut dapat menjawab dengan tepat dalam tempaoh putara masa
22 saat. EIT telah dipertandingkan pada Pertandingan Kajian Tindakan PdP
KVSA 2019 dan mendapat tepat ke-2

! PERNYATAAN MASALAH !
Pelajar sukar untuk mesingkaskan nombor khayalan (" | di manan
lebih besar dari 2,
= Pelajar keliru kerana tiada alternatif lain dalam memudahsan
penyelesaian,
Pelajar sukar menantukan jawapan akhir.
* Kaedah mudah meringkaskan nombor khayalan i* | di mana n
lebih besar dan 2. -
+ PDP Matematik lebuh berkesan. « iwampmn bead  + Jmaspan salen R ——
* Menguasai kaedah meringkaskan nombor khayalan tanpa kaedah Dt i S0 sl < 57 st Purata masa yang dkambil - 22 saat
menghafal.
PE N ESU N G R LIS LA 0 o) | S0 I PElBELA.MRAN PELAJAR
© | Kolej Vokasional Diplama 1 Semester 1 | o |
3 Tngnlans & Malnkulasn Sermester 1 J kl! |
Pet !
.c" Polnekmk / Universiti | Kursus Matematik Asas ' :,:.,:m:.. delers Bacupe ’:“w":'b e e i
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e-EXP Learning Model in Supporting Motivation In Learning Activity
For University Student

Lar. Noralizawati Mohamed
Universiti Teknologi Mara, Kampus Puncak Alam, Selangor

ABSTRACT- An increasing hour that spent by the students in online
learning has caused many challenges for them to maintain their focus and
participate in their online classes. E learning is a learning system based on
formalised teaching but with the help of electronic resources. Exp. learning
Is an experiential learning that based on site learning and activity in outdoor
to support student understanding. These two methods are necessary to be
integrate as a new teaching model to support student motivation in learning
and get engage with their instructor to achieve their learning outcomes.
There are many benefits of having e-EXP during online learning such as to
l ncrease studentds motivation on
encourage self-exploration about the topic and train their brain to solve
problem based on what they have discovered in their outdoor learning
environment. It is hope that this model will help instructor to reduce student
dilemma during online learning and strategies and experiment their
teaching and learning method in their profession.
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PERTANDINGAN
VIRTUAL INOVASI
PENGAJARAN &

E-EXP Leamning is an innovation teaching-learning model that introduced by
author for impactful e leaming joumey for students. This learning model
derives from a COVID-19 pandemic that present unique challenges in
landscape education in Malaysia. It can't be denied that increasing hours that
spent by the students in online leaming has caused many difficulties for them
to maintain their focus and participation in their online classes. E-EXP learning
model is a combination between e-learning which a leaming system based on
formalised teaching but with the help of electronic resources and EXP leaming
known as experiential leaming that expose students to ‘on site learning’. These
mtegrated learning model is expected to help students to increase thei
motivation in online leaming, to develop students creativity encourage
self-exploration about the topic and train their brain to solve problem basedon
what they have discovered in their outdoor leaming environment. Itis hope that
this model can be as reference for instructors to reduce student dilemma dunng
online leaming and strategies teaching and learning method in their profession

An increasing hours that spent by the students in online leaming has caused
several problems such as

»» Too much depending on online leaming that will reduce students ability to
leam through experience and reduce their chances to practice their
knowledge

»> Online learning without self exploration to an outside world will disconnect
student interest in therr leaming topic thus making them less proactive,
less creative and feel demotivated

Research done by Mandir (2021) identify that it is very challenging to make the
students and leamers to be strong and have deep understanding in the
theoretical concept for its application in day- to-day life Adaptation of Kolb's
expenential leaming theory has successfully nfluenced adult leaming pattern
from basic leaming to an advance leaming. This including understanding of
theory, observation and on-site learning

e Experiential Learning Cycle

Concrete

Active
rimentation
-

Reflective

Observation
(revimmng / rethec
e eage

Abstract
Conceptualisation

Here are research findings done by author to show a successful achievement on
students performance when students associate their learning ways by using
e-exp teaching-leaming approach. There were 88 respondents from first year
Landscape Architecture Programme (Semester 1 and 2) participated in this
survey. There were 25.0% male respondents while 75.0% were female. The result
showed that 64 8% of them were 20 years and below and 35.2% were 21 -30years
old. Under the semester categories, students from Semester One represented
69.3% while in Semester Two represented 30.7%.Table 1 represents factors that
encourage the experiential learning activities and the Cronbach's Alpha value is
0.95. Highe st result is gathered from male (Min- 4. 45) which is 'l am able to see
the physical things and they are similar with what | saw in my online class' shows
that the students are able to demonstrate their understanding on site and build
the ir relations hip with surrounding thus motivate them to pursue their leamingin
online class after they have seen the example. Female respondent gave high
rating for 'l received unlimited resource and information in online leaming
platform and able to compare with real situation in outdoor’ factor (Min-4 50). It
shows that female students prefer to conduct a comparison study between
online and site leaming. Their interest encourage curiosity in leaming and
demonstrate better understanding
Vamabies

Famse LE T Sgvicant

Tha inbamaton'dm @ ays on Mo caphued
my nber et v naeass my lea ning
dwaw

Onbne leaming save time and fexbile
and when 1 go toeal werdd | am atle to
Manage kaming method hat sult tomy
lovel of undend 9

| recetved unlimied res curce and
nlommation n orline lkea ning platform
wrd atie o compare Wih red stuation In
Aoy

Tha inkematon in onbne wes

N aninmresting way and teach me to be
aniT sawy

L amn atie o seo the phys el hings and
they are Mmilar with what | sawinmy
onine da:

oore

| haa the opportunity to panc pae
actively. do exponment and continue
Waming in avline claes

1 am sble o mpdom 5 mose d kam
naw @G when atach my anlin aty
Wb redl stusion

Based from the above data author has proposed a an E-EXP learning model
related to cument teaching-learning practice. The model encompasses of
opportunity of e learning and experential leaming The benefits learning
encourage student to restore their motivation to learn

E-EXP
LEARNING
MODEL

NC) THA T IO M
1O AT ION N
ONLINE LEANN NG

Y |
AITHOCN LEBARN NG

E-EXP leaming model is aligned with Industrial Revolution 40 and Academic
Revolution 5.0, By synchronizing 2 ways of teaching-leaming method, instructors
ond students will be able to keep up with rapid changes in educational landscape
system and global challenges. It is hope that this leaming model able to help
leamers ahead by making knowledge more accessible and fun Lo everyone. It is
olso an useful approach to generate positive impact student expectation when they
successfully achieve the leaming outcome
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Penerapan Kaedah Koperatif Dalam Pembelajaran Pertanian
Tingkatan 4 Semasa Mendepani Cabaran Covid-19

Eow Yee Leng
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - Pandemik COVID-19 memberikan cabaran hebat kepada
dunia pendidikan. Ini merupakan satu perkongsian inovasi pengajaran
Pertanian Tingkatan 4 dengan penerapan kaedah koperatif semasa
mendepani cabaran COVID-19. Walaupun tidak bersemuka, pembelajaran
aktif yang berpusatkan murid masih dapat dilaksanakan. Murid bukan
sahaja digerakkan untuk melaksanakan kajian fizikal tanah secara kendiri
tetapi juga berkongsi hasil kajian dengan rakan-rakan bagi mencapai
matlamat pembelajaran yang telah dirancang. Pembelajaran bukan
sekadar pengetahuan. Nilai-nilai murni turut diterapkan semasa
komunikasi lisan (Google Meet) dan bertulis (Padlet). Aplikasi sedia ada
dijadikan media sokongan untuk mewujudkan interaksi dan komunikasi
antara murid. Hasil refleksi murid membuktikan bahawa kriteria kejayaan
yang dirancang dapat tercapai dan murid juga gembira serta seronok
belajar melalui kaedah pengajaran yang telah dilaksanakan menggunakan
Google Meet dan Padlet secara serentak. Namun, tiada satu aplikasi yang
boleh kita kategorikan sebagai terbaik kerana perancangan untuk
pembelajaran yang berstruktur perlu sentiasa dikaji dan ditambahbaik oleh
guru dari semasa ke semasa.
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PENERAPAN KAEDAH KOPERATIF DALAM
PEMBELAJARAN PERTANIAN TINGKATAN 4

SEMASA MENDEPANI CABARAN COVID-19
Disediakan oleh: EOW YEE LENG
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ABSTRAK

Parctomik COVID-19 membarikan coberat Robat kepacs dunis pendioikan Poster e merupakan saty
parkongsian Inovasi pengajaran Partanian Tingkatan 4 dengan ponerapan kaedah koporatd somasa
mendepan: cabaran COVID-19. Walaupun Ldak Dersemnia, pomboelajaran akiif yang berpusatkan murna
mash adapat dilaksanakan Murd bukon sahaya portu melaksanakan kajan sooara kendin fetap: jwga
Darkongs: hasd kajan dengan rakan-rakan Dog mancapal matiamal pembelagaran yang loloh dirancang
Pombelaarnn bulown sokador pengetshuam.  Nilpi-sdai murss eyl ditoraplan  sor szt bzae
{Google Meol) dan bortube (Padiet). Hasil refleksl murid membuktkan Dabhawo Mi«-a lqa,'«nn yang
dirancang torcapai dan murid goga goembera serta seranck belapsr melalal ksocah pangaran yang lslah

ICHANDAN PUTEMN
SOUMINCR DARUL TARZIW

—
-—

PERNYATAAN MASALAH

Ponutupan seholad o pandemik COVID1S
memberihin npak terhadap pembelajaran o
Pombelyaran tiddah dapget dilabhaanaluin secars Dersemuba seperll
asa. Bagl mata petajoaran Pertonian Tinghatan 4, ckspermmen
kajlan tekshr tanah Diasanys dilaksanakan oleh murid secarns
Dervumpuian di Bengbhel Partanan  SMIK Meoun merupasnn sekoiah
amanah yang menibhberathan generagan haedan hoperatil dalam
kalangan mursd untuk membangualan mund yang Doksn sahals
borakauntabliits  terhacap ot senoin tetapl  Juge  mampu
DEMAIASAMA JengAn  rARRN-FAKAN Uik MenCARM  Mmatiamat
pembelyaran.  Oleh b, sirategl peoggaran yang bersesucsan
dpariuian untuk Relestanan sebolan amanadh datam msdahirkan
ol Insan yang Deckuslih

SEBELUM
PANDEMIK

dilaksanakan menggenakan Goog'a Moot dan Pudint secarn sorentak

- S—

OBJEKTIF -

Otgoktf wtama imovas: ponorapan haodoh koperobi dalam

pemrbolojoran Portassan 4 adolah uniuk melestaribuon

amalan dan agenda scholoh amanah aalam tempoh pengajaraon dan
perbolajoran dari rumah (POPR), dangan sasaran objaklif kusus
sepor® borikut

1. NMewujudhan pembelajaron aklil yang berpusalsan murnid.

2 Membangunkan ruim shauntabiiiti murd terhadap pembelagaran
sendwi dan saling heberganlungan yang positl dalam mencapgal
matiamal pembsdsjoran

3. Memopuk semahiran komunikas: anbara marsd dan nllal-nilal
murni dalam proses komuniues)

4 Memupuk asralan bekerasama secara Derstrusiur antara munid

walaupun Derienan lokas
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Aplikas: Padiot dan Google Meet bukan swastu yang bahary. Namon
amalan pesggumaan Padiet dan CM sccara sereiak  yoang
mencraphkan kacdah hoparalif dalam mendepan: cabaran pandemik
COVID-12 wajor dipertambonghan dalam norma Dahary ini. Banyak
lngl apdiuas: lain yang boleh dimanipulasi untuk bujuan tersebut.

P

IMPAK AMAI.ANH-.......-.-.
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Kaedah Efektif Pengajaran Dan Pembelajaran (PdP) Secara Digital
Dan Atas Talian

Muhammad Faisal Bin Ibrahim
Sekolah Menengah Kebangsaan Pandan Jaya

ABSTRAK - Inovasi ini adalah merangkumi proses pengajaran dan
pembelajaran secara digital dan atas talian yang lengkap. Bermula
daripada permulaan sesi pengajaran dan pembelajaran sehinggalah ke
akhir sesi pengajaran dan pembelajaran. Proses ini mellibatkan kaedah
efektif gabungan kesemua fungsi yang terdapat pada platform dan aplikasi
digital secara percuma.
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KAEDAH EFEKTIF PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN (PdP) SECARA

DIGITAL DAN DALAM TALIAN

Tema Poster; Inovasi dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19
Muhamad Faisal Bin Ibrahim = Sekolah Menengah Kebangsaan Pandan Jaya  email: ¢-21332517@moe-dl.edu.my

Inovasi ini merangkumi proses PdP
secara digital dan dalam talian yang
lengkap. Bermula daripada set induksi
PdP sehinggalah ke refleksi PdP.
Proses ini mellibatkan kaedah efektif
gabungan kesemua fungsi yang
terdapat pada platform dan aplikasi
digital secara percuma.

Pernyataan Masalah

Pada era Revolusi Industri 4.0 seiring dengan
penularan Covid-19, pelaksanaan PdP secara digital
dan dalam talian telah menjadi satu keperluan agar
dapat menyampaikan ilmu kepada murid dengan lebih
berkesan. Namun, fungsi yang sedia ada dalam
platform dan juga aplikasi digital tidak diguna pakai
sepemuhnya atau secara berkesan oleh sesetengah
tenaga pengajar mahupun murid. Hal ini disebabkan
kurang pendedahan dan pengetahuan terhadap cara
penggunaan platform dan aplikasi digital dengan
betul dan secara optimum.

Objekti

Mendedahkan kaedah efektif PdP secara
digtal dan dalam talian  dengan
menggunakan gabungan kesemua fungsi
yang terdapat pada platform dan aplikasi
digtal.

+ Idea asal penulis.

+ Tiada pendedahan mengenai
kegunaan teknik gabungan fungsi
yang terdapat pada platform dan
aplikasi digital di peringkat sekolah
setakat ini.

+ Kaedah efektif ini berdasarkan
eksplorasi dan pengalaman penulis
sendiri dan tidak dapat diakses
melalui pencarian di “Google".

Penerangan Inovasi/Amalan

APAITU
KAEDAH fungsi sedia ada yang Memupuk minat Penjimatan
EFEKTIF? platform Sepem '“"“id serta masa, kos Mevndian s
"Google Class menmg:aﬂm :;hap dan fenaga el:l]l;’secar:m
“Youtube” pemahiaman dan :
" e 4 id dalam talian
) Whiteboard" ~dan “Kalkulator Santifik ”f;ﬁj;‘;‘::;;‘; P
¢ ra interaktif dan berkesan. Matematik melalui dan berkesan
visual yang digunakan

semasa proses PAP
Menjadikan
proses PdP
lebih
interaktif

Kaedah Efektif PdP Secara Digital dan Dalam Talian

Meningkatkan
kepakaran guru
dalam proses
PdP melalui
penambahan
kemahiran
teknikal

Membolehkan
bahan diakses
berulang kali
dan di mana-
mana sahaja

Platform Aplikasi

Bl
O B

oo it /) \v’

j@ 4 Kalkulator
s Saintifik

. Digital
Snipping Tool kistiad d

+ Cikgu ni jenis yg suka jelaskan lebih lanjut. i.e after a long and very detailed explanation
from the youtube wdeo cikgu akan explain again to make us clear up our
misunderstandings which is super cool. wish we could meet a lot of teacher like cikqu la
ape lagi. -Pelajar 1 Tingkatan 4.

+ Kelas cikgu bestttttt laaaa mane adeee kelemahannn cikqu , saye suke cikqu ajar sebab

Membina perspektif
yang lebih luas dan
global menerusi
kepelbagain sumber

Memudahkan

yang fidak terhad i
Hasi daripada tekaik L

bungan fungsi o
erbung pelbagai

platform dan aplikasi

i sumber dan
digital

bahan rujukan

+ Panduan kepada guru dan murid bagi
menghasilkan PdP secara digital dan dalam
talian yang lebih efektif.

+ Menarik minat dan meningkatkan prestasi

murid. U R ST : :
+ Penglibatan semua pihak faitu iou bapa, gur ;ahhan; nh ]?]Ias Clkgl}J] a]ard, uktgtt: pl(')nl sportllqg;l hihihi ,_festlai btflfaJI:r ng c||kglt1)uut -
dan murid delam proses PP uhuhuhuhu saye hope dapat beljr lame Igi laa ng cikgu sebab faham jelas best , ta

boring hihihi (saye yg salu cikqu tanye , cer teka sapa). -Pelajar 2 Tingkatan 4.

+ Pendapat saya, banyak improvement daripada kelas awal awal dulu. Sesuai cikqu tunjuk
video sebab pagi pagi mengantuk. Lepas tengok youtube, lagi segar nak dengar
penerangan cikgu. Faham sebab cikgu buat soal jawab and tak mudah lupa sebab cikgu
suka bagi homework due date awal nauuuuuuuu. -Pelajar 3 Tingkatan 4.

+ Pencetus idea dan kaedah baharu dalam
proses PdP secara digital dan dalam talian.
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MyCorreG

Marsitah Binti Abdullah
Politeknik Seberang Perai, Pulau Pinang

ABSTRAK - MyCorreG merupakan satu alternatif terhadap kaedah
pengajaran pasca Covid-19 berbentuk rujukan terhadap manual
penggunaan fungsi OREG & LI NO pada Kk
secara interaktif. MyCorreG sangat membantu pelajar Politeknik Seberang
Perai yang mengambil kursus Statistics untuk mengakses di internet pada
bila-bila masa dan di mana sahaja terutama melibatkan proses pengajaran
dan pembelajaran secara dalam talian (PdPdT). Inovasi kaedah
pengajaran ini menggunakan medium interaktif (e-Flip) serta dijana hasil
daripada pemerhatian pensyarah ke atas tahap penggunaan kalkulator
saintifik pelajar bagi topi k O0CORR
pelajar memerlukan lebih masa serta kerap melakukan kesalahan ketika
mencari jumlah akhir dalam jadual pengiraan. Seterusnya menyebabkan
kesalahan nilai (r), (b) dan (a) yang mengakibatkan pelajar gagal
memperolehi markah penuh dalam penilaian yang dibuat. Amalan biasa
pengajaran adalah mengarahkan pelajar mengira satu persatu mengikut
formula yang diberi. Justeru itu, rasional penyediaan MyCorreG adalah
untuk mengurangkan kesilapan pelajar dalam mendapatkan jumlah akhir
bagi (x), (y), (x2), (y2) dan (xy) di samping nilai (r), (b) dan (a) dapat
diperolehi dengan cepat dan tepat. Keberkesanan penggunaan MyCorreG
ini boleh diukur melalui markah Ujian Pra dan Ujian Pasca yang mendapati
berlaku peningkatan dalam skor serta pengurangan dalam tempoh masa
menjawab oleh pelajar. Ciri-ciri MyCorreG yang menarik, mudah difahami
dan dwi-bahasa ini memberi peluang kepada pelajar untuk memilih versi
Bahasa Melayu atau English serta pelajar secara kendiri boleh merujuk
video yang disediakan. MyCorreG turut boleh diakses dan digunapakai
oleh semua pelajar serta pensyarah bagi kursus Statistics di Politeknik
Malaysia.

Kata Kunci: MyCorreG, Statistics, Correlation & Regression, interaktif
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KENENTIUAN PFENGAMN TWIO

DALAM MENDEPANI CABARAN COVID-19

NAMA INOVASI PRODUK :
KATEGORI
NAMA PESERTA

K =1

ABSTRAK

- MyCorreG merupakan satu alfernast techacap
pengajiman pasca Covid-19 berbentuk rujukan manual
penggunaan fungsl REG & LIN pada kakulator saintfik sera
Boieh diakses G ntemet cleh pelsjar Poltekrd S R
yang mengambi kursus Ssacs pada tia-tila masa dan o
mana sahaja beraca

- novasi kasdah pengajran ind menggunakan
(eFip) has daripaca pemerhasian p uth ke atas tabmp
penggunaan kakulitor salnafik pelajar bagi topk C 2
Regression

\ Amakan biasa pengajaran adalsh penggunaan fungsi asas

\,\_MNMW",NW!M

, PENYATAAN MASALAH

- Peolajar Rurang inisiati! mernjuk manual asal kalulator sainsfic di
Sameing kandungan yang padiat. kurang jelas sera taak
Inderaia.

- Kebasaan yang beriaku adaiah kesiapan keck pada pengraan &
sefiap bans membuatian femian akhir akan e menjadi salah.
Oleh tu, pelajar perlu bermati-has apabia menekan kali lator
Qiks Takinr kekangan masa melbakan pengirasn yang pan)
Apabas pusissh aidek (x). {Y). DL (') o (xy) setioh, mades nited

terhad ap pencapaian markah peiajar.

OBJEKTIF
1. Mendedahkan pelajar kepada penggunaan fungsi 'REG & LIN'
DA kalkulator sadntfih
2. Mengurangkan masa menfawab bagi pengiraan yang panjang
untuk toplk Coamelason £ Regression
3. Mengurangkan kesiapan pelajar daiam mendapatian jumiah
aiknic bagl (. (yh (€9), {y*) dan {xy) di sampeng ndal (), (b) dan
' {a) diperoiehi cengan tepat.

i

IMPAK
|1 Menguranghan kesdapan dan masa monjawad unuk proses
pengiraan topik Conmlation & Regression.
| 2. Meningkatkan minat, kemahiran sea pencapaian pelaj
Salam karsus Sta¥stics.

3 Kaedah penjajaran pensyarah menjadi lebih menarik dan
nteraktit

4. Penggunaan MyComeG teiah Speruaskan kepad
FTSE, PHT, PKE dan PMIB yang mengalar kursus S

MARNMAM UIUAN PRA DAN PASCA KILAS DLSOS SES JUN 220 ]

MyCorreG
KAEDAH PENGAJARAN
MARSITAH BINTI ABDULLAH
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- Manarik dan sesuai digunakan sebagai
kaecah bantu pergajaran dan pembelajkran
daiam talian (FAPAT).
dRunjukian berserta gambar dan clenghapl
video penggunaan Secara rngkas.

- Dwi-Bahasa iaitu pelafar boleh mengakses
MyComeG dengan versi Bahasa Melayu atau

‘. Engih.

d!
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Pembangunan Nilai Kesepaduan Sosial Dan Kepimpinan Murid
Melalui Sambutan Tahun Baharu Cina Peringkat SMK Medini Ketika
Mendepani Covid 19

Marsitah Binti Mohd Noor; Haniza Binti Ibrahim & Eow Yee Leng
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - St udent sdé Voice Group (SVG)
murid yang diberikan akauntabiliti dalam menjayakan program sambutan
TBC 2021 SMK Medini, secara maya ketika mendepani COVID-19.
Kaedah pembelajaran di luar bilik darjah ini memerlukan murid-murid
mengaplikasikan pelbagai kemahiran yang diperolehi dalam pembelajaran
harian untuk melaksanakan program sambutan TBC peringkat sekolah.
Kumpulan SVG telah merancang dan melaksanakan pelbagai aktiviti yang
dapat meraikan perbezaan potensi individu bagi membangunkan nilai
kesepaduan social warga SMK Medini. Dengan menggerakkan pemimpin-
pemimpin murid dalam SVG, ini turut membantu membangunkan nilai
kepimpinan murid yang berkualiti, berwibawa dan berintegriti. Oleh itu,
murid perlu diberikan kepercayaan dan perkongsian akauntabiliti dalam
proses pembinaan modal insan yang berkualiti terutamanya dalam tempoh
kita mendepani COVID-19.
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI

PENGAJARAN & PEMBELAJARAN 2021
Tema: Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19

PEMBANGUNAN NILAI KESEPADUAN SOSIAL DAN
KEPIMPINAN MURID MELALUI SAMBUTAN TAHUN BAHARU
CINA PERINGKAT SMK MEDINI KETIKA MENDEPANI COVID-19
Disediakan oleh: MARSITAH BINTI MOHD NOOR; HANIZA BINTI IBRAHIM & EOW YEE LENG

sasnan'is umsar  ABSTRAK -
Studomts” Vovce Growe (S8VG) adadan Dadan bepimginan murid yang
diberkan shauntabilill datam mengayskan program sambutan THC 20210
SMK Medini, secara maya kotika mondepamn COVID-1S Pelbages aklivit | §
yang merakan perbezasn polens xlivide eiah divancang dan

ddaksanakan Dags mambanguescan i esepaduan sosal warga SMx
Mt Proses pembelajaran luar billk darah i Tend  masbanty

MALAYSA ASSOCMTION OF

L

SMK MEDINI membangunkan nilal kepimpinan mund yang Derkuakll, beraitbawa dan
TEANDAS PUTEM Dartaged). Olah My, mund periu dibenaan Maparcayann 0an Darkong saan
STINOR OARUL TAKZ I ARAUNLADIND Galam Droses PemEnaan Mmodal iInssn yang Lerkuaht

PERNYATAAN MASALAH OBJEKTIF

Program sambulsn Takun Boharu Cina SMK Medini merupohan  CUISRIIT UEAMEA samBian TBC dalam norma Banary acslan untuk
saloh satu usaha melalul RINMUPF dan SVG unmtuh memupuk 1 Noemupuk nilal kesepaduan sosaal
hesepaduan sosisl dalam kalongen murid yorg berbeza haum. < Membanguakan kemabursn kepsmpinan murid yang berkustit
Nomun, desbabhkan pandemik COVID-18, sambetan  mengihat molalu SVG
hetuasaon hdok dopot dlloksanakan 3 Nerukan pambezasn polecs: indaidy medahs pelDaga: aklivili
mm sompena Tahun Bahary Cina
f

.-j--mﬁ‘i i ﬂ'f’

T W S
o =

COoOVID-19

‘

SEBELUM msuoenm -
PANDEMIK CABARAN E-.
COVID-19 PANDEMIK , o I I

B2 AR
EWE Pl EY

~ BEEmaes

PENERANGAN AMALAN BAHARU

Barisan pemimpn mand (SVG) dibimbing untuk pengendalias program sambotan TEBC 2021 secara maya

Petsssanaan sambutan dibust dengan mel batkan semua winrga seholah, PEBG dgan K90

Buku program: NIps: Hoew NHoDockod! net/ we s ietinB9eab s 1 840 2 1NSEB0DORCHE 20 B30C 3BT THE 20210 paf MmiE2pagait

THIANRIMO. har /aw wem grengie coret ey Tgr ey |t ol 20 (P rms b by Mt b a0 ) ¢ gt WO A R S o by e BT madd M ¢ Mg Mo B J ) e Ak b
Video woapan” IS Vedow youldube comfwalch v i0FosPKegE

Semua mwng menyertal Sekurang-herangrys 1 PErEnGngan yang clpromoskan medaks pepumosen  Kelath dan  Persatuan
Ot R0, SOMUS MUNKD 2 Kan MEMPerodels Markan ponyentaan pernngkat sekoiah oatam pandaian PASSK

LR L L

KEASI.IAN y IMPAK AMALAN -
Barissan pemsseoin mand menesape peloksansan progrsom Mepercayasan dan shauntabilits untub memumpsn dan bertmdok »
+ Program menggambarkan kesepadiaen sosial apabdla semus pomarin yang borwsbawa, beckuaht dan berintegrit
WArGA sehol AN MenunE e an Nilsl keters nmas ¢ Kesepaduon 30sial dipupuk melaiul pelbaga aklivib.
+ Sambutan TBC peringlat sekolabh masih dapat ditareskan -+ Kepefagaian potensi manid tunst debarihan fokus detam paibagai
walaupen dalam tempos PHP. aktivii yang dirancang
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IKP-02-010
SNAP CLICK

Norisah Binti Ahmad Shaffie
Politeknik Seberang Perai, Pulau Pinang

ABSTRAK - Inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran menggunakan
Snap Click telah dilaksanakan melalui penggunaan medium aplikasi
Screencast-O-Matic (SOM) dalam kursus DPB10013 Microeconomics
bermula sesi Disember 2019. Pembangunan Snap Click berserta manual
penggunaannya tercetus ekoran daripada bilangan pelajar yang ramai di
dalam bilik kuliah. Sukar bagi pelajar yang duduk di bahagian belakang
kelas untuk melihat konsep lukisan keluk permintaan dan penawaran di
white board dengan jelas. Justeru, melalui pembelajaran menggunakan
kaedah Snap Click ini pelajar bukan sahaja boleh memuat turun video
pembelajaran yang telah dirakam oleh pensyarah berulang kali. Malahan
sekiranya terdapat pelajar yang tidak hadir kuliah, mereka masih boleh
menonton semula video pembelajaran pada waktu lain.

Bersesuaian dengan keadaan pandemik masa kini yang memerlukan lebih
banyak kaedah pembelajaran di atas talian diperkenalkan serta
diketengahkan. Selain itu, manual Snap Click dibangunkan bagi berkongsi
cara untuk merekod pembentangan bukan sahaja kepada pelajar malahan
juga kepada pensyarah yang lain. Seterusnya kaedah ini dilihat mampu
meningkatkan kemabhiran teknologi maklumat pelajar serta pensyarah
dalam mengaplikasikannya di dalam proses pengajaran dan
pembelajaran.

KATA KUNCI - Snap Click, rakaman, pengajaran, pembelajaran,
Mikroekonomi
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INOVASI DAN AMALAN TERBAIK PENGAJARAN DALAM

F'DI_LT=I-{ Mil=C

NAMA INOVASI PRODUK : Snap Click
KATEGORI : KAEDAH PENGAJARAN

telah dilsk=sanakan melalui  penggunaan medium
aplikasi Screences-0-Matic [(S00)

Pembangunan Snap Click berseria manusl
penggunesnnya bertujuan menarik minat pelajar di
dalam proses pengajaran dan pembelajgran serta
memudahkan mereka memahami konsep pembealajaran

dengan lebih dekat

1. Mengenslpasti sama ada Snap Click dapat
meambaniu pelajar yang duduk di belakang kelas

2. Mengenslpesti sama ads Snap Ciick dapat
meanarik minat pelajar untuk memahami subjek
dengan lebih baik.

3. Berkongsi manual Snap Chck sebagai alat
bantuan untuk digunapakai oleh semua
pensyarah/palajar dalam melskukan video
pengajaran dan pembelajaran

OBJEKTIF
INOWVASI

PERINCIAN
5.

Manual Snap Click dapat diskseskan melalui
penggunasan komputer riba atsu telefon pintar
samada dengan menggunakan dnk & QF Code

13
Lanlr = hittpes =/ famy Dip. com rgsli myw D

= =

Arahan penggunaan SO0 diterangkan melalui manusl
Snap Click bargambar dalam Bahasa Meleyu
Manual Snap Chck sebagai alat bantuan pealajar dalam
melakukan sesi pembentangan

GAMBAR

-
Invasi dalam pengajaran dan pambelajaran Snap Chck

MENDEPANI CABARAN COVID-19

NAMA PESERTA : NORISAH BINTI AHMAD SHAFFIE

PENYATAAN

= | s

1L Pelajar teralu ramai di dalam kelas peru berebut
unfuk duduk di reang hadapan, nuang di hedaspan
“White board” adslah terhed

2 Pelajar sukar memahami konsep pembelajaran
kerana tidak fokus dalam kelas yang bilangannya
ramai

KEPENTINGAN
IMNOWVAST

1.  BMembanby pelajsr yang duduk di belakang di dalam bilik
kuliah

2 Membanby untuk menarik minat pelajar dengan adanya
pendedahan kaedah rekaman pembelajaran secara online

3 Membanby pelajsr untuk merekod sesi pembentangan

Meningkatkan minat pelajar dalam kursus ini kerana ia
mermberni perhatian lebih kepada rangsangan seperti melinat
rakaman pengajaran lukisan keluk lebih dekat berbanding
berada di dalam bilik kuliah, audio dan lain-lsin.

Tahap pemahaman pelajar terhadap topik tersebut jugs
meningksat kerana ia boleh dicapai dan dilinat berulang kali.

Medium aplikasi ini adslah percoma sepanjang hayat

Menual Snap Clck dikongsi bersama pelajgr dan raksn
pensyarah wang lain  unfuk mempelbagaikan kaedsah
pengajaran danm pengunusan serta boleh dismggap sebagsai
smlah satu inowvasi den amalan iterbaik pengajaran dalam
mendepani cabaran COWVID 19

Meningkatkan kemshiran pelajar dalam melaksanakan
pembentangan menearusi kaedah rakaman yang mudah

Penilzian pelajar latihan industri (LI} turst mengambil peluang
menggunakan manual ini bagi rujukan pelajar melakukan sesi
pembentangan laporan Ll malalul rakaman vidado.

Pensyarah lain tunst menggunakan manual snap clck ini dalam
pembentangan kertes penyelidikan mereka. Ini menunjukkan
manual ini membantu meningkatkan kemsahiran T dan
kemahiran komputer di kalangan pelajar dan juga pensyarah.
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Pentaksiran Kendiri Dan Pentaksiran Dalam Bilik Darjah (PBD)
Matematik Tingkatan 3 Semasa Mendepani Cabaran Covid-19

PANG HONG HAN
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - Pembelajaran atas talian merupakan satu norma baharu
semasa pandemik COVID-19. Pentaksiran Dalam Bilik Darjah (PBD) tetap
perlu dijalankan walaupun pembelajaran dilaksanakan secara maya. Ini
kerana PBD merupakan satu indikator yang sangat penting untuk
mengetahui keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran yang
telah dilaksanakan. Justeru itu, guru akan dapat membantu perkembangan
pembelajaran murid yang tahap yang optimum. Inovasi pengesanan
perkembangan pembelajaran Matematik murid Tingkatan 3 merupakan
satu perkongsian cara penggunaan aplikasi WhatsApp, Google Form,
Google Sheet dan Google Data Studio semasa mendepani cabaran
COVID-19 dalam tempoh PKP dan PKPB. Inisiatif tersebut membolehkan
murid membuat refleksi sendiri terhadap pembelajaran mereka. Pada
masa yang sama, ibu bapa juga dapat mengetahui perkembangan
pembelajaran anak-anak mereka. Seterusnya, data tiga hala ini membantu
guru melaksanakan intervensi dan menambahbaik proses pengajaran
yang telah dilaksanakan.
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI
PENGAJARAN & PEMBELAJARAN 2021

Tema: Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19

PENTAKSIRAN KENDIRI DAN PENTAKSIRAN DALAM BILIK DARJAH (PBD)
MATEMATIK TINGKATAN 3 SEMASA MENDEPANI CABARAN COVID-19

LN

Disediakan oleh: PANG HONG HAN
ABSTRAK A ==

Pembelajaran atas talian merupakan satu norma baharu semasa pandemik COVID-19. Pentaksiran Dalam Bilik
Darjah (PBD) tetap periu dijalankan walaupun pembelajaran dilaksanakan secara maya. Ini kerana PBD merupakan
satu indikator yang sangat penting untuk mengetahui keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran yang
telah dilaksanakan. Justeru itu, guru akan dapat membantu perkembangan pembelajaran murid ke tahap yang
optimum.  Inovasi pengesanan perkembangan pembelajaran Matematik murid Tingkatan 3 merupakan satu
perkongsian cara penggunsan aplikasi WhatsApp, Google Form, Google Sheet dan Google Data Studio semasa
mendepani cabaran COVID-19 dalam tempoh PKP dan PKPB. nisiatif tersebut membolehkan murid membuat
refleksi sendiri terhadap pembelajaran mereka. Pada masa yang sama, ibu bapa juga dapat mengetahui
perkembangan pembelajaran anak-anak mercka. Seterusnya, data tiga hala ini membantu guru melaksanakan
intervensi dan menambahbaik proses pengajaran yang telah dilaksanakan.

PERNYATAAN MASALAH OBJEKTIF y

Pentaksiran datam Bilik Darjah (PBD) biasanya dilaksanakan secara  OPjektif utama PBD dalam norma baharu adalah untuk:
bersemuka semasa pengajaran dan pembelajaran dalam bilik - Memberi peluang kepada murid membuat refieksi terhadap

darjah. Namun, semasa Perintah Kawalan Pergerakan, murid tidak pembelajaran sendiri. 5
dapat hadir ke sekolah untuk belajar secarn bersemuka. PBD tetap 2- Memaklumkan ibu bapa terhadap perkembangan pembelajaran
periu dijalankan kerana pentaksiran untuk pembelajaran. anak-anak. )
3. Murid menyemak keputusan penilaian guru terhadap mereka.
SEBELUM VMIENDEPANI
PANDENIK CABARAN
COVID-19 PANDEMIK

covis1e () =

LeTal San merides makiun
Safec terhacap 2aud beris
e

O,

Pormaburan Keod 1l Seagen
macg s Googie Fom

— " ==
Murid mengisi Borang Pentaksran Bilk Darjah EE==E)enmmntcne

(PBOD} setiap kall habls pembelajaran satu bDab e I - -
Murid memduat refleksi terhadap pembeljaran = .. "
mereka berdasarkan kriterla tahap penguasaan R sdvare g T | Shard 2apat verrai e
Guru memberi  penilaian berdasarkan ——————————————— :.‘:“‘::2:"""0: =
pemerhatian dalam billk darah dan  juga e et e C ' S —
penghantaran tugasan murid. Ibu bapa tidak tahu
perkembangan pembelajaran murid ‘O
—=a

PEN ERANGAN AMALAN BAHARU —

Murid menghantar hasil kerja melalul WhatsApp kepada guru, guru memberi komen terhadap hasil kerja murid.

* Guru sentiasa kemaskinl perkembangan murid selepas menanda hasil kerja murid dalam WhatsApp Group.
* Murid membuat Pentaksiran Kendiri selepas satu Bab dengan mengisi Google Form yang diberi.
* Guru membuat penilaian keseluruvhan berdasarkan penghantaran tugasan dan juga pemerhatian semasa kelas onfne secara Live melalul

Google Meet.

« Guru #nk Google Sheet dari Google Form dengan Google Data Studio kemudian share fink kepada murid untuk menyemak keputusan
masing-masing.

* Keputusan semasa PBD murid: hito Jigg ogp/PEDANAZO2Y

KEASLIAN y IMPAK AMALAN y -

- Google Form dan Google Data Studio perfu dibina oleh guru - /bu  bapa dan murid dapat mengesan perkembangan
sendin untuk memaparkan keputusan. pembelajaran. ) )

« Kaedah ini boleh digunakan untuk membina sistem penyemakan Guru dapat merancang tindakan susulan untuk murid uvang belum

dapat tahap penguasaan yang minimum.
*« Dapat mencabar murid untuk memajukan diri untuk tahap

penguasaan yang lebih tinggi.

keputusan wjian atau kegunaan lain.
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Program 'Science Online Presentation" (S.0.P)

Ma Sirajul Bariyah Binti Kamaruddin
Sekolah Menengah Kebangsaan Kajang Utama, Kajang, Selangor

ABSTRAK - Cabaran pandemik yang semua kita lalui kini telah mengubah
gaya kehidupan dan pendidikan masyarakat secara global. Maka program
0Science Onl i ne Presentationo (S. C
membantu meningkatkan kefahaman dan keyakinan dalam kalangan guru,
murid dan ibu bapa terhadap kelangsungan pembelajaran sains walaupun
tanpa kaedah bersemuka. Peserta program terdiri daripada murid-murid
tingkatan 1 yang telah diberi penerangan awal tentang isi pelajaran dan
panduan asas persediaan pembentangan secara dalam talian. Teknik

bi mbi ngan siesmar@ io0odr ymé&mber i banyak
untuk membuat persediaan mengikut kreativiti sekali gus meningkatkan
kemahiran peserta dalam penggunaan peranti elektronik bersesuaian
dengan konten pelajaran yang disampaikan dengan kerjasama daripada

ibu bapa para peserta. Program ini turut mendapati bahawa kebanyakan
para peserta bolen dan mampu untuk melangsungkan pembentangan
menerusi bimbingan dalam talian. Selain itu program ini juga dapat
menggalakkan murid mendalami pengetahuan sains demi keperluan
kehidupan dan kerjaya pada masa hadapan mereka. Kaedah
pembentanagn ini turut dapat melihat bahawa kesediaan murid adalah baik
dan mampu menepati kehendak program diadakan selaras dengan objektif
pelajaran yang ditetapkan oleh guru.
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mengubah dan pendidikon

masyarakal secara

Cobaon'pondomt yo semua kdta lalul kind feloh
ﬂ%n
bal

alkan kemahiran n
menﬂx pe:em: penggunac
yang disompalikaon dengon k mo

ssediaon murid adalah bailk dan meanespali
kehendok prograom dicdakan selaras dengan objekiif
pelajaran yang fteloh ditelopkan oleh guru.

) | PENVATAAN MASALAH

Umum mengakul bahawa tempoh pandemik
yang panjang mengakibatkan sesl pengajaran
gury dan pembelgjaran murid tidak dapat
dilangsungkan secara bersemuka. Keadaan Ind
membevi salu cabaraon besar apablia peluvang
untuk sesi pelajaran kini amat berganiung
kepada pendigiialan dalam pendidikan.
Sesungguhnya kemenjadiaon murid telop periu
diberi perhatian sebaik mungkin oleh guru demi
memastikan pembangunan potens! dan presta-
si mereka terus fterbelc walou berada jauh
anfara saftu sama lain dalam fempoh inl

INOVASI/AMALAN

Science Online Presentation (5.0.P)

Pengukuhan Kefahaman isi P aran Sains
lotasoskon Kw ayaan Murid embuat
Pembe ara Dalam talian

Cikgu Masira

MA SIRAJUL BARIYAH BINTI KAMARUDDIN

INOVASI DAN
AMALAN TERBAIK
PENCAJARAN

DALAM MENDEPANI CABARAN

Program
SCIENCE ONLINE PRESENTATION
S.0.P

weasuan

Ko osedur akitvill inl disusun khas
niep n pr

oleh guru botdoulkon darl haslli pem
gwu dalam 3

aspek vulama berkul

. Kehadiran murid menyertal sesl belojar
dari rumah

2. Konskstensi murld menylapkan ftugasan dan
aktivii pelajaran daolam fempoh PAPR

3. Keperivan menyediakan murid umuk terlibat

secara akiif dolam oklivifi PAPR.

Hasil di:pcnon menunjukkan bahawa ter-

dapat peningkatan dalam kaolangan peserta
pembentangan dan murid yong lain dalam
aspek berikut :

1. Tahap pemahaman ferhadap isl pelaja-
ran.

2. Keyakinan diri dalam skil pengucapan
dan penyampaian.

3. Minat dan kecenderungan murid
terhadap mala pelajoran sains dan STEM.
4. Keprihatinan dan kerdasama ibu bapa
dalam memastikan sesli PDPR anak-anak

dapatl berlangsung dengan baik.
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A S atch & Challenge Boardo  AAlernative Assessment Tool in
Online Teaching

Nur Syafigah Binti Azlan ,Wong Kai Yan, Tajularipin Sulaiman*
Universiti Putra Malaysia

ABSTRACT-Al t ernative assessment 1is a holist
performanceinc |l assroom activities. The #fAScratec
develop as a new authentic assessment tool to facilitate teachers and students and
integrate teaching and learning activity into educational practices to promote active

learningandimprove studentsdé soft skill s. The i
be used as a tool to unlocks the obstacl
out your wor k with others. The nAScratcl
elements. The main column of t he ARScratch &amp; o}
AMai nboatrdeaoAMigMyQo, AChattingo, @fAComme
research is to study the use of the Facetl

Board as an authentic in classroom evaluation.

Methodology: This study adopts qualitative research method. In addition, the
purposive sampling method is applied because the feature of focus group discussions
requires members to have the ability to provide relevant information for research. The
data from this qualitative study came in the form of focus group discussion and notes
taking. However, the entire process of data analysis begins with data collection. The
experienced moderator presides over the sharing sessions and pays attention to
information. The research involved 10 focus group, and the of the 10 groups were
coded to form descriptions and themes to answer research questions. Constant
comparative analysis is applied because multiple focus groups are involved at one
time, and then through open coding, axial coding and selective coding, the
participation of multiple groups also assists researchers to achieve data saturation,
which is a key component of qualitative study.

Resul t: The fAScratch and Chal ldemges®d Bad
answers as wel|l as their creativity and
and Challengeo Board is not | imited to p!

also combine technology and social media (such as Facebook) to support teaching
and learning process.

Keywords: Authentic assessment, Assessment tool, Teaching and learning, Focus
group discussion, Facebook
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“SCRATCH & CHALLENGE” BOARD
AS ALTERNATIVE ASSESSMENT TOOL
IN ONLINE TEACHING

ABSTRACT QR Code

The “Scratch & Challenge” board seeks to develop as a new
alternative assessment tool to facilitate teachers and students
and integrate teaching and learning activity into educational
practices to promote active learning and improve students’
soft skills. The “Scratch and Challenge” Board consists of six
elements. The main column of the “Scratch & Challenge”
Board include “Mainboard”, “"My-ldea”, “"MyQ”, “Chatting”,
"*Comments”, and “Score”.

OBJECTIVE: USEFULNESS:
To app|y the “Scratch & Cha"enge” *My Idea : to share ideas and
Board into Facebook Group opinions. (Comment)
app"cation as an alternative *MyQ : to ask questions from other
assessment tool in classroom group members. (Files: CREATE DOC)
teaching activities. *Chatting : for communication between

group members. (MESSENGER)

VALUE ADDED *Comments : for evaluation from other
Facebook is a very popular social group members (REPLY)
media platform gScore :to be givenWd sceke from
Facebook provides an online teachers and group members. (POLL)

networking service

Facebook can be access easily via r COMMERCIALIZATION
hand phone | ...-..‘“..“.‘....m.w..H..,POTENTIAL

Students familiar with the features

RECOGNITION

sSuccessfully published this congepti
of assessment tool in the referred .

Scopus journal, ”SCRATCH AND rEPe
CHALLENGE” ~ AS AN  ALTERNATIVE ﬂ% S
ASSESSMENT FOR PEER AND GROUP ‘
ACTIVITIES IN CLASSROOM Journal T Nur Syafigah Azlan, Wong Kai Yan, Tajularipin Sulaimans*,
Critical Reviews (ISSN- 2394-5125 e ey e S
WVoles Issue 13, 2020)
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Mystery Of A Thin Man 2.0

Norliza Kushairi, Nor Bibi Maslina,
Nurin Irham Amani Mohd Zulkifli & Adam Muhammad Wafiy Mohd Zulkifli
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Permainan yang menggabungkan aplikasi digital dan non-

di gital I ni di adapt asi dari pada kon
AMystery of a Thin Mano ber &risis(@em-t e |
F Agent) yang perlu menyelesaikan misteri kimia nuclear yang dikaitkan
dengan suatu projek nuklear. Mereka perlu mencari klu-ku yang dibekalkan
dal am fiSurat Rahsi ao dan fAKotak Mi s
QR Code, dan juga bahan autentik yang membawa kepada klu dan
jawapan-jawapan untuk menyelesaikan misi mencari siapa dan apakah di
sebali k 60Thin Manbo. Per mainan i ni b
dalam mencapai hasil pembelajaran tajuk Kimia Nuklear Sekolah
Menengah dan Peringkat Universiti melalui suntikan segar elemen
Engagement dengan menggabungkan lima E iaitu Eliciting, Exploration,
Excitement, Elaboration dan Evaluation di dalam Langkah-langkah
permainan. Permainan ini mendidik pelajar melalui penyuburan etika dan
akauntab i | i t i dal am penggunaan-r s maweb;p
yang menggabungkan unsur keseronokan (fun) dalam akademik.
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NMYSTERY OF A THIN MAIN

WHO'S THE FATHER?

ABSTRACT

Inspired Dy Mission Impossible
"Mystery of a Thin Man” is a game-based
learning reguesting players to become
Chem Agents fo solve mysterious Nuclear
Weapon plot. Blending digital and non-
digital ftools. the game seeks players to
find Iinformation on nuclear usages via
clues embedded in case materials
accessible wvia Augmented Reality. QR
Code and word puzzles. These clues lead
players to address qquestions: What and
who's behind the 'Thin Man' invention. the
ingredient and usages of nuclear for
mankind. The game attests fto players’
critical Thinking. communication.
collaboration and creativity. The ultimate
goal is to enable students to explain the
usage of nuclear without rote-learning
approach.

movie.

ASSOC PROF DR NORLIZA KUSHAIR!
NOR BISB!I MASLINA JUSOH
NURIN IRHAM AMARN! MOHD ZULKIFL
ADAM MUHAMMAD WAFIY MOHD ZULKIFLE

Mystery of a Thin man 1.0
(face to face wversion)
-
SR GEE t -
Oppanheirm ce i<
MVOSI:TERV
2% oo,
THIN "o comiey i 55
MAN 70 === .

ey 01

This game lesson is part of the PEI

P project

peatch ow=r

e

to increase students' learmming engagement

TRIGGERING FACTOR

This innovation is a feacher's manifestation

im becoming (=] reflective practitioner.
Teaching nuclear chemistry has never been
easy. sO as learning it. Stagnancy in
planning led to redesigning of fthis lesson
By
- infusing new pedagogies in deep
learning-making learning meaningful
- inculcating ftTeacher's creativity in (=]
dynamic way via web 2.0 tools.
- lifelong learning manifestation of <

teacher
- pandemic urges
teqgghing material

teachers to transform
into vicdtual olaifornm

PROBLEM STATEMENT
Stagnancy in the delivery approach

Stereotype of
the students

from
copy-

essays received
(some tend to

paste the information)

Students could not demonstrate skills
of collaboration.
creativity and critical
course

communication.
thinking in the
and

previous work lesson

activi

Mystery of a Thin man 2.0
Cvirtual version)

PRODUCTS

-
+ VitAl in our daily life.
-

Moke sure humalNity strive. PLaANEY o=

EmgAge throughout lifetime, @@ Uun+iL

CAuses by this paradigm.
= sSsavys

C ted by mesterminds,
ELECTROPLATING help mankind.

’93.6‘%:‘

TRANSFORMATIONAL EXPERIENCE

IMPACT AND SIGNIFICANCE

’89. 10/0‘

INCREASE 4C SKILLS

was a
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Virtualcocu: Traditional Games

Nor Fauzian Kassim
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Inovasi VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES ini bertujuan
untuk memberi pendedahan tentang kaedah pelaksanaan pengajaran
khususnya dalam pelaksanaan aktiviti kokurikulum secara maya.
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES menerangkan beberapa contoh
aktiviti kokurikulum terutamanya permainan tradisional seperti e-Congkak,
Dam Haji (Malaysian Checkers) dan Tuju Bola yang boleh dilaksanakan di
sekolah. Aktiviti permainan Tradisional merupakan salah satu aktiviti yang
dapat mengeratkan hubungan silaturrahim. Memandangkan negara
Malaysia masih lagi dilanda wabak Covid-19, semua murid dan guru tidak
dapat melakukan aktiviti kokurikulum secara bersemuka. Jadi,
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES ini merupakan salah satu inisiatif
untuk semua murid dan guru dapat berinteraksi walaupun di alam maya.
Permainan tradisional merupakan adat resam dan kebudayaan sesuatu
bangsa. la merupakan permainan yang diwarisi dari satu generasi ke
generasi yang lain. Permainan tradisional selalunya dimainkan untuk
mengisi masa lapang, merayakan sesuatu pesta di samping memupuk
nilai-nilai murni dalam masyarakat serta nilai persahabatan dalam
kalangan murid-murid.

KATA KUNCI: VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES, kaedah
pengajaran, secara maya
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TEMA] INOVASl DAN AMALAN TERBAIKxPENGAJARAN“‘”
DALAM'MENDEPANI CABARAN COVID 193

TAJUKINOVASI:

VIRTUALCOCU::TRADITIONAL GAMES
(KOKURIKULUM MAYA: PERMAINAN TRADISIONAL)
E-CONGKAK/ MALAYSIAN CHECKERS/.GASING
NOR FAUZIAN BINTI KASSIM/PHD!
'NOR.FAUZIAN@UUM_ EDU MY/

ABSTRAK

Inovasi VIRTUALCOCU:
TRADISIONAL GAMES ini bertujuan untuk memberi pendedahan tentong
kaedah pelaksanaan pengajaran khususnya dalaom pelaksanaan aklivili
kokurikulum secara maya. VIRTUALCOCU : TRADISIONAL GAMES men-
erangkan beberapa contoh aktivitl kokurikulum terutamanya permainan
fradisional sepertli e-Congkak, Dam Hajl (Malaysian Checkers) dan Tuju
Bola yang boleh dilaksanakan di sekolah. Aklivili permainan Tradisional
merupakan salah salu akliviti yang dapal mengeratkan hubungan silatur-
rahim. Memandangkan negara Malaysia masih lagi dilanda wabak
Covid- 19, semua murid dan guru fidak dopat melakukan akfivili
kokurikuvlum secarc bersemuka. Jadi, VIRTUALCOCU: TRADISIONAL

PENGENALAN
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES
INOVASI KAEDAH PENGAJARAN

Inovasi VIRTUALCCCU: TRADISIONAL GAMES ini
bertujuan untuk memberl pendedahan tentang
kaedah pelaksanaan pengajaran khususnya
dalom pelaksancan akfivili kokurikulum secara
mayd. VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES men-
erangkan beberapa confoh akfivili kokurikulum
terutamanya permalnan tradisional sepert
e-Congkaok, Dom Hgji (Malaysian Checkers) dan
Tuju Bola yang boleh dilaksanakan di sekolah.

GAMES Ini merupakan salah satu nisialif untuk semua murid dan gury PERNYATAAN MASALAH
dapat berinteraksl walaupun dl alam maya. Permainan fradisional Aktiviti permalinan Tradisional merupakan salah
merupakan adat resam dan kebudayaan sesuatu bongsa. la merupakan safu aktivitl yang dapat mengeratkan hubungan si-
permainan yang diwarisi dori sotu generasi ke genercsi yang lain. laturahim. Memandangkan negara Maloysia
Permainan hadisional selalunya dimainkan untuk mengisi masa lapang, masih lagi dilanda wabak Covid-19, semua murid
merayakan sesuvatu pesta di samping memupuk nilai-nilai mumi dan guru fidak dapat melakukan aktivitl kokuriku-
dalam masyarakot serta nllal persahabatan dalam kalangan murid- lum secara bersemuka. Jadi, VIRTUALCOCU: TRA-

DISIONAL GAMES inl merupakan salah satu inkslafif
untuk semua murid dan guru dapat berintercksi
walauvpun di alam maya.

murld. Kata kuncl @ YVIRTUALCOCU: TRADISIONALGAMES, kaedah
pengajaran, secara maya.

PENERANGAN INOVASI / AMALAN

E-congkak Inl merupakan salah satu inisiatif untuk semuc
pelajar dan guru dapat berinteraksi welavpun di alam maya.
~D> Permainan fradisional merupakan adat resam dan kebudayaan

W sesuatu bangsa. la merupakan permainan yang diwarisi darl satu
generasl ke generasi yang lain. Permainan fradisional selalunya

dimainkan untuk mengisi masa lapang, merayakan sesuatu
pesta disamping memupuk nilai-nilai murni dalam masyarakatl

serta nilal persahabgatan dalam kalangan peseria.
I 1 hitps//play.google. com/store/apps/detalls?id=nel. sbanini hi=msi.gl=Us
Chan & Chackan CREDIT KEPADA S. BAHRIN

Gamwes DAM HA N

R SR Rl P

Mohjong Infinte
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E-Sulam Innovative: Mualim2021

Mardzelah Makhsin, Nor Hasimah Ismail, Mohd Aliff Mohd Nawi, & Mohd Fadhil Aziz
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Pembelajaran berasaskan perkhidmatan melibatkan pelajar Sarjana dari Pusat
Pendidikan Islam UUM (PPS) dan pelajar Sarjana Muda dari Pusat Pendididkan Profesional dan
Lanjutan (PACE) UUM. Program khidmat masyarakat yang dimaksudkan adalah satu program yang
membangunkan produk inovasi berkaitan pengajaran dan pembelajaran abad 21. Program ini
diadakan secara online yang menggunakan aktiviti web 2.0 yang boleh digunakan di dalam
pengajaran dan pembelajaran abad 21 di mana penggunaan aktiviti web 2.0 ini akan menjadi
medium utama di dalam proses Pendidikan di abad 21. Program ini memberikan banyak
pendedahan pengetahuan kepada pelajar seperti proses yang perlu dilakukan dalam
membangunkan modul pengajaran, perlaksanaan sesebuah program, berhubung dengankomuniti
dan berinteraksi dengan agensi-agensi yang akan dijalinkan kerjasama kolaborasi. Dalam aspek
kemabhiran, projek ini memberikan kemahiran yang cukup bermakna. Setiap pelajar menguasai
pelbagai kemahiran kognitif termasuk penakulan dan pemikiran kritis, kreatif dan inovatif. Program
sebegini ini dapat memberikan keyakinan diri seseorang pelajar itu untuk mencapai objektif kempen
tersebutPerancangan dan penyusunan terhadap keseluruhan kempen adalah dapat memenuhi
kehendak pelajar. Pembelajaran koperatif dalam proses membuat program dapat membolehkan
pelajar belajar secara berkumpulan disamping menguasai pengetahuan secara berterusan. Setiap
pelajar haruslah bertanggungjawab terhadap tugasan yang diberikan. Program ini juga
meningkatkan tahap kepekaan dan toleransi pelajar kerana kempen ini memerlukan kerjasama
yang tinggi serta hubungan baik sesama pelajar.

Pembelajaran-berasaskan perkhidmatan adalah platform untuk mempromosikan rasa
tanggungjawab, penyayang, kewarganegaraan, kompeten, dan proses pembenihan ilmu kepada
masyarakat dan negara. Manfaat pembelajaran-berasaskan perkhidmatan juga menjadi medan
kepada persekitaran pembelajaran yang boleh melatih bakat pelajar dan menggilap potensi mereka
dengan tanggungjawab terhadap masyarakat dan komuniti diterjemahkan melalui pengalaman
yang diperoleh sewaktu menjalani pembelajaran-berasaskan perkhidmatan. MUALIM2021
(Membangun Ummah Aktif Lestari Inovasi Pendidikan Islam Masa Kini) dirangka berdasarkan
kehendak komuniti iaitu Guru Kelas Al-Quran dan Fardhu Ain (KAFA) negeri Kedah yang diadakan
secara dalam talian selama 5 siri pertemuan bermula 5 Mac 2021 hingga 2 April 2021. MUALIM2021
melibatkan pelajar kursus SGDI5053 sebagai jurulatihn Bengkel Inovasi Pendidikan Islam
berasaskan pembelajaran teknologi seperti mentimeter, Google meet, voice thread, kahoot,
telegram, youtube, Socrative, google form, facebook dan quizizz. Manakala pelajar kursus
VKMB2041 bertanggungjawab dalam menguruskan pelaksanaan program pembangunan
masyarakat bersama komuniti Guru-Guru KAFA di Kedah. Projek ini telah mendapat kelulusan
Dekan Pusat Pengajian Pendidikan dan Pengarah Pusat Pendidikan Profesional dan Lanjutan
(PACE) serta kerjasama dengan UHAMKA, Universiti Malaysia Perlis, Kolej Komuniti Langkawi,
Jabatan Agama Islam Negeri Kedah, PERKIM Langkawi, AKSARA Perlis dan JINGGA13. Antara
pengisian dalam program ini juga ialah sesi perkongsian ilmu melalui 10 slot ucaptama yang
disampaikan oleh pakar bidang terdiri daripada pensyarah UUM, UNIMAP, UHAMKA Indonesia,
AKSARA Perlis dan JINGGA13. Projek E-SULAM INNOVATIVE MUALIM2021 turut mendapat
publisiti dan liputan media di UUM, UNIMAP, Radio Kedah dan akhbar Utusan Malaysia pada
Jumaat, 12 Mac 2021. Projek ini amat penting kepada komuniti Guru-Guru KAFA dalam
meningkatkan kemahiran pengajaran berasaskan teknologi di era norma baharu dalam Pendidikan
Islam.
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IKP-02-018
Pondok Ngaji Muallaf Digital

Aliff Nawi, Mohd Fairuz Jafar,
Mardzelah Makhsin, & Mohd Faiz Mohd Yaakob
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Pendemik Covid-19 yang diumumkan oleh WHO telah
memberi impak yang besar kepada keseluruhan aspek dalam kehidupan
manusia. Fenomena ini mendorong kerajaan untuk melaksanakan
perlaksanaaan Perintah Kawalan Pergerakan (PKP) dimana semua taska,
sekolah kerajaan dan swasta, institusi pendidikan rendah, menengah, pra-
universiti dan semua institusi pengajian tinggi awam dan swasta dan
latihan kemabhiran di seluruh negara ditutup serta merta. Ekoran dari itu,
Lembaga Zakat Negeri Kedah (LZNK) telah memperuntukkan RM23 juta
untuk empat skim bantuan khas bagi memastikan tiada pelajar asnaf dan
miskin yang tercicir dalam arus kepesatan digital bagi mendapatkan
kemudahan pendidikan.
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Pengajaran Sastera Dan Jaringan Antarabangsa

Nor Hasimah Ismail, Mardzelah Makhsin, Mohammad Syawal Narawi
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Transformasi pendidikan di bawah Pelan Pembangunan
Pendidikan Malaysia 2015-2025 (Pendidikan Tinggi) bagi lonjakan ke-9
merupakan petunjuk prastasi (KPI untuk memperkasakan proses
pengajaran dan pembelajaran (P&P) ke tahap yang lebih efektif dan
berkesan kepada mahasiswa. Pelbagai pembaharuan dan juga
pendekatan diambil oleh pihak kementerian untuk dipanjangkan kepada
institusi pendidikan di Malaysia dalam memastikan golongan sasar dapat
manfaat bagi pembelajaran dan juga perkongsian ilmu tanpa sempadan
ini.

Sehubungan itu, pengajaran sastera dilaksanakan antara Universiti Utara
Malaysia luar negara di Indonesia. Program sebegini akan mendedahkan
pelajar dengan budaya yang berbeza antara kedua negara ini berkaitan
bidang sastera. Selain itu, program sebegini juga mendekatkan para
pelajar dengan universiti yang terlibat. Pelaksanan program dijalankan
dengan dua buah universiti, iaitu pada tahun 2020 Kuliah Umum diadakan
bersama Universiti Pendidikan Indonesia. Seterusnya pada tahun 2021
dengan Universiti Negara Medan. Selain itu, penyertaan setiap bulan
dalam program Deklamasi Puisi Panorama  Kehidupan peringkat
antarabangsa dan menyemarakkan lagi puisi ke arena antarabangsa.
Penyertaan lain ialah deklamasi puisi Baca Bahana anjuran Dewan
Bahasa Brunai.

Program sebegini memberi pendedahan berkenaan jaringan kolaborasi
dan kerjasama akademik dengan universiti luar negara. Pembelajaran
sebegini akan membuka lembaran baru dalam teknik pengajaran dan
pembelajaran sekaligus melahirkan generasi pelajar yang lebih bersifat
terbuka dan berilmu melalui akses tanpa sempadan.
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ABSTRAK

Transformasi pendidikan di bawah Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2015-2025
(Pendidikan Tinggi) bagi lonjakan ke-9 merupakan petunjuk prastasi (KPI untuk
memperkasakan proses pengajaran dan pembelajaran (P&P) ke tahap yang lebih efektif dan
berkesan kepada mahasiswa. Pelbagai pembaharuan dan juga pendekatan diambil oleh pihak
kementerian untuk dipanjangkan kepada institusi pendidikan di Malaysia dalam memastikan
golongan sasar dapat manfaat bagi pembelajaran dan juga perkongsian ilmu tanpa sempadan

.

Sehubungan itu, pengajaran sastera dilaksanakan antara Universiti Utara Malaysia luar negara di
Indonesia. Program sebegini akan mendedahkan pelajar dengan budaya yang berbeza antara
kedua negara ini berkaitan bidang sastera. Selain itu, program sebegini juga mendekatkan para
pelajar dengan ankan dengan dua buah
universiti, iaitu pada tahun 2020 Kuliah Umum diadakan bersama Universiti Pendidikan
Indonesia. Seterusnya pada tahun 2021 dengan Universiti Negara Medan. Selain itu, penyertaan

universiti yang terlibat. Pelaksanan program djj

KEASLIAN

Walaupun Coved-19 telah melanda negara, kini pengajaran konvensional telah bertukar kepada
atas talian dan dapat dilaksanakan tanpa sempatan. Universiti Utara Malaysia bertindak sebagai
penganjur dan berpeluang berkolaborasi dengan serata negara. Pembelajaran sebegini dapat
membina jaringan disamping bertukar-tukar fikiran dan para pelajar berpeluang berkuliah
secara anatarabangsa di alam maya

IMPAK PRODUK

Inovasi ini membeli peluang pensyarah berkolaborasi memberi kuliah. Secara tdak langsung
kedua universit: dapat menggabungkan kuliah dan membuat perbandingan sesuatu topik dalam
kelompok negara masing-masing. Banyak pengetahuan dan ilmi yang bermanfaat dapat
dikongsi. Dari segi budaya serta tatacara negara masing-masing dapat di pelajari oleh pelajar

- S

setiap bulan dalam program Deklamasi Puisi Panorama Kehidupan peringkat antarabangsa dan

iy 5 T dengan sebaiknya. Ilmu dunia tanpa sempadan ini memeberi ruang dan peluang kepada
menyemarakkan lagi puisi ke arena antarabangsa. Penyertaan lain ialah deklamasi puisi Baca

2 pensyarah dan para pelajar berinte dan bertujar-tukar fikiran. Ilmu yang berguna dapat t

Bahana anjuran Dewan Bahasa Brunai. diaplikasikan dalam kehidupan seharian. Maklumat kini dihujung jari, dunia tanpa sempadan. | 8
e 2 S . Z Ilmu bermanfaat dicari dan duganakan sebaiknya. A

Program sebegini memberi pendedahan berkenaan jaringan kolaborasi dan kerjasama akademik = ? | ?

akan membuka lembaran baru dalam

dengan universiti luar negara. Pembelajaran sebegini

teknik pengajaran dan pembelajaran sekaligus melahirkan generasi pelajar yang lebih bersifat |
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terbuka dan berilmu melalui akses tanpa sempadan. |
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Situasi yang menggambarkan hubungkait kepentingan movasi atau amalan pengajaran terhadap
isu dan masalah semasa. Krisis global akibat penularan wabak Covid-19 bukan sahaja
menyebabkan pembelajaran dan pengajaran kovensional tertangguh, Sehubungan itu,
pengajaran dan pembelajaran (PaP) dilaksanakan secara dalam talian. Dalam alaf baharu
mengutamakan kemahiran pembelajaran sepanjang hayat iaitu memanfaatkan teknologi dan
aplikasi pendidikan dalam talian. Ini memerlukan seseorang menguasai dan mempunyai literasi
teknologi komunikasi dan maklumat (ICT). Anjakan paradligma untuk menerima senario
baharu pendidikan global iaitu meningkatkan ilmu, kopetensi, keupayaan, kemahiran,
perubahan sikap dan kesipasiagaan ini akan dilihat perubahan dari aspek pengajaran dan
penyampaian Ilmu yang mencabar.

Sehubungan itu program jaringan bersama luar negara dilaksanakan bagi menyemarakkan lagi
sastera ke persada antarabangsa. Pelbagai program dilaksanakan sama ada kuliah umum antara
dua negara atau seminar serta deklamasi puisi telah dijalankan.

ALK FROM CER N
ER OPPORTUNITIES > i 3
ABROAD '

i PENERANGAN INOVASI/AMAILAN

Inovasi ini berkaitan pengajaran sastera yang lebih luas dapat dilaknakan dengan beberapa
negara. Pelaksanaan ini berkaitan bidang yang bersesuaian. Apabila pandemic Covid-19
| melanda dunia pendidikan kini berada dalam alam maya. Pensyarah merubah corak pengajaran
| daripada konvensiomal kepada digital yang diaplikasikan secara dalam talian (online) Walau di
| mana berada dan rangkaian internet dapat diperoleh sesi pengajaran dan pembelajaran dapat
dilaksankan dengan sebaiknya. Aplikasi yang digunakan ialah Webex, Zoom dan FB Live.
Apabila brosure pelaksanaan program diviral. Seluruh pelusuk dunia berpeluang meneroka
| bidang ini dalam dunia tanpa sempadan ini. Justeru Kuliah umum antara dua university telah
dilaksanjan dengan jayanya iaitu Universiti ra Malaysia dan Universiti Pendidikan Indonesia.
Seterusnya program bersama Universiti Utara Malaysia bersama Universiti Negara Medan

IPVE P—

* | berkaitan Apresia dan Indonesia. Program ini adalah

si  Akar Budaya Serumpun Malay
| berkaitan prosa. Selain itu program puisi juga telah dilaksanakan. Program puisi anjuran
Universiti Utara Malaysia dan agensi lain lebih giat dijalankan iaitu Panorama Puisi Kehidupan.
Program ini diadakan pada setiap bulan. Program antarabangsa ini mengundang banyak negara
lain turut terlibat seperti China, Indonesia, Thailad, Brunai, Nigeria, dan lan-lain. Ment dan
PBU disediakan kepada pensyarah dan pelajar yang terlibat dalanm menjayakan program ini.
Sama ada sebagai diklamator atau peserta. Selain itu penyertaan program luar negara iaitu Baca
Bahana dari Brunai turut disertai. Progam sebegini membantu memeperkembangkan sastera di
persada antarabangsa.
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IKP-02-020
Lagu Cinta Guru Next-Gen

Nurliyana Bukhari
Universiti Utara Malaysia

ABSTRACT- Teaching has always been an intricate and dynamic
endeavour. For aspiring teacher, such endeavour could be exciting yet
more demanding and challenging. Planning for a meaningful,
constructively-aligned, and engaging lesson for diverse, 21st century
learners is crucial. With a proper planning, a teacher could nail the
execution part. The process is almost as if one is crafting an art that could
satisfy the intended audienced for example, writing for a song and
performing it in a concert!
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