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Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendidik Malaysia
PROFESOR DR. MUHAMMAD NAZRUL HAKIM
ABDULLAH

Bismillahirrahmanirrahim.

Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam
Sejahtera.

Inovasi adalah salah satu penekanan yang diberikan dalam
pengajaran dan pembelajaran dalam abad ke - 21 adalah Pelan
Pembangunan Pendidikan Malaysia (2013 - 2025). Kita sebagai
pendidik mesti sentiasa peka terhadap perubahan persekitaran
demi inovasi untuk menambahbaik keberkesanan pedagogi
agar pembelajaran dapat disampaikan terus kepada pelajar.

Peranan guru sebagai pendidik tidak hanya sebagai penyampai ilmu semata mata. Kita perlu
menerapkan kemahiran pembelajaran abad ke-21 kepada pelajar. Guru perlu menyahut
cabaran dan bertabar untuk menghasilkan inovasi dan amalan terbaik pengajaran dalam
mendepani cabaran Covid-19 perlu untuk pembangunan pendidikan khususnya dalam usaha
meningkatkan prestasi dan kecemerlangan pelajar.

Penghasilan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual
Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 adalah usaha yang patut diberi pujian agar hasil
dapatan inovasi dan amalan pengajaran dalam mendepani cabaran Covid-19 dapat dikongsi
oleh warga pendidik sebagai pencetus idea dan membuat refleksi serta menilai amalan
pedagogi kendiri serta mengorak langkah untuk menambahbaik tindakan dalam proses
pengajaran dan pembelajaran.

Akhir kata, Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendidik Malaysia merakamkan
penghargaan dan ucapan terima kasih kepada semua yang terlibat atas sumbangan
kepakaran, masa dan tenaga sehingga terhasilnya buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021.

Profesor Dr. Muhammad Nazrul Hakim Abdullah
PENGERH
Pertubuhan Penyelidikan Dan Pendidikan Pendicik Malaysia
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Pengerusi Majlis Pengetua Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat
HAJI ABDUL GAFFAR KUNCHI MOHD

Bersyukur saya kepada Allah Yang Maha Esa, Maha Pengasih
dan Penyayang kerana dengan izin-Nya, Majlis Pengetua
Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat dapat menerbitkan
buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021.

Alhamdulillah sebanyak 51 poster inovasi Pengajaran &
Pembelajaran dapat dimuatkan dalam penerbitan kali ini
daripada 53 artikel yang diterima. Saya juga mengucapkan
syabas dan tahniah kepada warga Majlis Pengetua Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat
yang memberi sepenuh komitmen bagi menjayakan usaha yang mulia ini juga ucapan terima
kasih dan tahniah kepada penulis luar Semuhsin. Ucapan terima kasih juga kepada panel juri
yang bertungkus lumus menilai poster untuk dimuatkan dalam buku poster ini.

Bertemakan “Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19”
hasil pengalaman dan perkongsian yang bermakna dalam poster pertandingan ini diharap
dapat meningkatkan kualiti profesionalisme keguruan guru sekali gus menjadi satu amalan
dan budaya yang berterusan bagi memartabatkan warga pendidik secara global.

Akhir kata, sekalung tahniah dan terima kasih diucapkan kepada semua pihak yang telah
bersungguh-sungguh dalam menjayakan penerbitan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 ini. Mudah-
mudahan penerbitan buku poster ini akan dapat menonjolkan amalan inovasi terbaik dalam
pengajaran dan pembelajaran.

Sekian, terima kasih.

Wabillahitaufik Walhidayah Wassalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh.
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HAJI ABDUL GAFFAR KUNCHI MOHD
PENGERLE
Mailis Pengetua Sekolah Menengah Deerah Hilu Langat
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Pengerusi Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran & Pembelajaran
2021
PROFESOR MADYA DR. TAJULARIPIN SULAIMAN

Bismillahirrahmanirrahim.
Assalamualaikum warahmatullahi wabarakatuh dan Salam
Sejahtera.

Alhamdulillah, segala puji dan syukur ke hadrat Allah SWT kerana
dengan limpah dan kurniaNya, saya berpeluang menyampaikan
sepatah dua kata di dalam buku poster Inovasi Dalam Pengajaran
dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual Inovasi Pengajaran &
Pembelajaran 2021 ini.

Syabas dan tahniah diucapkan kepada semua peserta kerana telah berjaya melaksanankan
pengajaran dalam pendidikan pada pandemik Covid-19. Semoga penerbitan buku poster ini
akan menjadi pemacu transformasi dalam meningkatkan kualiti pendidikan melalui amalan
penyelidikan.

Guru proaktif akan sentiasa melakukan refleksi dan mengimbas kembali tentang perkara yang
berlaku semasa Pengajaran dan Pembelajaran (PdP) di dalam kelas untuk membuat
penambahbaikan dan melakukan perubahan yang lebih baik agar dapat meningkatkan
pencapaian murid mereka. Justeru dengan itu, diharapkan agar segala hasil maklumat, idea
dan pemikiran yang dimuatkan dalam buku poster ini dapat dijadikan rujukan, panduan dan
dimanfaatkan sepenuhnya bagi menganalisis keberkesanan PdP dalam inovasi dan amalan
pengajaran pada masa dalam menghadapi cabaran Covid-19.

Sesungguhnya, usaha murni Majlis Pengetua Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat
menerbitkan buku poster Inovasi Dalam Pengajaran dan Pembelajaran: Pertandingan Virtual
Inovasi Pengajaran & Pembelajaran 2021 pada tahun ini merupakan langkah proaktif dan
bijak. Diharapkan penerbitan buku poster ini dapat membantu guru untuk mengembang dan
menyebar luas kaedah dan teknik PdP supaya dapat diaplikasi oleh warga pendidik.

Akhir kata, setinggi-tinggi penghargaaan dan tahniah diucapkan kepada Majlis Pengetua
Sekolah Menengah Daerah Hulu Langat dan semua pihak yang terlibat dalam menjayakan
buku poster ini. Mudah-mudahan, penerbitan buku poster ini akan dapat diteruskan sebagai
satu budaya ilmu dalam kalangan para pendidik demi memperkasakan bidang pendidikan ini.

Profesor Madya Dr. Tajularipin Sulaiman
PENGERH
Pertandingan Mirtual Inovasi Pengajaran & Perrbelajaran 2021
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BIOGRAFI PENULIS BAB DALAM BUKU

PROFESOR MADYA DR.
YAHYA DON

Dr. Yahya Don, Associate Professor and Dean, School of Education (SOE, UUM) (2021):
Chairman Dean MEDC (2017-2019); Deputy Chairman GENOSIS Malaysia (2018-2019),
Dean, School of Education & Modern Languages (SEML), UUM, (2017-2019): Deputy Dean,
School of Education and Modern Languages (2016); Head of Department (Education
Department), School of Education and Modern Languages (SEML) (2011-2014);
Chairperson Postgraduate Education Program (Internship and Offshore), College of Art &
Sciences (CAS) (2009 — 2010) ; Head of Department (Foundation Educations and Language),
Faculty of Education & Cognitive Sciences (2003-2004); Lecturer, School of Langguages &
Scientific Thinking, UUM (2002); Assistant Principal (Student Affair), Baling Special Model
School (Sekolah Model Khas Baling), (2000-2002); Senior Teacher, (Vocational & Technic),
SMK Baling, (1993 - 1999) ; Academic Teacher SMK Bugaya, Semporna (1990-1992). He
received international and national awards for innovation/academic award including;
INTERNATIONAL: Education Leadership Award, Asia’s Education Excellence Award,
World Education Congress, CMO Asia, Singapore.; New Best Researcher Award, International
Congress for School Effectiveness and Improvement (ICSEI), Auckland, New Zealand.



7 T N

Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Mengapa Kita Perlu Lebih Inovatif

Prof. Madya Dr. Yahya Don
Dekan
Sekolah Pendidikan
Universiti Utara Malaysia

Saya ingin berkongsi pada kali ini mengenai ‘Innovation in Teaching and Learning’.
Guru-guru atau pendidik perlu kepada inovatif ‘Why We Need to Be More Innovative’. Jadi,
jika kita lihat mengenai ‘innovation’ bermula apabila berlaku ledakan inovasi dalam ekonomi
seperti berlaku kreativiti dalam pemasaran dan sebagainya. Jadi, kita lihat pendidikan ini suatu
yang amat penting. Jika kita telitikan perkara ini, bagi generasi akan datang, kita inginkan
supaya mereka menjadi lebih kreatif dan mereka ini digelar sebagai ‘innovators’ dalam
masyarakat. Kita juga perlu menggalakkan para pendidik agar menyertai program seperti
pertandingan atau bengkel inovasi.

Bagi memastikan budaya inovasi dalam kalangan pendidik, kita perlu meningkatkan
kemahiran (skill) berinovasi dalam kalangan anak-anak pelajar bagi kebaikan sistem
pendidikan kita pada masa hadapan. Itu adalah perkara yang perlu diambilkira dalam
pembangunan innovation in Teaching and Learning. Sesetengah orang fikir bahawa kita perlu
melaksanakan innovation in Teaching and Learning ini melibatkan kepada perubahan method
dalam Teaching and Learning ini. Sebenarnya, apa yang menjadi asas kepada pelaksanaan
innovation in Teaching and Learning ini adalah perubahan kepada ekonomi itu sendiri. Jika
kita lihat, kebelakangan ini berlaku pelbagai inovasi yang diluar jangkaan kita dalam aspek
ekonomi. Disebabkan itu, jika kita lihat dalam innovation in Teaching and Learning ini, apa
yang kita perlu kepada pendidik kita pada hari ini untuk menyediakan asas kemahiran yang
boleh membawa kepada kejayaan dalam kehidupan mereka pada masa yang akan datang.
Maka, apabila kita memikirkan inovasi yang kita lakukan untuk membangunkan pelajar, kita
perlu mengambil Kira pebagai aspek sebagai asas. Jika kita lihat tadi, kebanyakan inovasi yang
dilaksanakan dalam pertandingan inovasi seperti yang kita buat, yang sempat saya lihat
sepintas lalu tadi, ianya baik tetapi lebih kepada pembangunan kognitif. Hal ini kerana,
Malaysian culture kini lebih cenderung untuk menilai mengikut pencapaian dalam
peperiksaan. Maka itu, jika kita dapati innovation process yang kita laksanakan tadi lebih
kepada meningkatkan pengetahuan pencapaian peperiksaan pelajar itu sendiri. Maknanya, kita

mencari kaedah-kaedah atau inovasi mengenai cara untuk memberi pemahaman kepada pelajar
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itu sendiri, yakni perlu kita lihat balik supaya inovasi kita ini lebih berfokuskan asas kemahiran
yang digerunkan oleh masyarakat pada masa hadapan agar apabila mereka keluar dari sekolah
atau peringkat universiti nanti, mereka menjadi suatu kumpulan yang menyediakan kerajaan
‘job creation’, bukan pula mencari kerja. Itu merupakan satu perkara yang perlu kita lihat
semula dalam innovation in Teaching and Learning ini.

Selain itu, kita juga perlu melihat dalam innovation in Teaching and Learning ini yang
ingin saya kongsikan di sini berkenaan dengan kita perlu melihat juga satu kumpulan di sekolah
dan juga di peringkat universiti, kerana tidak semua pelajar yang ada di sekolah atau universiti
adalah excellent student and excellent people. Apa yang kita lakukan dalam inovasi ini adalah
bahawa inovasi ini tidak sesuai untuk semua atau ‘one-size-fits-all’. Maka, kita perlu melihat
kepada kumpulan-kumpulan yang dahulunya disebut sebagai ‘GALUS’ atau ‘Gagal Lulus’ dan
juga kumpulan-kumpulan B40 yang mana pada hari ini jika dilihat, berkenaan dengan inovasi
contohnya dalam pengajaran dan pembelajaran di rumah (pdpr), ‘didik tv’ dan inovasi-inovasi
lain, ia lebih fokus kepada satu kumpulan pelajar yang dikira sebagai excellent student.
Bagaimana pula dengan pelajar-pelajar yang kurang cemerlang dan bermasalah dalam
pelajaran. Maka, ini adalah isu-isu yang saya kira berlaku di sekolah pada hari ini.

Saya ingin kongsikan satu pengalaman pada bulan-bulan yang lepas. Saya telah pergi
ke sebuah sekolah yang cukup bagus dan cemerlang untuk saya lakukan observation kepada
pelajar praktikal. Mungkin saya tidak mengikuti perkembangan tentang generasi pada hari ini,
namun apa yang mengejutkan saya apabila pelajar praktikal tadi melakukan proses pengajaran
dan pembelajaran secara pdpr, apa yang saya lihat adalah pelajar di dalam sesi pengajaran
tersebut itu tidak bercakap atau bercakap dalam nada yang perlahan. Jadi, saya minta guru
pelatih itu supaya menggalakkan pelajar untuk bercakap. Mereka ini adalah pelajar tingkatan
dua atau tiga, namun ia mengejutkan saya apabila mereka tidak bercakap sesama kawan mereka
sendiri dan juga dalam nada yang perlahan. Jadi, mungkin ini adalah kesan apa yang berlaku
daripada internet ataupun kita lebih kepada pdpr atau juga sebaliknya, saya kurang pasti.
Namun, ini adalah satu isu yang mana, sekiranya kita laksanakan inovasi, bagaimanakah cara
untuk kita bantu kumpulan pelajar ini. Apa yang berlaku, generasi yang berada di sekolah pada
hari ini bukan satu isu. Apabila saya bertanya kepada pelajar-pelajar tadi tentang apa yang dia
faham mengenai ‘web’ dan apa yang dia faham mengenai ‘sawang’ dan juga ‘sesawang’, dia
masih tidak faham. Seterusnya saya tanya, adakah dia pernah lihat ‘sarang labah-labah di
rumah’. Ada yang kata pernah dan ada yang kata tidak pernah lihat. Perkara inilah yang
dikatakan sebagai pengalaman yang melihat kembali kepada kumpulan-kumpulan yang

mempunyai masalah ‘introvert’ dan juga ‘ekstrovert’ tadi.




7 T N

Apabila saya perhatikan inovasi tadi, ia tidak melihat dan memfokuskan kepada certain

group atau kumpulan tertentu yang mempunyai perbezaan gaya dalam kumpulan. Ada pelajar
yang dipanggil sebagai visual, verbal atau auditory learners, malahan ada juga pelajar daripada
kumpulan B40 atau faktor ekonomi kehidupan yang rendah seperti tidak ada bilik di rumah
dan tiada tempat belajar yang baik. Jika kita lihat berkaitan dengan innovation in Teaching and
Learning ini, perkara-perkara yang berkaitan dengan background dan ability pelajar berkenaan
dengan kepelbagaian gaya pembelajaran perlu kita lihat kerana apa yang kita lakukan sebagai
salah satu inovasi dalam pembelajaran dan pengajaran. Perkara-perkara ini perlu diambilkira.

Saya ingin kongsikan beberapa aspek yang perlu dititikberatkan apabila melakukan
inovasi dalam teaching and learning ini adalah berkaitan dengan ‘Practical Education and Soft
Skills’ yang perlu kita lihat juga berkenaan dengan bagaimana kita hendak menyediakan
pelajar-pelajar hari ini untuk belajar dalam dunia sebenar. Seperti yang saya katakan tadi,
apabila kita melakukan inovasi, kita tidak menggabungkan tentang alam pelajar itu sendiri, dan
apa yang saya lihat tadi persekitaran inovasi kita hari ini lebih kepada teknologi kerana kita
kena faham bahawa teknologi ini merupakan alat yang amat penting. Walau bagaimanapun,
kita perlu melihat kepada aspek bagaimana untuk menyediakan pelajar ini kemahiran-
kemabhiran apabila berada di dalam dunia yang sebenar. Jika kita fokus kepada kognitif, soft
skills development Kita letak pada secondary rules dan sebagainya yang merupakan satu isu.
Penekanan terhadap soft skills dalam pendidikan ini perlu diberi perhatian kerana, the
complained issue yang berkaitan dengan pelajar-pelajar ini apabila kita fokus kepada more on
cognitive. Justeru dalam proses pengajaran dan pembelajaran kita tidak harus hanya memberi
tumpuan pada perkembangan kognitif atau peperiksaan semata-mata, tetapi perkara yang
berkaitan dengan perkembangan soft skills pelajar harus juga diberi perhatian.

Satu lagi yang kita perlu ingat bahawa teaching and learning ini kita lihat bagaimana
kita hendak membina pelajar ini seperti yang kita katakan tadi, menjadi seorang ‘innovative
thinkers’. Kita buat inovasi dalam konsep teaching and learning and how we develop students
to become innovative thinkers. Perkara ini yang perlu kita lihat bahawa kita memberi tetapi kita
tidak melihat kepada bagaimana kita hendak develop. Apa yang kita perlu develop mereka ini
sebagai seorang yang inovatif hasil daripada inovasi yang kita lakukan. Maknanya, ia ada satu
pihak yang memberi, ada satu pihak yang menerima dan lebih baik dalam konsep inovasi
sendiri. This is very important dalam bilik darjah. Maka, perkara ini juga kita perlu lihat
bagaimana inovasi yang kita lakukan to be encouraged to think creatively and to be taught
independent thinking and learning. Maksudnya, jangan hanya dia menerima tetapi apabila Kita

bertanya, dia tidak menjelaskan lebih dalam dan banyak berkaitan fakta-fakta itu. Oleh kerana
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itu, apabila kita berbincang mengenai ‘sesawang’ sebagai contoh, apabila kita bertanya adakah
terdapat sesawang di rumah? Dia menjawab tiada, sedangkan apabila kita lihat pada hujung
minggu bagaimana hendak membersihkan rumah pada bahagian atas jika kita biarkan. Ini
bermakna, dia tidak nampak elemen-elemen penghasilan sesawang itu sendiri. Ini yang saya
katakan tadi yang Kita tidak berjaya membina independent thinking and learning itu sendiri.
Sepatutnya kita dapat membina perkara itu. Hal ini perlu kita ambil kira apabila kita
melaksanakan ‘Practical Education and Soft Skills* kepada pelajar yakni saya menyeru kepada
rakan-rakan dan semua guru pendidik, apabila kita melaksanakan perkara ini, kita perlu melihat
kepada isu ini.

Isu lain yang kita lihat berkenaan dengan apa yang berlaku terhadap generasi guru di
sekolah, apa yang merisaukan saya guru generasi Y ini, dia mengamalkan dan terikut-ikut
dengan apa yang dibawa oleh ‘baby boomers’, ini juga satu isu apabila kita bercakap tentang
innovative teaching and learning ini, bagaimana kita hendak mengubah. Ini kepada konsep
yang lebih besar, mungkin pihak majlis pengetua sekolah dapat melihat semula berkenaan isu
ini dan keadaan antara guru Gen-Y dengan guru Gen-X, guru-guru ini berada di sekolah, tetapi
apa yang saya perhatikan bahawa the thinking process of Gen-Y teachers’ terbawa-bawa
dengan ‘baby boomers’ ini. Ini adalah hasil daripada kepada pendidikan yang telah dilakukan
berkenaan dengan skills and communication skills dalam kalangan guru-guru di sekolah oleh
generasi Y termasuklah guru-guru di MARA dan di Sekolah Menengah Kebangsaan dan
sebagainya. Ingin saya kongsikan di sini bahawa perkara ini perlu diberi perhatian dan kita
perlu mengubah mindset. Disebabkan itu tadi, apabila saya melihat peserta-peserta inovasi ini
there are teachers from X and Y generations and | very happy kerana mereka mula mengubah

skills of the thinking and learning.
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Dr. Wan Marzuki Wan Jaafar, Associate Professor in Guidance and Counseling at Faculty of
Educational Studies, Universiti Putra Malaysia and the Director of Centre for Academic
Development, Universiti Putra Malaysia. He also the President of the Board of Counsellors
(Malaysia) under the Ministry of Women Development, Family and Community Malaysia. His
areas of specialization are Guidance and Counseling, Counselor Education and Supervision;
Career Development and Counselling; Mental Health Counseling; Development of
Psychological Instrument; Computer & Technology Application in Education; Social Science
Research; & Soft Skills. Dr. Wan Marzuki also a Registered Counsellor (Licensed Professional
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Association for Counselor Education and Supervision United States of America and National
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Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Transformasi Minda dan Pemikiran

Prof. Madya Dr. Wan Marzuki Wan Jaafar
Pengarah
Pusat Pembangunan Akademi
Universiti Putra Malaysia

Apabila kita berbincang tentang inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran, terdapat
beberapa perkongsian yang saya ingin sampaikan. Yang pertama, saya ingin berbalik kepada
konsep asas dahulu tentang inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran. Jika kita lihat kenapa
kita ingin lakukan inovasi adalah perkara-perkara asas yang kita harus sama-sama lihat iaitu
pada asasnya inovasi ataupun apa-apa cara yang ingin kita laksanakan, yang pertama adalah
merupakan kaedah iaitu untuk kita mencari jalan untuk kita hasilkan sama ada produk atau
kaedah atau perkhidmatan yang lebih baik melalui pengubahsuaian ataupun penambahbaikan
menggunakan kreativiti atau daya inovasi yang Kita ada untuk kita meningkatkan kualiti dan
produktiviti. Itu adalah asasnya. Oleh sebab itu, apabila kita lihat dari segi yang lain, apabila
kita ada isu dan masalah yang kita hadapi, maka kita kan cuba mencari jalan penyelesaian dan
mencari kaedah-kaedah tertentu dan inilah yang kita katakan kita akan mencari penyelesaian.
Jadi, kita ada problems, kedua mesti ada kaedah berfikir dan kemahiran berfikir dan yang
ketiganya adalah solution. Jadi, penyelesaian itulah adalah satu perkara yang kita laksanakan
inovasi-inovasi tertentu yang mana kalau kita lihat perkara-perkara yang kita laksanakan dalam
sektor pendidikan ini, maka kita melaksanakan pelbagai perkara dan inovasi yang memberi
fokus kepada pengajaran dan pembelajaran pelajar, yang mana pelbagai kaedah yang kita
laksanakan termasuklah innocreative thinking, creative teaching dan sebagainya.

Saya ingin berkongsi beberapa perkara iaitu apabila kita lihat mungkin rakan-rakan
daripada guru-guru dan rakan-rakan dari universiti dan para pendidik semuanya, yang pertama
kita cuba recall, inovasi yang kita mula pada awalnya pada peringkat yang mana kita lihat
semasa kita menghadapi Covid-19, maka kita kena transform, this is the transformation
process, maka pada waktu ini, disebabkan oleh pendigitalan dan sebagainya, kita boleh cuba
menggunakan pelabagai kaedah untuk memastikan bahawa kualiti pengajaran dan
pembelajaran kita berlaku dengan baik iaitu kita hendak mendekatkan jurang pengalaman
pembelajaran dan kita hendak memastikan pelajar-pelajar akan dapat melaksanakan sesuatu
perkara ataupun sebagai pendidik, kita hendak sampaikan kaedah-kaedah tertentu

menggunakan inovasi-inovasi tertentu supaya pengajaran dan pembelajaran itu berlaku dengan
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lebih baik dan berkualiti. Jadi, itu sedikit perkongsian daripada saya tentang apa yang kita

laksanakan.

Saya ingin berkongsi satu projek daripada Harvard Graduate School of Education yang
mana mereka melaksanakan ‘Project Zero” from Harvard University, bermaksud Kita lihat
kembali kepada asas-asas inovasi iaitu mesti ada isu atau perkara-perkara yang kita hadapi,
maka kita perlu fikir dan beri jalan penyelesaian. Jika kita menonton dalam video tersebut, ia
berkongsi tentang bagaimana kita hendak membantu individu supaya dia mendapat satu kaedah
atau tentang visible thinking. Jika kita lihat di dalam video ini, dalam kita melaksanakan proses
inovasi dan sebagainya, kita katakan the thinking skills, proses ini adalah sangat penting. Jadi,
saya akan lihat bagaimana ‘Project Zero Visible Thinking” inisiatif yang menjadi satu approach
dalam teaching and learning.

Apabila kita berbicara tentang inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran yang
pertama memang Kita tidak boleh lari apabila kita ada issue is about thinking untuk Kita
memberi satu cadangan ataupun mencari jalan alternatif kepada penyelesaian yang Kita kata
kita innovate, kita membuat sesuatu perkara-perkara yang mungkin baharu, perkara-perkara
yang diadaptasi dan mungkin juga perkara yang telah diubahsuai dan sebagainya. Itu adalah
asas kepada proses yang kita kata, proses yang melibatkan inovasi. Jika kita lihat sedikit
sebanyak (dalam video tersebut), dalam kreativiti, ini yang kita kata innovation and creativity,
kalau kita di UPM Kkita akan sebut sebagai ‘innocreative’. Dalam innovation and creativity
teaching and learning adalah satu yang kita kata, satu usaha yang berterusan. Pertama, jika kita
di sekolah, untuk kita melahirkan pelajar-pelajar yang kental masa depan, kalau kita berada
universiti, Kita juga sebut graduan-graduan yang kental masa depan melalui; yang pertama, kita
hendak hasilkan ‘true impactful learning’ yang kita kata pembelajaran yang dilaksanakan
adalah satu pembelajaran, pengalaman pembelajaran yang impactful yang kita akan designs
untuk menghasilkan dan mencapai the expected learning outcomes, Kita hasil pembelajaran
yang kita hendak hasilkan dan hendak dicapai dan kita juga cuba personalize to the learners
need, maksudnya mengikut keperluan setiap individu itu.

The principles bagi perkara ini di dalam transformation yang kita laksanakan mesti ada
unsur-unsur yang Kita sebut unsur-unsur creativity, inclusiveness dan sebagainya berasaskan
kepada keperluan-keperluan individu yang mungkin kepelbagaian individu di dalam kelas kita,
murid-murid Kita dan juga pelajar-pelajar kita yang berada di universiti. Sedikit sahaja lagi
apabila kita ingin hasilkan sesuatu perkara dan juga ingin hasilkan pelajar kita yang macam

mana, yang pertama kita akan melibatkan creative thinking, critical thinking dan ciri-ciri lain
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adalah communication dan collaboration yang kita ingin hasilkan kepada pelajar kita. Oleh

sebab itu, inovasi dalam pdp ini memang kita akan lihat pelbagai cara yang kita laksanakan
atau dipanggil sebagai teaching strategies yang kita hendak laksanakan. Maka, sebagai seorang
pendidik, dalam kita melaksanakan teaching strategies yang ada macam-macam, maka kita
juga kena melihat kepada asas kepada pelajar kita, di mana kita juga melihat kepada learning
preferences. Sebagai contoh, isu yang mungkin berkaitan dengan ‘Short Attention Span’
mungkin dari segi perkara-perkara yang lain yang mungkin berlaku kepada pelajar kita, maka
sebab itulah teaching strategies, kaedah inovasi yang kita laksanakan, mungkin juga kita boleh
gunakan untuk kepelbagaian seperti yang Kita kata active inquiry, problem based learning dan
sebagainya, termasuklah yang kita gunakan pelbagai pendekatan yang kita katakan in the term
of creative teaching yang kita gunakan pelbagai kaedah dan sebagainya seperti service
learning, kita bawa pelajar-pelajar untuk melaksanakan sesuatu perkara yang mereka boleh
beri service kepada masyarakat. Sebagai contoh, pelajar-pelajar tingkatan 4, 5 dan sebagainya
yang mana kita lihat pelbagai kaedah seperti problem based learning. Jika di universiti, kita
lihat kepada work based learning dan sebagainya. Kita juga melihat kepada perkara-perkara
yang lain dalam strategi pdp yang kita ada, seperti yang kita sebut micro learning, mungkin
kita menggunakan kaedah-kaedah yang lain seperti gamification, immersive learning dan
sebagainya, Kita kata yang kita boleh hasilkan pelajar-pelajar kita untuk menjadi individu yang

lebih baik seperti yang kita hasratkan.
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Inovasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran:
Memperkayakan Pembelajaran Guru

Prof. Madya Dr. Tajularipin Sulaiman
Fakulti Pengajian Pendidikan
Universiti Putra Malaysia

Seluruh dunia telah melalui isu global berkaitan pandemik penyakit corona virus (Covid-
19). Penyakit pandemik ini telah membuatkan warga pendidik sedar pendidikan adalah proses
yang dinamik, justeru sebagai pendidik kita seharusnya tidak wajar untuk berhenti belajar.
Sebagai contoh, semasa wabak Covid-19 ini melanda, sistem pendidikan telah dipaksa untuk
membuat adaptasi dengan norma baru dalam masa yang singkat dan tindakan segera dari para
pendidik. Para pendidik diminta untuk menjalankan pengajaran secara virtual atau pengajaran
secara online. Oleh itu, perubahan yang berlaku secara mengejut ini telah membawa cabaran
yang besar terhadap sistem pendidikan, khususnya dalam penyampaian pengajaran dan
pembelajaran. Bukan hanya guru yang terkesan dengan perubahan ini malahan semua ahli
masyarakat, pemimpin setempat, ibu bapa dan komuniti turut terkesan dengan perubahan ini.
Justeru para perancang polisi dan kurikulum telah berusaha dengan pelbagai kaedah dan garis
panduan bagi memastikan pelaksanaan pengajran secara online ini dapat dijalankan secara
berkesan.

Satu kemahiran yang amat diperlukan dalam mendepani cabaran yang getir dalam
penyampaian pengajaran oleh para pendidik adalah pemikiran secara kreatif. Guru memerlukan
pemikiran yang kreatif dan inovatif agar dapat menghasilkan kaedah penyampaian pengajaran
yang berkesan semasa situasi pandemik Covid-19 ini. Para guru boleh menjalankan pelbagai
cara dan strategi bagi memperkayakan dan menggalakkan pembelajaran dalam kalangan
pelajar. Ini merupakan satu cabaran bagi guru pada masa kini, khususnya cabaran bagi
pelaksanaan pengajaran secara online yang kreatif dan menarik. Perkara ini amat penting
kerana, para pelajar kita yang merupakan generasi pewaris masa depan negara perlu dibekalkan
bukan sahaja dengan ilmu berkaitan subjek malahan perlu diberikan kemahiran untuk berdepan
dengan cabaran yang semakin getir, khususnya dalam menyediakan mereka untuk keperluan
kehidupan dan dunia pekerjaan di masa depan. Guru harus menyediakan para pelajar ini dengan
pelbagai kemahiran untuk mereka bersedia dengan cabaran pada abad ke-21. Kemahiran abad
ke-21 yang diperlukan oleh para pelajar adalah seperti pemikiran kritikal, pemikiran kreatif
dan inovatif, kecekapan berkomunikasi dan berupaya menjalin kolaborasi. Oleh itu, pengajaran

guru yang berciri kreatif dan berinovasi secara virtual adalah penting dalam pengajaran dan
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pembelajaran pada abad ke-21 untuk membantu pelajar meningkatkan kebolehan, potensi diri

dan kemahiran insaniah (soft skill) mereka. Ini adalah kerana pelajar perlu mengaplikasikan
kemahiran abad ke-21 dalam kehidupan seharian mereka dan bukan hanya menghafal ilmu
pengetahuan yang diajar di dalam bilik kelas. Pengajaran pada abad ke-21 menekankan
kemahiran pemikiran aras tinggi dalam kalangan pelajar contohnya, pemikiran Kritikal,
pemikiran kreatif dan inovatif dalam kalangan pelajar supaya dapat menyediakan pelajar untuk
memperoleh pengetahuan dan kemahiran yang diperlukan untuk dunia kerjaya mereka.

Pada masa dunia pendidikan berdepan dengan ancaman Covid-19 yang melanda ini,
teknologi telah membuka peluang baru kepada para pendidik untuk mengaplikasikan
pengajaran mereka secara kreatif melalui platform virtual. Guru perlu bersedia dan meneroka
ilmu pengetahuan dan kemahiran yang baru ini dalam menggunakan aplikasi terkini bagi
pengajaran secara virtual atau online. Justeru, guru seharusnya berupaya dan berusaha
mempelajari ilmu baru agar tidak ketinggalan dalam menyediakan keadah pembelajaran yang
seiring dengan keperluan dan cabaran pendidikan semasa. Guru tidak harus berasa takut atau
gentar dengan cabaran yang baru ini. Guru haruslah sentiasa mempunyai motivasi untuk
mencuba dan berinovasi keadah pengajaran yang sesuai dengan keperluan pendidikan agar
dapat menarik minat pelajar terlibat secara aktif dan bermakna dalam pembelajaran. Guru juga
harus berkongsi inovasi yang dihasilkan agar dapat dimanfaatkan oleh lebih ramai pendidik.

Pada masa yang sama, perancang dasar polisi dan pembina kurrikulum perlu memastikan
bahawa kemahiran pemikiran aras tinggi, seperti pemikiran kritikal, pemikiran kreatif dan
kebolehan berinovasi ini dapat dipelajari dalam kalangan pelajar. Kemahiran berfikir aras
tinggi ini yang sangat penting bagi pelajar untuk mereka berdaya saing dalam abad masa depan
yang semakin mencabar ini. Malahan pula, pada masa Covid-19 yang melanda ini, pengajaran
yang berkesan dan kreatif adalah penting kepada para pendidik untuk menyampaikan
pengajaran mereka serta bagi menilai hasil pembelajaran pelajar. Oleh itu, pendidik perlu
menguna pelbagai cara untuk mengubah pandangannya mengenai kaedah dan strategi penilaian
pengajaran mereka. Pada abad yang akan datang, penilaian pengajaran bukan hanya
memberikan fokus keputusan peperiksaan markah dan gred semata-mata, tetapi apa yang lebih
penting adalah kemahiran berfikir aras tinggi dan kemahiran dalam mendepani abad ke 21.
Pelajar seharusnya dapat berfikir secara kritikal, menyelesaikan permasalahan dalam situasi
kehidupan yang sebenar dan dapat mengaplikasikan apa yang mereka pelajari di bilik kelas
dalam kehidupan seharian mereka.

Berkaitan dengan situasi semasa pandemik dan memerlukan guru mengajar secara

online, pendidik sangat digalakkan untuk mengajar secara kreatif agar dapat mewujudkan
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pembelajaran yang bermakna bagi pelajar mereka. Pembelajaran yang bermakna dapat

didefinisikan sebagai pelajar memperoleh pemahaman yang mendalam mengenai kemahiran
pemikir aras tinggi dan bukannya hafalan sahaja, dan pelajar juga mampu untuk memahami
bahawa pengetahuan mereka dapat dimanipulasi serta diaplikasikan pada pelbagai situasi dan
konteks. Pelaksanaan proses pengajaran guru ini, para pendidik boleh menggunakan pelbagai
alat dan bahan bantu mengajar yang boleh diaplikasi dalam plaform secara online. Sebagai
contoh guru boleh mengaplikasi alat bantu mengajar seperti “Scratch and Challenge Board”
yang dapat diaplikasikan dalam Facebook, Instargram, Telegram dan Whatsapp. Penggunaan
alat bantu mengajar yang kreatif seperti “Scratch and Challenge Board” ini membolehkan
kreativiti dan daya inovasi guru sentiasa dicabar untuk menggunakan inovasi terkini yang
bersesuaian dengan perkembangan kemajuan arus media sosial. Menurut satu patah yang
mengatakan “Be brave to create. Creating can produce endless power”. Pepatah ini dapat
menjelaskan bahawa guru yang rajin dan sentiasa berkreatif akan menghasikan kerja yang
dapat meningkatkan pembelajaran bermakna dalam kalangan pelajar dan seterusnya usaha ini
akan dapat memberi manfaat yang berterusan kepada dunia pendidikan. Justeru, proses
pembelajaran dalam kalangan para pendidik dalam mencari dan meneroka ilmu seharusnya
terus dipupuk dalam kalangan para pendidik agar mereka sentiasa berkreatif dan berinovasi
dan seterusnya segala cabaran yang dihadapi dalam dunia pengajaran dan pembelajaran dapat

ditangani dengan baik dan berkesan.
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PERISTIWA

Khaw Poh Sim
Sekolah Menengah Kebangsaan Rawang

ABSTRAK - Inovasi ini adalah berdasarkan Matematik Tingkatan 4,
Kurikulum Standard Sekolah Menengah KSSM Bab 9- Kebarangkalian
Peristiwa Bergabung. Dengan itu, saya memfokuskan standard
pembelajaran bagaimana membezakan peristiwa saling eksklusif dan
peristiwva tidak saling eksklusif. Inovasi ini dihasilkan atas sebab murid
tidak dapat membezakan antara kes 1: peristiwa saling eksklusif dan kes
2: peristiwa tidak saling eksklusif. Objektif Inovasi ini adalah supaya murid
dapat membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak saling
eksklusif dan seterusnya boleh menguasai rumus penambahan
kebarangkalian. Kaedah atau cara inovasi adalah murid hanya
menyenaraikan dalam tujuh perkataan dan melukis gambar rajah Venn
bagi kedua-dua kes. Maka murid akan dapat membezakan peristiwa saling
eksklusif dan peristiwa tidak saling eksklusif. Hasil dapatan Inovasi ialah
murid dapat membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak
saling eksklusif dengan berkesan. Inovasi kaedah PdP ini secara tidak
langsung boleh membantu murid menguasai rumus kebarangkalian
peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak saling eksklusif.



INOVASI DAN AMALAN TERBAIK PENGAJARAN DALAM
MENDEPANI CABARAN COVID-19

MNo. Poster : IKP —02-001

P(AUB) = P(4) + P(B)
Rumus Penambahan Kebarangkalian Peristiwa A atau B J

Iimpak kes 2: Peristiwa tidak saling ekskluslf
=) PERISTIWA TIDAKX SALING EXSIKLUSIF BOLEH BERLAKL BERSAMA
1)
P(AUB) = P(A) + P(B) - P(A N B)
Rumus Penambahan Kebarangkalian Peristiwa A atau B J

Pernyataan Masalah
Murid sukar membezakan peristiwa saling eksklusif dan peristiwa tidak

saling eksklusif.

y,
Penerangan Inovasi/Keaslian N
Murid hanya ingat fujult patah perkataan bagi setiap peristiwa dan hanya
wujud sekali ' tidak’ bagi setiap kes serta melukis dua bulatan sama ada
berasingan atau bersilang bagi menguasai dua rumus.
A
Abstrak N

Inovasi kaedah berasal daripada Matematik KSSM Tingkatan 4, Kebarangkalian
Peristiwa Bergabung. Murid akan dapat membezakan peristiwa saling eksklusif
dan tidak saling eksklusif serta menguasai Rumus Penambahan Kebarangkalian
Peristiwa A atau B bagi kedua-dua kes.

DIHASILKAN OLEH: KHAW POH SIM_GURU SMK RAWANG ./
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Flipped Classroom

Melcom Anak Angkun
Sekolah Menengah Kebangsaan Elopura Bestari
(Program Pendidikan Seni), Sandakan, Sabah

ABSTRAK - Pendidikan abad ke-21 berkembang mengikut arus
pemodenan teknologi semasa yang sangat pesat pada masa kini. Justeru
itu, kaedah pengajaran dan pembelajaran juga memerlukan inovasi baru
dalam mendidik generasi modal insan Negara yang hadir seiring dengan
perkembangan zaman revolusi industri 4.0. Inovasi kaedah pengajaran
dan pembelajaran yang diaplikasikan ialah kaedah pengajaran dan
pembelajaran terbalik (Flipped Classroom) iaitu suatu kaedah pengajaran
secara dalam talian untuk murid di rumah. Pengaplikasian kaedah
pengajaran dan pembelajaran ini adalah mengikut kesesuaian dengan
keadaan semasa budaya masyarakat pada hari ini yang sangat
bergantung kepada penggunaan teknologi digital dalam kehidupan
seharian. Sebagai contoh, telefon pintar, komputer riba, peranti, rangkaian
telekomunikasi jalur lebar dan pelbagai lagi alat teknologi digital lain. Oleh
yang demikian, kaedah pengajaran dan pembelajaran terbalik ini mampu
meningkatkan keupayaan murid untuk menyiapkan tugasan secara
individu serta menggalakkan pembelajaran berdikari (Independent
Learning) dengan bantuan bahan pembelajaran yang telah diberikan oleh
guru. Objektif kaedah pengajaran dan pembelajaran ini adalah untuk
membantu murid agar lebih memahami topik pembelajaran sebagai suatu
aktiviti rangsangan, penggayaan, pemulihan dan pengukuhan. Manakala,
strategi pengajaran dan pembelajaran yang berhubung kait dengan
kaedah ini ialah strategi berpusatkan murid dan juga berpusatkan tugasan.
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Pendidikan abad ke-21 berkembang mengikut arus pemodenan teknologl
yang gat p t pada Kini. Ji ulitu, k an
dan pembelajaran juga memerlukan inovasi baru dalam mendud-k generasi

modal insan Negara yang hadlr seiring g per b

r lusi industri 4.0. [ a kaedah gajaran dan p belajaran yang
diaplikasikan ialah kaedah p an dan p jaran terbalik

(Flipped Classroom) iaitu suatu dah pengajaran a dal talian
untuk murid di rumah. Peng __Ill- i kaedah p jaran dan p jaran
ini adalah ikut k L d budaya masyarakat
pada hari ini yang sangat bergantung kepada penggunaan teknologl digital
dalam kehidupan seharian. Seb t er. riba,

peranti, rangkaian telekomumkam jalur. Iebar dan pelbagal lagi alat teknologi

digital lain. Oleh yang d ikian, kaedah p an dan p belajaran terbalik
ini g afksm keupayaan mund untuk menylapkan tugasan secara
individu serta P belajaran berdikari (Independent Learning)

dengan bantuan bahan pembelajaran yang telah diberikan oleh guru. Objektif
kaedah pengajaran dan pembelajaran ini adalah untuk b u murid

agar lebih h i topik p bel an bagai suatu aktiviti rangsangan,
penggayaan, pemulihan dan pengukuhan. Manakala, strategi pengajaran dan
pembelajaran yang berhubung kait dengan kaedah ini/ialah strategi berpusatkan

murid dan juga berpusatkan tugasan.

[PENERARNG/AN

1. Murid memuat turun
Jadi sebagali objek, aliran
dan membaca serta ol snboabana N
H 3 s *) = " pada keadaan sekeliling.
memahami kandungan 25 Kebiasaanya, pelukis
nota berbentuk Zﬁ?%?’:;ﬂ‘ﬁfém
inghasilan lukisan.
Portable Document Format =
Pdf dan E-Book yang
telah diberikan oleh
guru mata pelajaran.

Naturalisme

L

Aplikasi Anyflip
E-Book Link E-Book: http://online.anyflip.com/yitar/qecc/

Romantisme
3. Jawab semua soalan
dengan berpandukan
nota elektronik E-Book
yang telah diberikan

Mempunyai sifat
imaginasi yang kreatif,
[LEEETIY
menggambarkan
mengenai suatu kisah
yang romantik
ataupun peristiwa-
peristiwa yang
dramatis.

Sumber: https /iwww hisour com/irench-
romanticism 35518/

5.Guru menunjukan laporan semakan peratusan markah
yang diperolehi oleh murid berbentuk jadual melalui aplikasi
Telegram/Whatsapp untuk rujukan murid serta guru
berdasarkan subjek pembelajaran yang telah dipelajari.
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Kaedah Pengajaran Dan
Pembelajaran Terbalik
(Flipped Classroom)

PERRNNZSUAAR]

Cabaran gaya pengajaran dan pembelajaran di rumah (PDPR)
pada abad ke 21 kini telah menuntut perubahan dmamlk
dalam sistem pendldlkan bagi lahirkan golong.

yang yai peng h dan liran gikut
semasa agar dapat b L d bang Negara.

terdapat kekangan yang dihadapi oleh guru

“~

L pkan 1 pendidikan abad ke-21 seperti capaian
internetyang sukar dan kek peranti onik digi
terkini.

-
i-M tu murid h i topik p belaj.
aktiviti'r penggay 5 P lihan dan pengukuhan.

ii. Meningkat keupayaan murid untuk melakukan tugasan

secara individu.

ggalakl P belajaran berdikari (Independent learning)
b bah yang telah diberikan oleh guru.

iV. Mendorong murid untuk berfikir dan mencuba kaedah
pembelajaran yang baru.

V. P belajaran yang dial i diri oleh murid akan
memperkaya pengetah dan p mereka.

.

Link Quiziz: https://quizizz.com/join?gc=61572364

2_ Kuiz diberikan
dalam talian
mempunyai

10 soalan iaitu

5 soalan objektif dan
5 soalan subjektif. =

NN

X

4.Guru memantau murid menjawab soalan
kuiz yang telah dimuat naik dengan menggunakan
aplikasi Quizz melalui group Telegram/Whatsapp.

Ting. § Seni Visual Ssems 2021

Seni Halus Lukisan (KONSEP ASAS DALAM LUKISAN)_21 Jan 2021

Seni Halus Lukisan
(KONSEP ASAS DALAM
LUK N)

Seni Halus Lukisan_21 Jan 2021.pdf
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IKP-02-003
Ask 4K 1N

Haslinda Hasan
Universiti Malaysia Sabah

ABSTRAK - Pandemik Covid 19 telah membuka peluang kepada pelbagai
pendedahan kepada norma baharu dalam kehidupan kita. Antaranya ialah
perubahan kepada pelaksanaan kaedah Pengajaran dan Pembelajaran
(PdP) pada semua peringkat pengajian. Kursus BG33303 Pengurusan
Pemasaran Francais, Semester 1, 2020/2021 yang ditawarkan kepada
pelajar tahun akhir di Fakulti Perniagaan, Ekonomi dan Perakaunan
(FPEP), UMS, ini telah dikendalikan secara segerak dan tidak segerak
melalui platform Microsoft Teams, Google Meets, Smartv3UMS dan
aplikasi Telegram agar sesuai dengan norma baharu yang sedang dilalui.
Kuliah maya dikendalikan oleh pensyarah, pelajar pula membentang
beberapa topik berkaitan francais yang telah dipersetujui pada awal
semester dan pemegang taruh turut dilibatkan dalam perkongsian
pengalaman sebenar mengendalikan sesebuah francais. Projek ini
diilhamkan daripada ASK Model — Attitudes (Sikap), Skills (Kemahiran) and
Knowledge (Pengetahuan) dan dipaksikan kepada 4K (komunikatif,
kolaboratif, kritis, kreatif) dan 1N (nilai). PdP ini menggunakan Nerstrom
Transformative Learning Model, oleh Norma Nerstrom (2014), iaitu model
baharu berdasarkan teori asal oleh Jack Mezirow. Secara keseluruhannya
pelaksanaan projek ini telah berjaya menyubur dan memberi nilai tambah
kepada pelajar kursus ini dari segi kesarjanaan untuk meneroka warna
sebenar dunia luar berkaitan pemasaran dan perniagaan berbentuk
francais.



TAJUK PROJEK : ASK 4K 1N
(IKP-02-003)
HASLINDA HASAN
UNIVERSITI MALAYSIA SABAH

1. Abstrak 2. Pernyataan Masalah

Pandemik Cavid 19 telah membuka poluang kepada pelbaga pendedahan N oL 1. '_D:”:' ""1"1" lerbal
kepada noema baharu dalam kehidupan kita. Antaranya lalah perubahan 2. Kurang interaksi antara Pengajar
Xepata p anaan kaedah P:nqa]?'an daq Pembeiajaran (PdP) pada L L AT
Ssemua l)h’l gkat peng: : 1303 Pengurusan Pernasaran 3. Kekangan untuk meresal pengalaman sebenar.
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e salui platform Microsofl
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laksanakan bagi memastikan obekof pembelaara
CLO 2/ PLO4 mengembangkan dan memupuk
hubungan dengan pelajar lain semasa melakukan aktiviti
kelas dan tidak bergantung kepada individu lain untuk
melaksanakan tugasan tertentu dan (i) CLO 3/ PLO6,
berkemampuan menganalisis kesan perubahan Francais
Skills peringkat nasional dan global.

Attitudes A Knowledge
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PENSYARAH KANAN
G 1 Practise: Tnsights tradisional (bersemuka). Pelajar masit merasa dekat dengan Pengajar PROGRAM PEMASARAN
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Easy Imaginary Table

Zuleika Binti Zulkarnaen
Kolej Vokasional Shah Alam

ABSTRAK - Kajian Easy Imaginary Table (EIT) merupakan idea asal saya
yang bertujuan membantu merangsang kognitif, mewujudkan strategi baru
dan meningkatkan pendekatan efektif bagi meringkaskan nombor
khayalan i" di mana n lebih besar dari 2 iaitu subtopik bagi topik tingkatan
enam sekolah menengah, matrikulasi, politeknik, universiti dan standard
pembelajaran yang ditetapkan di dalam KSKV (Kurikulum Standard Kolej
Vokasional) untuk pelajar Diploma tahun satu semester satu Kolej
Vokasional. Kekangan Covid-19 memaksa pelajar belajar secara maya.
Memandangkan kebanyakan pelajar aliran vokasional yang rata-rata TOV
bagi mata pelajaran Matematik di peringkat PT3 adalah D, E dan F, mereka
menghadapi kesukaran, keliru dan mengambil masa yang lama untuk
meringkaskan nombor khayalan i", di mana n lebih besar dari 2 seperti
yang dianjurkan di dalam buku teks atau kertas penerangan modul KSKV.,
Tinjauan awal yang dibuat melalui pemerhatian, latihan dan temubual,
kajian mendapati bahawa 57 peratus sahaja daripada pelajar 1DVM IPD
yang dapat menjawab soalan yang diberikan dengan tepat dalam tempoh
purata masa 56 saat menggunakan aplikasi Quizizz. Pelajar-pelajar itu
kemudian didedahkan dengan bahan bantu mengajar EIT dan melalui ujian
pos, didapati ia berjaya dan relevan dalam membantu pelajar
meringkaskan nombor khayalan i™ di mana n lebih besar dari 2 seperti
yang dikehendaki. Di akhir kajian di dapati 90 peratus daripada pelajar
kelas tersebut dapat menjawab dengan tepat dalam tempoh putara masa
22 saat. EIT telah dipertandingkan pada Pertandingan Kajian Tindakan
PdP KVSA 2019 dan mendapat tepat ke-2.
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Kajian Easy lmaynarv Table (EIT) merupakan idea asal saya yang
bertujuan membantu merangsang kognitif, mewujudkan strateg baru
dan meningkatkan pendekatan efektf bagi meringkaskan nombor
khayalan (" , di rmana n jebih besar dari 2 iaitu subtopik bagi topik
tingkatan enam sekolah menengah, matrikubasi, politeknik, universiti dan
standard pembefajaran yang ditetapian di dalam KSKV {Kurikulum \
Standard Kole] Vokasional) untuk pefajar Diploma tabun satu semester Mo

“ckalkan pekal \ 3

Kuasa pada i mesti

satu Kolej Vokasional. Xekangan Covid-19 memaksa pelajar belajar secara #| Cth: S ﬁ:ﬂ‘;‘.’&:’ e

maya, Memandangkan kebaryakan gelajar aliran vokasional yang ratz-rata ;o  / S
TOV bagl mata pelajaran Matematik di peringkat #73 adalah D, E dan 7, Y /

mereka menghadapi kesukaran, keliru dan mengambil masa yang lama ~

untuk meringkaskan nombor khayalan (™, di mana n lebib besar dari 2 HASIL
seperti yang dianjurkan di dalam buku teks atau kertas penerangan modul
KSKV. Tinjauan awa| yang dibuat melalus permaerhatian, latihan dan 2

temubual, kajian mendapati bahawa 57 peratus sabaja daripada pelajar

1DVM IPD yang dapat menjawab soalan yang dibankan dengan tepat SOALAN Mﬂﬂm MWH)
dalam tempach purata masa 56 saat menggunakan aplikasi Quizizz. Pel ajar- GENAP(1) GANNL|-1) GENAPJ] GANML|-)
pelajar itu kemudian didedahkan dengan bahan bantu mengajar EIT dan
melalw upan pos, didagati ia berjaya dan relevan dalam membantu pelajar
meringkaskan nombor khayalan i | ¢ mana n lebib besar dan 2 seperti
yang dikehendaki, Di akhir kapan di dapati 90 geratus daripada pelajar
kelas tersebut dapat menjawab dengan tepat dalam tempaoh putara masa
22 saat. EIT telah dipertandingkan pada Pertandingan Kajian Tindakan PdP
KVSA 2019 dan mendapat tepat ke-2

! PERNYATAAN MASALAH !
Pelajar sukar untuk mesingkaskan nombor khayalan (" | di manan
lebih besar dari 2,
= Pelajar keliru kerana tiada alternatif lain dalam memudahsan
penyelesaian,
Pelajar sukar menantukan jawapan akhir.
* Kaedah mudah meringkaskan nombor khayalan i* | di mana n
lebih besar dan 2. -
+ PDP Matematik lebuh berkesan. « iwampmn bead  + Jmaspan salen R ——
* Menguasai kaedah meringkaskan nombor khayalan tanpa kaedah Dt i S0 sl < 57 st Purata masa yang dkambil - 22 saat
menghafal.
PE N ESU N G R LIS LA 0 o) | S0 I PElBELA.MRAN PELAJAR
© | Kolej Vokasional Diplama 1 Semester 1 | o |
3 Tngnlans & Malnkulasn Sermester 1 J kl! |
Pet !
.c" Polnekmk / Universiti | Kursus Matematik Asas ' :,:.,:m:.. delers Bacupe ’:“w":'b e e i
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e-EXP Learning Model in Supporting Motivation In Learning Activity
For University Student

Lar. Noralizawati Mohamed
Universiti Teknologi Mara, Kampus Puncak Alam, Selangor

ABSTRACT- An increasing hour that spent by the students in online
learning has caused many challenges for them to maintain their focus and
participate in their online classes. E learning is a learning system based on
formalised teaching but with the help of electronic resources. Exp. learning
Is an experiential learning that based on site learning and activity in outdoor
to support student understanding. These two methods are necessary to be
integrate as a new teaching model to support student motivation in learning
and get engage with their instructor to achieve their learning outcomes.
There are many benefits of having e-EXP during online learning such as to
increase student’s motivation on learning, to develop student creativity,
encourage self-exploration about the topic and train their brain to solve
problem based on what they have discovered in their outdoor learning
environment. It is hope that this model will help instructor to reduce student
dilemma during online learning and strategies and experiment their
teaching and learning method in their profession.
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VIRTUAL INOVASI
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E-EXP Leamning is an innovation teaching-learning model that introduced by
author for impactful e leaming joumey for students. This learning model
derives from a COVID-19 pandemic that present unique challenges in
landscape education in Malaysia. It can't be denied that increasing hours that
spent by the students in online leaming has caused many difficulties for them
to maintain their focus and participation in their online classes. E-EXP learning
model is a combination between e-learning which a leaming system based on
formalised teaching but with the help of electronic resources and EXP leaming
known as experiential leaming that expose students to ‘on site learning’. These
mtegrated learning model is expected to help students to increase thei
motivation in online leaming, to develop students creativity encourage
self-exploration about the topic and train their brain to solve problem basedon
what they have discovered in their outdoor leaming environment. Itis hope that
this model can be as reference for instructors to reduce student dilemma dunng
online leaming and strategies teaching and learning method in their profession

An increasing hours that spent by the students in online leaming has caused
several problems such as

»» Too much depending on online leaming that will reduce students ability to
leam through experience and reduce their chances to practice their
knowledge

»> Online learning without self exploration to an outside world will disconnect
student interest in therr leaming topic thus making them less proactive,
less creative and feel demotivated

Research done by Mandir (2021) identify that it is very challenging to make the
students and leamers to be strong and have deep understanding in the
theoretical concept for its application in day- to-day life Adaptation of Kolb's
expenential leaming theory has successfully nfluenced adult leaming pattern
from basic leaming to an advance leaming. This including understanding of
theory, observation and on-site learning

e Experiential Learning Cycle

Concrete

Active
rimentation
-

Reflective

Observation
(revimmng / rethec
e eage

Abstract
Conceptualisation

Here are research findings done by author to show a successful achievement on
students performance when students associate their learning ways by using
e-exp teaching-leaming approach. There were 88 respondents from first year
Landscape Architecture Programme (Semester 1 and 2) participated in this
survey. There were 25.0% male respondents while 75.0% were female. The result
showed that 64 8% of them were 20 years and below and 35.2% were 21 -30years
old. Under the semester categories, students from Semester One represented
69.3% while in Semester Two represented 30.7%.Table 1 represents factors that
encourage the experiential learning activities and the Cronbach's Alpha value is
0.95. Highe st result is gathered from male (Min- 4. 45) which is 'l am able to see
the physical things and they are similar with what | saw in my online class' shows
that the students are able to demonstrate their understanding on site and build
the ir relations hip with surrounding thus motivate them to pursue their leamingin
online class after they have seen the example. Female respondent gave high
rating for 'l received unlimited resource and information in online leaming
platform and able to compare with real situation in outdoor’ factor (Min-4 50). It
shows that female students prefer to conduct a comparison study between
online and site leaming. Their interest encourage curiosity in leaming and
demonstrate better understanding
Vamabies

Famse LE T Sgvicant

Tha inbamaton'dm @ ays on Mo caphued
my nber et v naeass my lea ning
dwaw

Onbne leaming save time and fexbile
and when 1 go toeal werdd | am atle to
Manage kaming method hat sult tomy
lovel of undend 9

| recetved unlimied res curce and
nlommation n orline lkea ning platform
wrd atie o compare Wih red stuation In
Aoy

Tha inkematon in onbne wes

N aninmresting way and teach me to be
aniT sawy

L amn atie o seo the phys el hings and
they are Mmilar with what | sawinmy
onine da:

oore

| haa the opportunity to panc pae
actively. do exponment and continue
Waming in avline claes

1 am sble o mpdom 5 mose d kam
naw @G when atach my anlin aty
Wb redl stusion

Based from the above data author has proposed a an E-EXP learning model
related to cument teaching-learning practice. The model encompasses of
opportunity of e learning and experential leaming The benefits learning
encourage student to restore their motivation to learn

E-EXP
LEARNING
MODEL

NC) THA T IO M
1O AT ION N
ONLINE LEANN NG

Y |
AITHOCN LEBARN NG

E-EXP leaming model is aligned with Industrial Revolution 40 and Academic
Revolution 5.0, By synchronizing 2 ways of teaching-leaming method, instructors
ond students will be able to keep up with rapid changes in educational landscape
system and global challenges. It is hope that this leaming model able to help
leamers ahead by making knowledge more accessible and fun Lo everyone. It is
olso an useful approach to generate positive impact student expectation when they
successfully achieve the leaming outcome
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Penerapan Kaedah Koperatif Dalam Pembelajaran Pertanian
Tingkatan 4 Semasa Mendepani Cabaran Covid-19

Eow Yee Leng
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - Pandemik COVID-19 memberikan cabaran hebat kepada
dunia pendidikan. Ini merupakan satu perkongsian inovasi pengajaran
Pertanian Tingkatan 4 dengan penerapan kaedah koperatif semasa
mendepani cabaran COVID-19. Walaupun tidak bersemuka, pembelajaran
aktif yang berpusatkan murid masih dapat dilaksanakan. Murid bukan
sahaja digerakkan untuk melaksanakan kajian fizikal tanah secara kendiri
tetapi juga berkongsi hasil kajian dengan rakan-rakan bagi mencapai
matlamat pembelajaran yang telah dirancang. Pembelajaran bukan
sekadar pengetahuan. Nilai-nilai murni turut diterapkan semasa
komunikasi lisan (Google Meet) dan bertulis (Padlet). Aplikasi sedia ada
dijadikan media sokongan untuk mewujudkan interaksi dan komunikasi
antara murid. Hasil refleksi murid membuktikan bahawa kriteria kejayaan
yang dirancang dapat tercapai dan murid juga gembira serta seronok
belajar melalui kaedah pengajaran yang telah dilaksanakan menggunakan
Google Meet dan Padlet secara serentak. Namun, tiada satu aplikasi yang
boleh kita kategorikan sebagai terbaik kerana perancangan untuk
pembelajaran yang berstruktur perlu sentiasa dikaji dan ditambahbaik oleh
guru dari semasa ke semasa.
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Teme: Movasi Den Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepsni Cabaran Covid-19 1

PENERAPAN KAEDAH KOPERATIF DALAM
PEMBELAJARAN PERTANIAN TINGKATAN 4

SEMASA MENDEPANI CABARAN COVID-19
Disediakan oleh: EOW YEE LENG
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ABSTRAK

Parctomik COVID-19 membarikan coberat Robat kepacs dunis pendioikan Poster e merupakan saty
parkongsian Inovasi pengajaran Partanian Tingkatan 4 dengan ponerapan kaedah koporatd somasa
mendepan: cabaran COVID-19. Walaupun Ldak Dersemnia, pomboelajaran akiif yang berpusatkan murna
mash adapat dilaksanakan Murd bukon sahaya portu melaksanakan kajan sooara kendin fetap: jwga
Darkongs: hasd kajan dengan rakan-rakan Dog mancapal matiamal pembelagaran yang loloh dirancang
Pombelaarnn bulown sokador pengetshuam.  Nilpi-sdai murss eyl ditoraplan  sor i bzam
{Google Meol) dan bortube (Padiet). Hasil refleksl murid membuktkan Dabhawo Mi«-a lqa,'«nn yang
dirancang torcapai dan murid goga goembera serta seranck belapsr melalal ksocah pangaran yang lslah

ICHANDAN PUTEMN
SOUMINCR DARUL TARZIW

dilaksanakan menggenakan Goog'a Moot

—
-—

PERNYATAAN MASALAH

Ponutupan seholad o pandemik COVID1S
memberihin npak terhadap pembelajaran o
Pombelyaran tiddah dapget dilabhaanaluin secars Dersemuba seperll
asa. Bagl mata petajoaran Pertonian Tinghatan 4, ckspermmen
kajlan tekshr tanah Diasanys dilaksanakan oleh murid secarns
Dervumpuian di Bengbhel Partanan  SMIK Meoun merupasnn sekoiah
amanah yang menibhberathan generagan haedan hoperatil dalam
kalangan mursd untuk membangualan mund yang Doksn sahals
borakauntabliits  terhacap ot senoin tetapl  Juge  mampu
DEMAIASAMA JengAn  rARRN-FAKAN Uik MenCARM  Mmatiamat
pembelyaran.  Oleh b, sirategl peoggaran yang bersesucsan
dpariuian untuk Relestanan sebolan amanadh datam msdahirkan
ol Insan yang Deckuslih

SEBELUM
PANDEMIK

dan Pudint socarn sorentak

OBJEKTIF
Otgoktf wtama imovas: ponorapan haodoh koperobi dalam
pemrbolojoran Portassan 4 adolah uniuk melestaribuon
amalan dan agenda scholoh amanah aalam tempoh pengajaraon dan
perbolajoran dari rumah (POPR), dangan sasaran objaklif kusus
sepor® borikut

1. NMewujudhan pembelajaron aklil yang berpusalsan murnid.
Membangunkan rulm akauntabiiiti Mg terhadap pembelagaran
sendwi dan saling heberganlungan yang positl dalam mencapgal
matiamal pembsdsjoran

Memopuk semahiran komumikas: anbtaran morsd dan nllal-nilal
murni dalam proses komuniues)

Memupuk amalan bekerjasama secara Derstrusiur antara mund

walaupun Derienan lokas
" !
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Aplikas: Padiot dan Google Meet bukan swastu yang bahary. Namon
amalan pesggumaan Padiet dan CM sccara sereiak  yoang
mencraphkan kacdah hoparalif dalam mendepan: cabaran pandemik
COVID-12 wajor dipertambonghan dalam norma Dahary ini. Banyak
lngl apdiuas: lain yang boleh dimanipulasi untuk bujuan tersebut.

P

IMPAK AMAI.ANH-.......-.-.

Powwrnston Faven
h ot bprr w

e
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tewsignvaages
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Birjscmrse mbiasn
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Kaedah Efektif Pengajaran Dan Pembelajaran (PdP) Secara Digital
Dan Atas Talian

Muhammad Faisal Bin Ibrahim
Sekolah Menengah Kebangsaan Pandan Jaya

ABSTRAK - Inovasi ini adalah merangkumi proses pengajaran dan
pembelajaran secara digital dan atas talian yang lengkap. Bermula
daripada permulaan sesi pengajaran dan pembelajaran sehinggalah ke
akhir sesi pengajaran dan pembelajaran. Proses ini mellibatkan kaedah
efektif gabungan kesemua fungsi yang terdapat pada platform dan aplikasi
digital secara percuma.
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KAEDAH EFEKTIF PENGAJARAN DAN PEMBELAJARAN (PdP) SECARA

DIGITAL DAN DALAM TALIAN

Tema Poster; Inovasi dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19
Muhamad Faisal Bin Ibrahim = Sekolah Menengah Kebangsaan Pandan Jaya  email: ¢-21332517@moe-dl.edu.my

Inovasi ini merangkumi proses PdP
secara digital dan dalam talian yang
lengkap. Bermula daripada set induksi
PdP sehinggalah ke refleksi PdP.
Proses ini mellibatkan kaedah efektif
gabungan kesemua fungsi yang
terdapat pada platform dan aplikasi
digital secara percuma.

Pernyataan Masalah

Pada era Revolusi Industri 4.0 seiring dengan
penularan Covid-19, pelaksanaan PdP secara digital
dan dalam talian telah menjadi satu keperluan agar
dapat menyampaikan ilmu kepada murid dengan lebih
berkesan. Namun, fungsi yang sedia ada dalam
platform dan juga aplikasi digital tidak diguna pakai
sepemuhnya atau secara berkesan oleh sesetengah
tenaga pengajar mahupun murid. Hal ini disebabkan
kurang pendedahan dan pengetahuan terhadap cara
penggunaan platform dan aplikasi digital dengan
betul dan secara optimum.

Objekti

Mendedahkan kaedah efektif PdP secara
digtal dan dalam talian  dengan
menggunakan gabungan kesemua fungsi
yang terdapat pada platform dan aplikasi
digtal.

+ Idea asal penulis.

+ Tiada pendedahan mengenai
kegunaan teknik gabungan fungsi
yang terdapat pada platform dan
aplikasi digital di peringkat sekolah
setakat ini.

+ Kaedah efektif ini berdasarkan
eksplorasi dan pengalaman penulis
sendiri dan tidak dapat diakses
melalui pencarian di “Google".

Penerangan Inovasi/Amalan

APAITU
KAEDAH fungsi sedia ada yang Memupuk minat Penjimatan
EFEKTIF? platform Sepem '“"“id serta masa, kos Mevndian s
"Google Class menmg:aﬂm :;hap dan fenaga el:l]l;’secar:m
“Youtube” pemahiaman dan :
" e 4 id dalam talian
) Whiteboard" ~dan “Kalkulator Santifik ”f;ﬁj;‘;‘::;;‘; P
¢ ra interaktif dan berkesan. Matematik melalui dan berkesan
visual yang digunakan

semasa proses PAP
Menjadikan
proses PdP
lebih
interaktif

Kaedah Efektif PdP Secara Digital dan Dalam Talian

Meningkatkan
kepakaran guru
dalam proses
PdP melalui
penambahan
kemahiran
teknikal

Membolehkan
bahan diakses
berulang kali
dan di mana-
mana sahaja

Platform Aplikasi

Bl
O B

oo it /) \v’

j@ 4 Kalkulator
s Saintifik

. Digital
Snipping Tool kistiad d

+ Cikgu ni jenis yg suka jelaskan lebih lanjut. i.e after a long and very detailed explanation
from the youtube wdeo cikgu akan explain again to make us clear up our
misunderstandings which is super cool. wish we could meet a lot of teacher like cikqu la
ape lagi. -Pelajar 1 Tingkatan 4.

+ Kelas cikgu bestttttt laaaa mane adeee kelemahannn cikqu , saye suke cikqu ajar sebab

Membina perspektif
yang lebih luas dan
global menerusi
kepelbagain sumber

Memudahkan

yang fidak terhad i
Hasi daripada tekaik L

bungan fungsi o
erbung pelbagai

platform dan aplikasi

i sumber dan
digital

bahan rujukan

+ Panduan kepada guru dan murid bagi
menghasilkan PdP secara digital dan dalam
talian yang lebih efektif.

+ Menarik minat dan meningkatkan prestasi

murid. U R ST : :
+ Penglibatan semua pihak faitu iou bapa, gur ;ahhan; nh ]?]Ias Clkgl}J] a]ard, uktgtt: pl(')nl sportllqg;l hihihi ,_festlai btflfaJI:r ng c||kglt1)uut -
dan murid delam proses PP uhuhuhuhu saye hope dapat beljr lame Igi laa ng cikgu sebab faham jelas best , ta

boring hihihi (saye yg salu cikqu tanye , cer teka sapa). -Pelajar 2 Tingkatan 4.

+ Pendapat saya, banyak improvement daripada kelas awal awal dulu. Sesuai cikqu tunjuk
video sebab pagi pagi mengantuk. Lepas tengok youtube, lagi segar nak dengar
penerangan cikgu. Faham sebab cikgu buat soal jawab and tak mudah lupa sebab cikgu
suka bagi homework due date awal nauuuuuuuu. -Pelajar 3 Tingkatan 4.

+ Pencetus idea dan kaedah baharu dalam
proses PdP secara digital dan dalam talian.
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MyCorreG

Marsitah Binti Abdullah
Politeknik Seberang Perai, Pulau Pinang

ABSTRAK - MyCorreG merupakan satu alternatif terhadap kaedah
pengajaran pasca Covid-19 berbentuk rujukan terhadap manual
penggunaan fungsi ‘REG & LIN’ pada kalkulator saintifik yang dibangunkan
secara interaktif. MyCorreG sangat membantu pelajar Politeknik Seberang
Perai yang mengambil kursus Statistics untuk mengakses di internet pada
bila-bila masa dan di mana sahaja terutama melibatkan proses pengajaran
dan pembelajaran secara dalam talian (PdPdT). Inovasi kaedah
pengajaran ini menggunakan medium interaktif (e-Flip) serta dijana hasil
daripada pemerhatian pensyarah ke atas tahap penggunaan kalkulator
saintifik pelajar bagi topik ‘CORRELATION & REGRESSION’ di mana
pelajar memerlukan lebih masa serta kerap melakukan kesalahan ketika
mencari jumlah akhir dalam jadual pengiraan. Seterusnya menyebabkan
kesalahan nilai (r), (b) dan (a) yang mengakibatkan pelajar gagal
memperolehi markah penuh dalam penilaian yang dibuat. Amalan biasa
pengajaran adalah mengarahkan pelajar mengira satu persatu mengikut
formula yang diberi. Justeru itu, rasional penyediaan MyCorreG adalah
untuk mengurangkan kesilapan pelajar dalam mendapatkan jumlah akhir
bagi (x), (y), (x2), (y2) dan (xy) di samping nilai (r), (b) dan (a) dapat
diperolehi dengan cepat dan tepat. Keberkesanan penggunaan MyCorreG
ini boleh diukur melalui markah Ujian Pra dan Ujian Pasca yang mendapati
berlaku peningkatan dalam skor serta pengurangan dalam tempoh masa
menjawab oleh pelajar. Ciri-ciri MyCorreG yang menarik, mudah difahami
dan dwi-bahasa ini memberi peluang kepada pelajar untuk memilih versi
Bahasa Melayu atau English serta pelajar secara kendiri boleh merujuk
video yang disediakan. MyCorreG turut boleh diakses dan digunapakai
oleh semua pelajar serta pensyarah bagi kursus Statistics di Politeknik
Malaysia.

Kata Kunci: MyCorreG, Statistics, Correlation & Regression, interaktif
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KENENTIUAN PFENGAMN TWIO

DALAM MENDEPANI CABARAN COVID-19

NAMA INOVASI PRODUK :
KATEGORI
NAMA PESERTA

K =1

ABSTRAK

- MyCorreG merupakan satu alfernast techacap
pengajiman pasca Covid-19 berbentuk rujukan manual
penggunaan fungsl REG & LIN pada kakulator saintfik sera
Boieh diakses G ntemet cleh pelsjar Poltekrd S R
yang mengambi kursus Ssacs pada tia-tila masa dan o
mana sahaja beraca

- novasi kasdah pengajran ind menggunakan
(eFip) has daripaca pemerhasian p uth ke atas tabmp
penggunaan kakulitor salnafik pelajar bagi topk C 2
Regression

\ Amakan biasa pengajaran adalsh penggunaan fungsi asas

\,\_MNMW",NW!M

, PENYATAAN MASALAH

- Peolajar Rurang inisiati! mernjuk manual asal kalulator sainsfic di
Sameing kandungan yang padiat. kurang jelas sera taak
Inderaia.

- Kebasaan yang beriaku adaiah kesiapan keck pada pengraan &
sefiap bans membuatian femian akhir akan e menjadi salah.
Oleh tu, pelajar perlu bermati-has apabia menekan kali lator
Qiks Takinr kekangan masa melbakan pengirasn yang pan)
Apabas pusissh aidek (x). {Y). DL (') o (xy) setioh, mades nited

terhad ap pencapaian markah peiajar.

OBJEKTIF
1. Mendedahkan pelajar kepada penggunaan fungsi 'REG & LIN'
DA kalkulator sadntfih
2. Mengurangkan masa menfawab bagi pengiraan yang panjang
untuk toplk Coamelason £ Regression
3. Mengurangkan kesiapan pelajar daiam mendapatian jumiah
aiknic bagl (. (yh (€9), {y*) dan {xy) di sampeng ndal (), (b) dan
' {a) diperoiehi cengan tepat.

i

IMPAK
|1 Menguranghan kesdapan dan masa monjawad unuk proses
pengiraan topik Conmlation & Regression.
| 2. Meningkatkan minat, kemahiran sea pencapaian pelaj
Salam karsus Sta¥stics.

3 Kaedah penjajaran pensyarah menjadi lebih menarik dan
nteraktit

4. Penggunaan MyComeG teiah Speruaskan kepad
FTSE, PHT, PKE dan PMIB yang mengalar kursus S

MARNMAM UIUAN PRA DAN PASCA KILAS DLSOS SES JUN 220 ]

MyCorreG
KAEDAH PENGAJARAN
MARSITAH BINTI ABDULLAH

o) RINGKASAN
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- Manarik dan sesuai digunakan sebagai
kaecah bantu pergajaran dan pembelajkran
daiam talian (FAPAT).
dRunjukian berserta gambar dan clenghapl
video penggunaan Secara rngkas.

- Dwi-Bahasa iaitu pelafar boleh mengakses
MyComeG dengan versi Bahasa Melayu atau

‘. Engih.

d!

MASA MENLAWAD PELAUAS DAGH UJLAN PRA DAN PASCA
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Pembangunan Nilai Kesepaduan Sosial Dan Kepimpinan Murid
Melalui Sambutan Tahun Baharu Cina Peringkat SMK Medini Ketika
Mendepani Covid 19

Marsitah Binti Mohd Noor; Haniza Binti Ibrahim & Eow Yee Leng
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - Students’ Voice Group (SVG) adalah badan kepimpinan
murid yang diberikan akauntabiliti dalam menjayakan program sambutan
TBC 2021 SMK Medini, secara maya ketika mendepani COVID-19.
Kaedah pembelajaran di luar bilik darjah ini memerlukan murid-murid
mengaplikasikan pelbagai kemahiran yang diperolehi dalam pembelajaran
harian untuk melaksanakan program sambutan TBC peringkat sekolah.
Kumpulan SVG telah merancang dan melaksanakan pelbagai aktiviti yang
dapat meraikan perbezaan potensi individu bagi membangunkan nilai
kesepaduan social warga SMK Medini. Dengan menggerakkan pemimpin-
pemimpin murid dalam SVG, ini turut membantu membangunkan nilai
kepimpinan murid yang berkualiti, berwibawa dan berintegriti. Oleh itu,
murid perlu diberikan kepercayaan dan perkongsian akauntabiliti dalam
proses pembinaan modal insan yang berkualiti terutamanya dalam tempoh
kita mendepani COVID-19.
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI

PENGAJARAN & PEMBELAJARAN 2021
Tema: Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19

PEMBANGUNAN NILAI KESEPADUAN SOSIAL DAN
KEPIMPINAN MURID MELALUI SAMBUTAN TAHUN BAHARU
CINA PERINGKAT SMK MEDINI KETIKA MENDEPANI COVID-19
Disediakan oleh: MARSITAH BINTI MOHD NOOR; HANIZA BINTI IBRAHIM & EOW YEE LENG

sasnan'is umsar  ABSTRAK -
Studomts” Vovce Growe (S8VG) adadan Dadan bepimginan murid yang
diberkan shauntabilill datam mengayskan program sambutan THC 20210
SMK Medini, secara maya kotika mondepamn COVID-1S Pelbages aklivit | §
yang merakan perbezasn polens xlivide eiah divancang dan

ddaksanakan Dags mambanguescan i esepaduan sosal warga SMx
Mt Proses pembelajaran luar billk darah i Tend  masbanty

MALAYSA ASSOCMTION OF

L

SMK MEDINI membangunkan nilal kepimpinan mund yang Derkuakll, beraitbawa dan
TEANDAS PUTEM Dartaged). Olah My, mund periu dibenaan Maparcayann 0an Darkong saan
STINOR OARUL TAKZ I ARAUNLADIND Galam Droses PemEnaan Mmodal iInssn yang Lerkuaht

PERNYATAAN MASALAH OBJEKTIF

Program sambulsn Takun Boharu Cina SMK Medini merupohan  CUISRIIT UEAMEA samBian TBC dalam norma Banary acslan untuk
saloh satu usaha melalul RINMUPF dan SVG unmtuh memupuk 1 Noemupuk nilal kesepaduan sosaal
hesepaduan sosisl dalam kalongen murid yorg berbeza haum. < Membanguakan kemabursn kepsmpinan murid yang berkustit
Nomun, desbabhkan pandemik COVID-18, sambetan  mengihat molalu SVG
hetuasaon hdok dopot dlloksanakan 3 Nerukan pambezasn polecs: indaidy medahs pelDaga: aklivili
mm sompena Tahun Bahary Cina
f

.-j--mﬁ‘i i ﬂ'f’

T W S
o =

COoOVID-19

‘

SEBELUM msuoenm -
PANDEMIK CABARAN E-.
COVID-19 PANDEMIK , o I I

B2 AR
EWE Pl EY

~ BEEmaes

PENERANGAN AMALAN BAHARU

Barisan pemimpn mand (SVG) dibimbing untuk pengendalias program sambotan TEBC 2021 secara maya

Petsssanaan sambutan dibust dengan mel batkan semua winrga seholah, PEBG dgan K90

Buku program: NIps: Hoew NHoDockod! net/ we s ietinB9eab s 1 840 2 1NSEB0DORCHE 20 B30C 3BT THE 20210 paf MmiE2pagait

THIANRIMO. har /aw wem grengie coret ey Tgr ey |t ol 20 (P rms b by Mt b a0 ) ¢ gt WO A R S o by e BT madd M ¢ Mg Mo B J ) e Ak b
Video woapan” IS Vedow youldube comfwalch v i0FosPKegE

Semua mwng menyertal Sekurang-herangrys 1 PErEnGngan yang clpromoskan medaks pepumosen  Kelath dan  Persatuan
Ot R0, SOMUS MUNKD 2 Kan MEMPerodels Markan ponyentaan pernngkat sekoiah oatam pandaian PASSK

LR L L

KEASI.IAN y IMPAK AMALAN -
Barissan pemsseoin mand menesape peloksansan progrsom Mepercayasan dan shauntabilits untub memumpsn dan bertmdok »
+ Program menggambarkan kesepadiaen sosial apabdla semus pomarin yang borwsbawa, beckuaht dan berintegrit
WArGA sehol AN MenunE e an Nilsl keters nmas ¢ Kesepaduon 30sial dipupuk melaiul pelbaga aklivib.
+ Sambutan TBC peringlat sekolabh masih dapat ditareskan -+ Kepefagaian potensi manid tunst debarihan fokus detam paibagai
walaupen dalam tempos PHP. aktivii yang dirancang
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IKP-02-010
SNAP CLICK

Norisah Binti Ahmad Shaffie
Politeknik Seberang Perai, Pulau Pinang

ABSTRAK - Inovasi dalam pengajaran dan pembelajaran menggunakan
Snap Click telah dilaksanakan melalui penggunaan medium aplikasi
Screencast-O-Matic (SOM) dalam kursus DPB10013 Microeconomics
bermula sesi Disember 2019. Pembangunan Snap Click berserta manual
penggunaannya tercetus ekoran daripada bilangan pelajar yang ramai di
dalam bilik kuliah. Sukar bagi pelajar yang duduk di bahagian belakang
kelas untuk melihat konsep lukisan keluk permintaan dan penawaran di
white board dengan jelas. Justeru, melalui pembelajaran menggunakan
kaedah Snap Click ini pelajar bukan sahaja boleh memuat turun video
pembelajaran yang telah dirakam oleh pensyarah berulang kali. Malahan
sekiranya terdapat pelajar yang tidak hadir kuliah, mereka masih boleh
menonton semula video pembelajaran pada waktu lain.

Bersesuaian dengan keadaan pandemik masa kini yang memerlukan lebih
banyak kaedah pembelajaran di atas talian diperkenalkan serta
diketengahkan. Selain itu, manual Snap Click dibangunkan bagi berkongsi
cara untuk merekod pembentangan bukan sahaja kepada pelajar malahan
juga kepada pensyarah yang lain. Seterusnya kaedah ini dilihat mampu
meningkatkan kemabhiran teknologi maklumat pelajar serta pensyarah
dalam mengaplikasikannya di dalam proses pengajaran dan
pembelajaran.

KATA KUNCI - Snap Click, rakaman, pengajaran, pembelajaran,
Mikroekonomi
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INOVASI DAN AMALAN TERBAIK PENGAJARAN DALAM

F'DI_LT=I-{ Mil=C

NAMA INOVASI PRODUK : Snap Click
KATEGORI : KAEDAH PENGAJARAN

telah dilsk=sanakan melalui  penggunaan medium
aplikasi Screences-0-Matic [(S00)

Pembangunan Snap Click berseria manusl
penggunesnnya bertujuan menarik minat pelajar di
dalam proses pengajaran dan pembelajgran serta
memudahkan mereka memahami konsep pembealajaran

dengan lebih dekat

1. Mengenslpasti sama ada Snap Click dapat
meambaniu pelajar yang duduk di belakang kelas

2. Mengenslpesti sama ads Snap Ciick dapat
meanarik minat pelajar untuk memahami subjek
dengan lebih baik.

3. Berkongsi manual Snap Chck sebagai alat
bantuan untuk digunapakai oleh semua
pensyarah/palajar dalam melskukan video
pengajaran dan pembelajaran

OBJEKTIF
INOWVASI

PERINCIAN
5.

Manual Snap Click dapat diskseskan melalui
penggunasan komputer riba atsu telefon pintar
samada dengan menggunakan dnk & QF Code

13
Lanlr = hittpes =/ famy Dip. com rgsli myw D
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Arahan penggunaan SO0 diterangkan melalui manusl
Snap Click bargambar dalam Bahasa Meleyu
Manual Snap Chck sebagai alat bantuan pealajar dalam
melakukan sesi pembentangan

GAMBAR

-
Invasi dalam pengajaran dan pambelajaran Snap Chck

MENDEPANI CABARAN COVID-19

NAMA PESERTA : NORISAH BINTI AHMAD SHAFFIE

PENYATAAN

= | s

1L Pelajar teralu ramai di dalam kelas peru berebut
unfuk duduk di reang hadapan, nuang di hedaspan
“White board” adslah terhed

2 Pelajar sukar memahami konsep pembelajaran
kerana tidak fokus dalam kelas yang bilangannya
ramai

KEPENTINGAN
IMNOWVAST

1.  BMembanby pelajsr yang duduk di belakang di dalam bilik
kuliah

2 Membanby untuk menarik minat pelajar dengan adanya
pendedahan kaedah rekaman pembelajaran secara online

3 Membanby pelajsr untuk merekod sesi pembentangan

Meningkatkan minat pelajar dalam kursus ini kerana ia
mermberni perhatian lebih kepada rangsangan seperti melinat
rakaman pengajaran lukisan keluk lebih dekat berbanding
berada di dalam bilik kuliah, audio dan lain-lsin.

Tahap pemahaman pelajar terhadap topik tersebut jugs
meningksat kerana ia boleh dicapai dan dilinat berulang kali.

Medium aplikasi ini adslah percoma sepanjang hayat

Menual Snap Clck dikongsi bersama pelajgr dan raksn
pensyarah wang lain  unfuk mempelbagaikan kaedsah
pengajaran danm pengunusan serta boleh dismggap sebagsai
smlah satu inowvasi den amalan iterbaik pengajaran dalam
mendepani cabaran COWVID 19

Meningkatkan kemshiran pelajar dalam melaksanakan
pembentangan menearusi kaedah rakaman yang mudah

Penilzian pelajar latihan industri (LI} turst mengambil peluang
menggunakan manual ini bagi rujukan pelajar melakukan sesi
pembentangan laporan Ll malalul rakaman vidado.

Pensyarah lain tunst menggunakan manual snap clck ini dalam
pembentangan kertes penyelidikan mereka. Ini menunjukkan
manual ini membantu meningkatkan kemsahiran T dan
kemahiran komputer di kalangan pelajar dan juga pensyarah.

= B »
LT i T { @
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Pentaksiran Kendiri Dan Pentaksiran Dalam Bilik Darjah (PBD)
Matematik Tingkatan 3 Semasa Mendepani Cabaran Covid-19

PANG HONG HAN
Sekolah Menengah Kebangsaan Medini, Iskandar Puteri, Johor

ABSTRAK - Pembelajaran atas talian merupakan satu norma baharu
semasa pandemik COVID-19. Pentaksiran Dalam Bilik Darjah (PBD) tetap
perlu dijalankan walaupun pembelajaran dilaksanakan secara maya. Ini
kerana PBD merupakan satu indikator yang sangat penting untuk
mengetahui keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran yang
telah dilaksanakan. Justeru itu, guru akan dapat membantu perkembangan
pembelajaran murid yang tahap yang optimum. Inovasi pengesanan
perkembangan pembelajaran Matematik murid Tingkatan 3 merupakan
satu perkongsian cara penggunaan aplikasi WhatsApp, Google Form,
Google Sheet dan Google Data Studio semasa mendepani cabaran
COVID-19 dalam tempoh PKP dan PKPB. Inisiatif tersebut membolehkan
murid membuat refleksi sendiri terhadap pembelajaran mereka. Pada
masa yang sama, ibu bapa juga dapat mengetahui perkembangan
pembelajaran anak-anak mereka. Seterusnya, data tiga hala ini membantu
guru melaksanakan intervensi dan menambahbaik proses pengajaran
yang telah dilaksanakan.
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI
PENGAJARAN & PEMBELAJARAN 2021

Tema: Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19

PENTAKSIRAN KENDIRI DAN PENTAKSIRAN DALAM BILIK DARJAH (PBD)
MATEMATIK TINGKATAN 3 SEMASA MENDEPANI CABARAN COVID-19

LN

Disediakan oleh: PANG HONG HAN
ABSTRAK A ==

Pembelajaran atas talian merupakan satu norma baharu semasa pandemik COVID-19. Pentaksiran Dalam Bilik
Darjah (PBD) tetap periu dijalankan walaupun pembelajaran dilaksanakan secara maya. Ini kerana PBD merupakan
satu indikator yang sangat penting untuk mengetahui keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran yang
telah dilaksanakan. Justeru itu, guru akan dapat membantu perkembangan pembelajaran murid ke tahap yang
optimum.  Inovasi pengesanan perkembangan pembelajaran Matematik murid Tingkatan 3 merupakan satu
perkongsian cara penggunsan aplikasi WhatsApp, Google Form, Google Sheet dan Google Data Studio semasa
mendepani cabaran COVID-19 dalam tempoh PKP dan PKPB. nisiatif tersebut membolehkan murid membuat
refleksi sendiri terhadap pembelajaran mereka. Pada masa yang sama, ibu bapa juga dapat mengetahui
perkembangan pembelajaran anak-anak mercka. Seterusnya, data tiga hala ini membantu guru melaksanakan
intervensi dan menambahbaik proses pengajaran yang telah dilaksanakan.

PERNYATAAN MASALAH OBJEKTIF y

Pentaksiran datam Bilik Darjah (PBD) biasanya dilaksanakan secara  OPjektif utama PBD dalam norma baharu adalah untuk:
bersemuka semasa pengajaran dan pembelajaran dalam bilik - Memberi peluang kepada murid membuat refieksi terhadap

darjah. Namun, semasa Perintah Kawalan Pergerakan, murid tidak pembelajaran sendiri. 5
dapat hadir ke sekolah untuk belajar secarn bersemuka. PBD tetap 2- Memaklumkan ibu bapa terhadap perkembangan pembelajaran
periu dijalankan kerana pentaksiran untuk pembelajaran. anak-anak. )
3. Murid menyemak keputusan penilaian guru terhadap mereka.
SEBELUM VMIENDEPANI
PANDENIK CABARAN
COVID-19 PANDEMIK

covis1e () =

LeTal San merides makiun
Safec terhacap 2aud beris
e

O,

Pormaburan Keod 1l Seagen
macg s Googie Fom

— " ==
Murid mengisi Borang Pentaksran Bilk Darjah EE==E)enmmntcne

(PBOD} setiap kall habls pembelajaran satu bDab e I - -
Murid memduat refleksi terhadap pembeljaran = .. "
mereka berdasarkan kriterla tahap penguasaan R sdvare g T | Shard 2apat verrai e
Guru memberi  penilaian berdasarkan ——————————————— :.‘:“‘::2:"""0: =
pemerhatian dalam billk darah dan  juga e et e C ' S —
penghantaran tugasan murid. Ibu bapa tidak tahu
perkembangan pembelajaran murid ‘O
—=a

PEN ERANGAN AMALAN BAHARU —

Murid menghantar hasil kerja melalul WhatsApp kepada guru, guru memberi komen terhadap hasil kerja murid.

* Guru sentiasa kemaskinl perkembangan murid selepas menanda hasil kerja murid dalam WhatsApp Group.
* Murid membuat Pentaksiran Kendiri selepas satu Bab dengan mengisi Google Form yang diberi.
* Guru membuat penilaian keseluruvhan berdasarkan penghantaran tugasan dan juga pemerhatian semasa kelas onfne secara Live melalul

Google Meet.

« Guru #nk Google Sheet dari Google Form dengan Google Data Studio kemudian share fink kepada murid untuk menyemak keputusan
masing-masing.

* Keputusan semasa PBD murid: hito Jigg ogp/PEDANAZO2Y

KEASLIAN y IMPAK AMALAN y -

- Google Form dan Google Data Studio perfu dibina oleh guru - /bu  bapa dan murid dapat mengesan perkembangan
sendin untuk memaparkan keputusan. pembelajaran. ) )

« Kaedah ini boleh digunakan untuk membina sistem penyemakan Guru dapat merancang tindakan susulan untuk murid uvang belum

dapat tahap penguasaan yang minimum.
*« Dapat mencabar murid untuk memajukan diri untuk tahap

penguasaan yang lebih tinggi.

keputusan wjian atau kegunaan lain.

23



e -

Program 'Science Online Presentation" (S.0.P)

Ma Sirajul Bariyah Binti Kamaruddin
Sekolah Menengah Kebangsaan Kajang Utama, Kajang, Selangor

ABSTRAK - Cabaran pandemik yang semua kita lalui kini telah mengubah
gaya kehidupan dan pendidikan masyarakat secara global. Maka program
‘Science Online Presentation’ (S.0.P) ini dilaksanakan untuk terus
membantu meningkatkan kefahaman dan keyakinan dalam kalangan guru,
murid dan ibu bapa terhadap kelangsungan pembelajaran sains walaupun
tanpa kaedah bersemuka. Peserta program terdiri daripada murid-murid
tingkatan 1 yang telah diberi penerangan awal tentang isi pelajaran dan
panduan asas persediaan pembentangan secara dalam talian. Teknik
bimbingan secara ‘Try Fisrt’ ini memberi banyak peluang kepada peserta
untuk membuat persediaan mengikut kreativiti sekali gus meningkatkan
kemahiran peserta dalam penggunaan peranti elektronik bersesuaian
dengan konten pelajaran yang disampaikan dengan kerjasama daripada
ibu bapa para peserta. Program ini turut mendapati bahawa kebanyakan
para peserta bolen dan mampu untuk melangsungkan pembentangan
menerusi bimbingan dalam talian. Selain itu program ini juga dapat
menggalakkan murid mendalami pengetahuan sains demi keperluan
kehidupan dan kerjaya pada masa hadapan mereka. Kaedah
pembentanagn ini turut dapat melihat bahawa kesediaan murid adalah baik
dan mampu menepati kehendak program diadakan selaras dengan objektif
pelajaran yang ditetapkan oleh guru.
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mengubah dan pendidikon

masyarakal secara

Cobaon'pondomt yo semua kdta lalul kind feloh
ﬂ%n
bal

alkan kemahiran n
menﬂx pe:em: penggunac
yang disompalikaon dengon k mo

ssediaon murid adalah bailk dan meanespali
kehendok prograom dicdakan selaras dengan objekiif
pelajaran yang fteloh ditelopkan oleh guru.

) | PENVATAAN MASALAH

Umum mengakul bahawa tempoh pandemik
yang panjang mengakibatkan sesl pengajaran
gury dan pembelgjaran murid tidak dapat
dilangsungkan secara bersemuka. Keadaan Ind
membevi salu cabaraon besar apablia peluvang
untuk sesi pelajaran kini amat berganiung
kepada pendigiialan dalam pendidikan.
Sesungguhnya kemenjadiaon murid telop periu
diberi perhatian sebaik mungkin oleh guru demi
memastikan pembangunan potens! dan presta-
si mereka terus fterbelc walou berada jauh
anfara saftu sama lain dalam fempoh inl

INOVASI/AMALAN

Science Online Presentation (5.0.P)

Pengukuhan Kefahaman isi P aran Sains
lotasoskon Kw ayaan Murid embuat
Pembe ara Dalam talian

Cikgu Masira

MA SIRAJUL BARIYAH BINTI KAMARUDDIN

INOVASI DAN
AMALAN TERBAIK
PENCAJARAN

DALAM MENDEPANI CABARAN

Program
SCIENCE ONLINE PRESENTATION
S.0.P

weasuan

Ko osedur akitvill inl disusun khas
niep n pr

oleh guru botdoulkon darl haslli pem
gwu dalam 3

aspek vulama berkul

. Kehadiran murid menyertal sesl belojar
dari rumah

2. Konskstensi murld menylapkan ftugasan dan
aktivii pelajaran daolam fempoh PAPR

3. Keperivan menyediakan murid umuk terlibat

secara akiif dolam oklivifi PAPR.

Hasil di:pcnon menunjukkan bahawa ter-

dapat peningkatan dalam kaolangan peserta
pembentangan dan murid yong lain dalam
aspek berikut :

1. Tahap pemahaman ferhadap isl pelaja-
ran.

2. Keyakinan diri dalam skil pengucapan
dan penyampaian.

3. Minat dan kecenderungan murid
terhadap mala pelajoran sains dan STEM.
4. Keprihatinan dan kerdasama ibu bapa
dalam memastikan sesli PDPR anak-anak

dapatl berlangsung dengan baik.
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“Scratch & Challenge Board” As Alternative Assessment Tool in
Online Teaching

Nur Syafigah Binti Azlan ,Wong Kai Yan, Tajularipin Sulaiman*
Universiti Putra Malaysia

ABSTRACT- Alternative assessment is a holistic assessment to evaluate students’
performance in classroom activities. The “Scratch &amp; Challenge” board seeks to
develop as a new authentic assessment tool to facilitate teachers and students and
integrate teaching and learning activity into educational practices to promote active
learning and improve students’ soft skills. The “Scratch and Challenge” Board could
be used as a tool to unlocks the obstacles and invite students’ creativity, whilst share
out your work with others. The “Scratch and Challenge” Board consists of six
elements. The main column of the “Scratch &amp; Challenge” Board include
“Mainboard”, “My-ldea”, “MyQ”, “Chatting”, “Comments”, and “Score”. The aim of this
research is to study the use of the Facebook group to apply the “Scratch & Challenge”.
Board as an authentic in classroom evaluation.

Methodology: This study adopts qualitative research method. In addition, the
purposive sampling method is applied because the feature of focus group discussions
requires members to have the ability to provide relevant information for research. The
data from this qualitative study came in the form of focus group discussion and notes
taking. However, the entire process of data analysis begins with data collection. The
experienced moderator presides over the sharing sessions and pays attention to
information. The research involved 10 focus group, and the of the 10 groups were
coded to form descriptions and themes to answer research questions. Constant
comparative analysis is applied because multiple focus groups are involved at one
time, and then through open coding, axial coding and selective coding, the
participation of multiple groups also assists researchers to achieve data saturation,
which is a key component of qualitative study.

Result: The “Scratch and Challenge” Board enable to collect students’ authentic
answers as well as their creativity and innovative thinking. In addition, the “Scratch
and Challenge” Board is not limited to physical board or other board games, but could
also combine technology and social media (such as Facebook) to support teaching
and learning process.

Keywords: Authentic assessment, Assessment tool, Teaching and learning, Focus
group discussion, Facebook
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“SCRATCH & CHALLENGE” BOARD
AS ALTERNATIVE ASSESSMENT TOOL
IN ONLINE TEACHING

ABSTRACT QR Code

The “Scratch & Challenge” board seeks to develop as a new
alternative assessment tool to facilitate teachers and students
and integrate teaching and learning activity into educational
practices to promote active learning and improve students’
soft skills. The “Scratch and Challenge” Board consists of six
elements. The main column of the “Scratch & Challenge”
Board include “Mainboard”, “"My-ldea”, “"MyQ”, “Chatting”,
"*Comments”, and “Score”.

OBJECTIVE: USEFULNESS:
To app|y the “Scratch & Cha"enge” *My Idea : to share ideas and
Board into Facebook Group opinions. (Comment)
app"cation as an alternative *MyQ : to ask questions from other
assessment tool in classroom group members. (Files: CREATE DOC)
teaching activities. *Chatting : for communication between

group members. (MESSENGER)

VALUE ADDED *Comments : for evaluation from other
Facebook is a very popular social group members (REPLY)
media platform gScore :to be givenWd sceke from
Facebook provides an online teachers and group members. (POLL)

networking service

Facebook can be access easily via r COMMERCIALIZATION
hand phone | ...-..‘“..“.‘....m.w..H..,POTENTIAL

Students familiar with the features

RECOGNITION

sSuccessfully published this congepti
of assessment tool in the referred .

Scopus journal, ”SCRATCH AND rEPe
CHALLENGE” ~ AS AN  ALTERNATIVE ﬂ% S
ASSESSMENT FOR PEER AND GROUP ‘
ACTIVITIES IN CLASSROOM Journal T Nur Syafigah Azlan, Wong Kai Yan, Tajularipin Sulaimans*,
Critical Reviews (ISSN- 2394-5125 e ey e S
WVoles Issue 13, 2020)
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Mystery Of A Thin Man 2.0

Norliza Kushairi, Nor Bibi Maslina,
Nurin Irham Amani Mohd Zulkifli & Adam Muhammad Wafiy Mohd Zulkifli
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Permainan yang menggabungkan aplikasi digital dan non-
digital ini diadaptasi daripada konsep ‘action movie Mission Impossible’.
“Mystery of a Thin Man” berkisar tentang sekumpulan agen perisik (Chem-
F Agent) yang perlu menyelesaikan misteri kimia nuclear yang dikaitkan
dengan suatu projek nuklear. Mereka perlu mencari klu-ku yang dibekalkan
dalam “Surat Rahsia” dan “Kotak Misteri” dalam bentuk augmented reality,
QR Code, dan juga bahan autentik yang membawa kepada klu dan
jawapan-jawapan untuk menyelesaikan misi mencari siapa dan apakah di
sebalik “Thin Man’. Permainan ini bertujuan menangani masalah ‘hambar’
dalam mencapai hasil pembelajaran tajuk Kimia Nuklear Sekolah
Menengah dan Peringkat Universiti melalui suntikan segar elemen
Engagement dengan menggabungkan lima E iaitu Eliciting, Exploration,
Excitement, Elaboration dan Evaluation di dalam Langkah-langkah
permainan. Permainan ini mendidik pelajar melalui penyuburan etika dan
akauntabiliti dalam penggunaan ‘smart phone’ dan ‘content-rich websites’
yang menggabungkan unsur keseronokan (fun) dalam akademik.
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NMYSTERY OF A THIN MAIN

WHO'S THE FATHER?

ABSTRACT

Inspired Dy Mission Impossible
"Mystery of a Thin Man” is a game-based
learning reguesting players to become
Chem Agents fo solve mysterious Nuclear
Weapon plot. Blending digital and non-
digital ftools. the game seeks players to
find Iinformation on nuclear usages via
clues embedded in case materials
accessible wvia Augmented Reality. QR
Code and word puzzles. These clues lead
players to address qquestions: What and
who's behind the 'Thin Man' invention. the
ingredient and usages of nuclear for
mankind. The game attests fto players’
critical Thinking. communication.
collaboration and creativity. The ultimate
goal is to enable students to explain the
usage of nuclear without rote-learning
approach.

movie.

ASSOC PROF DR NORLIZA KUSHAIR!
NOR BISB!I MASLINA JUSOH
NURIN IRHAM AMARN! MOHD ZULKIFL
ADAM MUHAMMAD WAFIY MOHD ZULKIFLE
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(face to face wversion)
-
SR GEE t -
Oppanheirm ce i<
MVOSI:TERV
2% oo,
THIN "o comiey i 55
MAN 70 === .

ey 01
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e

to increase students' learmming engagement

TRIGGERING FACTOR

This innovation is a feacher's manifestation

im becoming (=] reflective practitioner.
Teaching nuclear chemistry has never been
easy. sO as learning it. Stagnancy in
planning led to redesigning of fthis lesson
By
- infusing new pedagogies in deep
learning-making learning meaningful
- inculcating ftTeacher's creativity in (=]
dynamic way via web 2.0 tools.
- lifelong learning manifestation of <

teacher
- pandemic urges
teqgghing material

teachers to transform
into vicdtual olaifornm

PROBLEM STATEMENT
Stagnancy in the delivery approach

Stereotype of
the students

from
copy-

essays received
(some tend to

paste the information)

Students could not demonstrate skills
of collaboration.
creativity and critical
course

communication.
thinking in the
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previous work lesson
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Virtualcocu: Traditional Games

Nor Fauzian Kassim
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Inovasi VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES ini bertujuan
untuk memberi pendedahan tentang kaedah pelaksanaan pengajaran
khususnya dalam pelaksanaan aktiviti kokurikulum secara maya.
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES menerangkan beberapa contoh
aktiviti kokurikulum terutamanya permainan tradisional seperti e-Congkak,
Dam Haji (Malaysian Checkers) dan Tuju Bola yang boleh dilaksanakan di
sekolah. Aktiviti permainan Tradisional merupakan salah satu aktiviti yang
dapat mengeratkan hubungan silaturrahim. Memandangkan negara
Malaysia masih lagi dilanda wabak Covid-19, semua murid dan guru tidak
dapat melakukan aktiviti kokurikulum secara bersemuka. Jadi,
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES ini merupakan salah satu inisiatif
untuk semua murid dan guru dapat berinteraksi walaupun di alam maya.
Permainan tradisional merupakan adat resam dan kebudayaan sesuatu
bangsa. la merupakan permainan yang diwarisi dari satu generasi ke
generasi yang lain. Permainan tradisional selalunya dimainkan untuk
mengisi masa lapang, merayakan sesuatu pesta di samping memupuk
nilai-nilai murni dalam masyarakat serta nilai persahabatan dalam
kalangan murid-murid.

KATA KUNCI: VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES, kaedah
pengajaran, secara maya
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TEMA] INOVASl DAN AMALAN TERBAIKxPENGAJARAN“‘”
DALAM'MENDEPANI CABARAN COVID 193

TAJUKINOVASI:

VIRTUALCOCU::TRADITIONAL GAMES
(KOKURIKULUM MAYA: PERMAINAN TRADISIONAL)
E-CONGKAK/ MALAYSIAN CHECKERS/.GASING
NOR FAUZIAN BINTI KASSIM/PHD!
'NOR.FAUZIAN@UUM_ EDU MY/

ABSTRAK

Inovasi VIRTUALCOCU:
TRADISIONAL GAMES ini bertujuan untuk memberi pendedahan tentong
kaedah pelaksanaan pengajaran khususnya dalaom pelaksanaan aklivili
kokurikulum secara maya. VIRTUALCOCU : TRADISIONAL GAMES men-
erangkan beberapa contoh aktivitl kokurikulum terutamanya permainan
fradisional sepertli e-Congkak, Dam Hajl (Malaysian Checkers) dan Tuju
Bola yang boleh dilaksanakan di sekolah. Aklivili permainan Tradisional
merupakan salah salu akliviti yang dapal mengeratkan hubungan silatur-
rahim. Memandangkan negara Malaysia masih lagi dilanda wabak
Covid- 19, semua murid dan guru fidak dopat melakukan akfivili
kokurikuvlum secarc bersemuka. Jadi, VIRTUALCOCU: TRADISIONAL

PENGENALAN
VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES
INOVASI KAEDAH PENGAJARAN

Inovasi VIRTUALCCCU: TRADISIONAL GAMES ini
bertujuan untuk memberl pendedahan tentang
kaedah pelaksanaan pengajaran khususnya
dalom pelaksancan akfivili kokurikulum secara
mayd. VIRTUALCOCU: TRADISIONAL GAMES men-
erangkan beberapa confoh akfivili kokurikulum
terutamanya permalnan tradisional sepert
e-Congkaok, Dom Hgji (Malaysian Checkers) dan
Tuju Bola yang boleh dilaksanakan di sekolah.

GAMES Ini merupakan salah satu nisialif untuk semua murid dan gury PERNYATAAN MASALAH
dapat berinteraksl walaupun dl alam maya. Permainan fradisional Aktiviti permalinan Tradisional merupakan salah
merupakan adat resam dan kebudayaan sesuatu bongsa. la merupakan safu aktivitl yang dapat mengeratkan hubungan si-
permainan yang diwarisi dori sotu generasi ke genercsi yang lain. laturahim. Memandangkan negara Maloysia
Permainan hadisional selalunya dimainkan untuk mengisi masa lapang, masih lagi dilanda wabak Covid-19, semua murid
merayakan sesuvatu pesta di samping memupuk nilai-nilai mumi dan guru fidak dapat melakukan aktivitl kokuriku-
dalam masyarakot serta nllal persahabatan dalam kalangan murid- lum secara bersemuka. Jadi, VIRTUALCOCU: TRA-

DISIONAL GAMES inl merupakan salah satu inkslafif
untuk semua murid dan guru dapat berintercksi
walauvpun di alam maya.

murld. Kata kuncl @ YVIRTUALCOCU: TRADISIONALGAMES, kaedah
pengajaran, secara maya.

PENERANGAN INOVASI / AMALAN

E-congkak Inl merupakan salah satu inisiatif untuk semuc
pelajar dan guru dapat berinteraksi welavpun di alam maya.
~D> Permainan fradisional merupakan adat resam dan kebudayaan

W sesuatu bangsa. la merupakan permainan yang diwarisi darl satu
generasl ke generasi yang lain. Permainan fradisional selalunya

dimainkan untuk mengisi masa lapang, merayakan sesuatu
pesta disamping memupuk nilai-nilai murni dalam masyarakatl

serta nilal persahabgatan dalam kalangan peseria.
I 1 hitps//play.google. com/store/apps/detalls?id=nel. sbanini hi=msi.gl=Us
Chan & Chackan CREDIT KEPADA S. BAHRIN

Gamwes DAM HA N

R SR Rl P

Mohjong Infinte
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E-Sulam Innovative: Mualim2021

Mardzelah Makhsin, Nor Hasimah Ismail, Mohd Aliff Mohd Nawi, & Mohd Fadhil Aziz
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Pembelajaran berasaskan perkhidmatan melibatkan pelajar Sarjana dari Pusat
Pendidikan Islam UUM (PPS) dan pelajar Sarjana Muda dari Pusat Pendididkan Profesional dan
Lanjutan (PACE) UUM. Program khidmat masyarakat yang dimaksudkan adalah satu program yang
membangunkan produk inovasi berkaitan pengajaran dan pembelajaran abad 21. Program ini
diadakan secara online yang menggunakan aktiviti web 2.0 yang boleh digunakan di dalam
pengajaran dan pembelajaran abad 21 di mana penggunaan aktiviti web 2.0 ini akan menjadi
medium utama di dalam proses Pendidikan di abad 21. Program ini memberikan banyak
pendedahan pengetahuan kepada pelajar seperti proses yang perlu dilakukan dalam
membangunkan modul pengajaran, perlaksanaan sesebuah program, berhubung dengankomuniti
dan berinteraksi dengan agensi-agensi yang akan dijalinkan kerjasama kolaborasi. Dalam aspek
kemabhiran, projek ini memberikan kemahiran yang cukup bermakna. Setiap pelajar menguasai
pelbagai kemahiran kognitif termasuk penakulan dan pemikiran kritis, kreatif dan inovatif. Program
sebegini ini dapat memberikan keyakinan diri seseorang pelajar itu untuk mencapai objektif kempen
tersebutPerancangan dan penyusunan terhadap keseluruhan kempen adalah dapat memenuhi
kehendak pelajar. Pembelajaran koperatif dalam proses membuat program dapat membolehkan
pelajar belajar secara berkumpulan disamping menguasai pengetahuan secara berterusan. Setiap
pelajar haruslah bertanggungjawab terhadap tugasan yang diberikan. Program ini juga
meningkatkan tahap kepekaan dan toleransi pelajar kerana kempen ini memerlukan kerjasama
yang tinggi serta hubungan baik sesama pelajar.

Pembelajaran-berasaskan perkhidmatan adalah platform untuk mempromosikan rasa
tanggungjawab, penyayang, kewarganegaraan, kompeten, dan proses pembenihan ilmu kepada
masyarakat dan negara. Manfaat pembelajaran-berasaskan perkhidmatan juga menjadi medan
kepada persekitaran pembelajaran yang boleh melatih bakat pelajar dan menggilap potensi mereka
dengan tanggungjawab terhadap masyarakat dan komuniti diterjemahkan melalui pengalaman
yang diperoleh sewaktu menjalani pembelajaran-berasaskan perkhidmatan. MUALIM2021
(Membangun Ummah Aktif Lestari Inovasi Pendidikan Islam Masa Kini) dirangka berdasarkan
kehendak komuniti iaitu Guru Kelas Al-Quran dan Fardhu Ain (KAFA) negeri Kedah yang diadakan
secara dalam talian selama 5 siri pertemuan bermula 5 Mac 2021 hingga 2 April 2021. MUALIM2021
melibatkan pelajar kursus SGDI5053 sebagai jurulatihn Bengkel Inovasi Pendidikan Islam
berasaskan pembelajaran teknologi seperti mentimeter, Google meet, voice thread, kahoot,
telegram, youtube, Socrative, google form, facebook dan quizizz. Manakala pelajar kursus
VKMB2041 bertanggungjawab dalam menguruskan pelaksanaan program pembangunan
masyarakat bersama komuniti Guru-Guru KAFA di Kedah. Projek ini telah mendapat kelulusan
Dekan Pusat Pengajian Pendidikan dan Pengarah Pusat Pendidikan Profesional dan Lanjutan
(PACE) serta kerjasama dengan UHAMKA, Universiti Malaysia Perlis, Kolej Komuniti Langkawi,
Jabatan Agama Islam Negeri Kedah, PERKIM Langkawi, AKSARA Perlis dan JINGGA13. Antara
pengisian dalam program ini juga ialah sesi perkongsian ilmu melalui 10 slot ucaptama yang
disampaikan oleh pakar bidang terdiri daripada pensyarah UUM, UNIMAP, UHAMKA Indonesia,
AKSARA Perlis dan JINGGA13. Projek E-SULAM INNOVATIVE MUALIM2021 turut mendapat
publisiti dan liputan media di UUM, UNIMAP, Radio Kedah dan akhbar Utusan Malaysia pada
Jumaat, 12 Mac 2021. Projek ini amat penting kepada komuniti Guru-Guru KAFA dalam
meningkatkan kemahiran pengajaran berasaskan teknologi di era norma baharu dalam Pendidikan
Islam.
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IKP-02-018
Pondok Ngaji Muallaf Digital

Aliff Nawi, Mohd Fairuz Jafar,
Mardzelah Makhsin, & Mohd Faiz Mohd Yaakob
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Pendemik Covid-19 yang diumumkan oleh WHO telah
memberi impak yang besar kepada keseluruhan aspek dalam kehidupan
manusia. Fenomena ini mendorong kerajaan untuk melaksanakan
perlaksanaaan Perintah Kawalan Pergerakan (PKP) dimana semua taska,
sekolah kerajaan dan swasta, institusi pendidikan rendah, menengah, pra-
universiti dan semua institusi pengajian tinggi awam dan swasta dan
latihan kemabhiran di seluruh negara ditutup serta merta. Ekoran dari itu,
Lembaga Zakat Negeri Kedah (LZNK) telah memperuntukkan RM23 juta
untuk empat skim bantuan khas bagi memastikan tiada pelajar asnaf dan
miskin yang tercicir dalam arus kepesatan digital bagi mendapatkan
kemudahan pendidikan.
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Memberi impak yang besar kepada
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Pengajaran Sastera Dan Jaringan Antarabangsa

Nor Hasimah Ismail, Mardzelah Makhsin, Mohammad Syawal Narawi
Universiti Utara Malaysia

ABSTRAK- Transformasi pendidikan di bawah Pelan Pembangunan
Pendidikan Malaysia 2015-2025 (Pendidikan Tinggi) bagi lonjakan ke-9
merupakan petunjuk prastasi (KPI untuk memperkasakan proses
pengajaran dan pembelajaran (P&P) ke tahap yang lebih efektif dan
berkesan kepada mahasiswa. Pelbagai pembaharuan dan juga
pendekatan diambil oleh pihak kementerian untuk dipanjangkan kepada
institusi pendidikan di Malaysia dalam memastikan golongan sasar dapat
manfaat bagi pembelajaran dan juga perkongsian ilmu tanpa sempadan
ini.

Sehubungan itu, pengajaran sastera dilaksanakan antara Universiti Utara
Malaysia luar negara di Indonesia. Program sebegini akan mendedahkan
pelajar dengan budaya yang berbeza antara kedua negara ini berkaitan
bidang sastera. Selain itu, program sebegini juga mendekatkan para
pelajar dengan universiti yang terlibat. Pelaksanan program dijalankan
dengan dua buah universiti, iaitu pada tahun 2020 Kuliah Umum diadakan
bersama Universiti Pendidikan Indonesia. Seterusnya pada tahun 2021
dengan Universiti Negara Medan. Selain itu, penyertaan setiap bulan
dalam program Deklamasi Puisi Panorama  Kehidupan peringkat
antarabangsa dan menyemarakkan lagi puisi ke arena antarabangsa.
Penyertaan lain ialah deklamasi puisi Baca Bahana anjuran Dewan
Bahasa Brunai.

Program sebegini memberi pendedahan berkenaan jaringan kolaborasi
dan kerjasama akademik dengan universiti luar negara. Pembelajaran
sebegini akan membuka lembaran baru dalam teknik pengajaran dan
pembelajaran sekaligus melahirkan generasi pelajar yang lebih bersifat
terbuka dan berilmu melalui akses tanpa sempadan.
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ABSTRAK

Transformasi pendidikan di bawah Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia 2015-2025
(Pendidikan Tinggi) bagi lonjakan ke-9 merupakan petunjuk prastasi (KPI untuk
memperkasakan proses pengajaran dan pembelajaran (P&P) ke tahap yang lebih efektif dan
berkesan kepada mahasiswa. Pelbagai pembaharuan dan juga pendekatan diambil oleh pihak
kementerian untuk dipanjangkan kepada institusi pendidikan di Malaysia dalam memastikan
golongan sasar dapat manfaat bagi pembelajaran dan juga perkongsian ilmu tanpa sempadan

.

Sehubungan itu, pengajaran sastera dilaksanakan antara Universiti Utara Malaysia luar negara di
Indonesia. Program sebegini akan mendedahkan pelajar dengan budaya yang berbeza antara
kedua negara ini berkaitan bidang sastera. Selain itu, program sebegini juga mendekatkan para
pelajar dengan ankan dengan dua buah
universiti, iaitu pada tahun 2020 Kuliah Umum diadakan bersama Universiti Pendidikan
Indonesia. Seterusnya pada tahun 2021 dengan Universiti Negara Medan. Selain itu, penyertaan

universiti yang terlibat. Pelaksanan program djj

KEASLIAN

Walaupun Coved-19 telah melanda negara, kini pengajaran konvensional telah bertukar kepada
atas talian dan dapat dilaksanakan tanpa sempatan. Universiti Utara Malaysia bertindak sebagai
penganjur dan berpeluang berkolaborasi dengan serata negara. Pembelajaran sebegini dapat
membina jaringan disamping bertukar-tukar fikiran dan para pelajar berpeluang berkuliah
secara anatarabangsa di alam maya

IMPAK PRODUK

Inovasi ini membeli peluang pensyarah berkolaborasi memberi kuliah. Secara tdak langsung
kedua universit: dapat menggabungkan kuliah dan membuat perbandingan sesuatu topik dalam
kelompok negara masing-masing. Banyak pengetahuan dan ilmi yang bermanfaat dapat
dikongsi. Dari segi budaya serta tatacara negara masing-masing dapat di pelajari oleh pelajar

- S

setiap bulan dalam program Deklamasi Puisi Panorama Kehidupan peringkat antarabangsa dan

iy 5 T dengan sebaiknya. Ilmu dunia tanpa sempadan ini memeberi ruang dan peluang kepada
menyemarakkan lagi puisi ke arena antarabangsa. Penyertaan lain ialah deklamasi puisi Baca

2 pensyarah dan para pelajar berinte dan bertujar-tukar fikiran. Ilmu yang berguna dapat t

Bahana anjuran Dewan Bahasa Brunai. diaplikasikan dalam kehidupan seharian. Maklumat kini dihujung jari, dunia tanpa sempadan. | 8
e 2 S . Z Ilmu bermanfaat dicari dan duganakan sebaiknya. A

Program sebegini memberi pendedahan berkenaan jaringan kolaborasi dan kerjasama akademik = ? | ?

akan membuka lembaran baru dalam

dengan universiti luar negara. Pembelajaran sebegini

teknik pengajaran dan pembelajaran sekaligus melahirkan generasi pelajar yang lebih bersifat |
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terbuka dan berilmu melalui akses tanpa sempadan. |
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Situasi yang menggambarkan hubungkait kepentingan movasi atau amalan pengajaran terhadap
isu dan masalah semasa. Krisis global akibat penularan wabak Covid-19 bukan sahaja
menyebabkan pembelajaran dan pengajaran kovensional tertangguh, Sehubungan itu,
pengajaran dan pembelajaran (PaP) dilaksanakan secara dalam talian. Dalam alaf baharu
mengutamakan kemahiran pembelajaran sepanjang hayat iaitu memanfaatkan teknologi dan
aplikasi pendidikan dalam talian. Ini memerlukan seseorang menguasai dan mempunyai literasi
teknologi komunikasi dan maklumat (ICT). Anjakan paradligma untuk menerima senario
baharu pendidikan global iaitu meningkatkan ilmu, kopetensi, keupayaan, kemahiran,
perubahan sikap dan kesipasiagaan ini akan dilihat perubahan dari aspek pengajaran dan
penyampaian Ilmu yang mencabar.

Sehubungan itu program jaringan bersama luar negara dilaksanakan bagi menyemarakkan lagi
sastera ke persada antarabangsa. Pelbagai program dilaksanakan sama ada kuliah umum antara
dua negara atau seminar serta deklamasi puisi telah dijalankan.

ALK FROM CER N
ER OPPORTUNITIES > i 3
ABROAD '

i PENERANGAN INOVASI/AMAILAN

Inovasi ini berkaitan pengajaran sastera yang lebih luas dapat dilaknakan dengan beberapa
negara. Pelaksanaan ini berkaitan bidang yang bersesuaian. Apabila pandemic Covid-19
| melanda dunia pendidikan kini berada dalam alam maya. Pensyarah merubah corak pengajaran
| daripada konvensiomal kepada digital yang diaplikasikan secara dalam talian (online) Walau di
| mana berada dan rangkaian internet dapat diperoleh sesi pengajaran dan pembelajaran dapat
dilaksankan dengan sebaiknya. Aplikasi yang digunakan ialah Webex, Zoom dan FB Live.
Apabila brosure pelaksanaan program diviral. Seluruh pelusuk dunia berpeluang meneroka
| bidang ini dalam dunia tanpa sempadan ini. Justeru Kuliah umum antara dua university telah
dilaksanjan dengan jayanya iaitu Universiti ra Malaysia dan Universiti Pendidikan Indonesia.
Seterusnya program bersama Universiti Utara Malaysia bersama Universiti Negara Medan

IPVE P—

* | berkaitan Apresia dan Indonesia. Program ini adalah

si  Akar Budaya Serumpun Malay
| berkaitan prosa. Selain itu program puisi juga telah dilaksanakan. Program puisi anjuran
Universiti Utara Malaysia dan agensi lain lebih giat dijalankan iaitu Panorama Puisi Kehidupan.
Program ini diadakan pada setiap bulan. Program antarabangsa ini mengundang banyak negara
lain turut terlibat seperti China, Indonesia, Thailad, Brunai, Nigeria, dan lan-lain. Ment dan
PBU disediakan kepada pensyarah dan pelajar yang terlibat dalanm menjayakan program ini.
Sama ada sebagai diklamator atau peserta. Selain itu penyertaan program luar negara iaitu Baca
Bahana dari Brunai turut disertai. Progam sebegini membantu memeperkembangkan sastera di
persada antarabangsa.
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IKP-02-020
Lagu Cinta Guru Next-Gen

Nurliyana Bukhari
Universiti Utara Malaysia

ABSTRACT- Teaching has always been an intricate and dynamic
endeavour. For aspiring teacher, such endeavour could be exciting yet
more demanding and challenging. Planning for a meaningful,
constructively-aligned, and engaging lesson for diverse, 21st century
learners is crucial. With a proper planning, a teacher could nail the
execution part. The process is almost as if one is crafting an art that could
satisfy the intended audience—for example, writing for a song and
performing it in a concert!
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Lagu Cinta Guru Next-Gen

Nurliyana Bukhari, PhD. | Norliza Kushairi, PhD.
Universiti Utara Malaysia

THE MOTIVATION OF THE INNOVATION

This innovation is a redesign of the teaching approach and assessment for a “micro
and macro teaching” course for post-graduate diploma in education (PGDE) students.

P
Iy )
4 5

g

Universiti Utara Malaysia

ABSTRACT

Teaching student-teachers to teach via a full online class requires an innovative design.
While previous practices had the privilege to meet face-to-face for mock teaching
sessions, the online classes offer more opportunities. Aspiring student-teachers strive
to plan, deliver, and evaluate lessons to meet the course learning outcomes. The whole
process is almost as if one is crafting an art that could satisfy the intended audience—
for example, writing for a song and performing it in a concert!

PROBLEM STATEMENT IMPACT & SIGNIFICANCE
* New medium to teach a teaching course: 1. This innovative approach is timely and very
Teaching to teach via online platforms. important to prepare our student-teachers
&L a E &P L3 « for the practicum in the subsequent
eI semester (this semester! as of April 2021);
* Uncertainties on the current situation at » for careerreadiness training as certified

schools due to Covid-19.

The change in the nature
of the course (authentic)
assessments—to mimic »
the real-situation in schools: I

teachers who will work in the volatile,
uncertain, complex, ambiguous (VUCA),
and digitally-oriented environment
dealing with the next-generation learners.

face-to-face (PdPr) vs. V%

onlinefremote learning (PdPr). A e w

Diverse student-teachers: experience 2. It nurtures smart collaborations among

Limited class session—2 hours per week— student-teachers.  =%..- = 2

with 35 student-teachers ' §- \ ;55 :
e .

DESCRIPTION OF PRACTICES The specificity and organization of the written

instructions and course assessment plan is the KEY!

ASSIGNMENT 1 ASSIGNMENT 2 ASSIGNMENT 3
LAGU CINTA GURU KONSERT CINTA GURU JURI AWAM
CLO1 Design lesson CLO2 lllustrate CLO3 Evaluate/Appraise
plans for micro teaching skills peers teaching skills
teaching (C6, P7) according to the critically (C5)
principles of effective
L W @pd pc  teaching (C4,P7)
Kahoot! & L O =com

| o j @
86..|P9PT ol D

'. . 5 : ‘ '
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Science Revision In A Minute (Ulangkaji Sains Dalam 1 Minit)

Joan Vivienne Moo Bt Rejoss
Sekolah Menengah Kebangsaan Desa Serdang

Abstract- Can | revise Science in one minute? Yes, you can! Science
Revision in a Minute is a video series that highlights certain science
concepts based on the current syllabus structure in a fun, trendy, catchy,
educational and entertaining way in Malay. The purpose is to encourage
students to learn science on their favourite social media platform casually,
whenever they want, and to allow teachers to share the content easily with
students.

Bolehkah saya mengulang kaji subjek Sains dalam masa satu minit? Ya,
boleh! Siri video Ulangkaji Sains Dalam Satu Minit ini menampilkan kaedah
yang menyeronokkan untuk membantu pengajaran dan pembelajaran
Sains, dengan kandungan berasaskan kurikulum terkini. Objektif utama
penghasilan siri video ini adalah untuk menggalakkan para pelajar
memahami konsep sains dengan cara mudah melalui platform media
sosial kegemaran mereka bila-bila masa sahaja, serta memudahkan guru-
guru berkongsi maklumat dan bahan pembelajaran dengan para pelajar.
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gl Can | revise Science in one minute?
Yes, you can!
Science Revision in a Minute is a
yvideo series that highlights certain
science concepts based on the
current syllabus structure in a fun
trendy, catchy, educational and
entertaining way in Malay. The
purpose is to encourage students 1o
learn science on their favourite

JCIENCE REVISION IN A MINUTE

social media platform casually

whenever they want, and to allow TEACHING MEDIA INNOVATION

)

teachers to share the content easily JOAN MOO (SMK DESA SERDANG)
with students - ———

* to spur interest of students in

Science
Umited time  Short Media consumption | ® tO provide creative teaching
attention rend -
SDan aids for Science teachers

1 Ca

I minute Bite size
video Malay language Catchy music CONBO tion
ERe
Social media On demand Teaching & leaming
friendly material

- Content synchronization with KSSM syliabus « Trendy materials with viral potential content

. Mcost of other wwdeos avaslable are long * Increasing Interast of students for Sclence

» Maost of other science videos are in English
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Ar Hockey Pro Sebagai Pendekatan Norma Baharu Dalam Meningkatkan
Kemahiran Asas Hoki Dalam Kalangan Murid SM Agama Repah, Tampin,
Negeri Sembilan

Azmie Bin Ahmad, Muhammad Mustagim Bin Razalli,
Muhamad Aidil Bin Daud, & Muhammad lkram Bin Omar Bakhi
Sekolah Menengah Agama Repah, Tampin, Negeri Sembilan

ABSTRAK - Kajian ini dijalankan untuk menangani masalah yang dihadapi oleh para guru dan
pelajar dalam menguasai kemahiran asas hoki di sekolah sama ada di peringkat sekolah rendah
mahupun di peringkat sekolah menengah. Terdapat juga sebahagian guru yang mengajar mata
pelajaran Pendidikan Jasmani Dan Kesihatan (PJK) bagi topik hoki di tingkatan 3, menghadapi
masalah untuk mengajar kemahiran hoki kepada para pelajar disebabkan tidak ada kaedah yang
mudah untuk dipelajari dan dikuasai sama ada bagi guru tersebut mahupun bagi para pelajar itu
sendiri. Lebih membimbangkan pada hari ini tidak ramai pelajar sama ada di sekolah rendah
mahupun di sekolah menengah yang berminat untuk menceburi sukan hoki kerana menghadapi
kekangan di peringkat sekolah iaitu kekurangan bilangan guru yang mempunyai sijil asas
kejurulatihan hoki ataupun tidak memiliki sebarang pengetahuan dan pengalaman dalam sukan
hoki.

Kajian ini dilakukan terhadap para pelajar tingkatan 3 Umar Sekolah Menengah Agama Repah,
Tampin, Negeri Sembilan. Seramai 5 orang pelajar lelaki dan 5 orang pelajar perempuan telah
dipilih daripada kalangan pelajar yang tidak memiliki latar belakang pengetahuan dan pengalaman
dalam sukan hoki. Seorang guru yang mengajar mata pelajaran Pendidikan Jasmani & Kesihatan
(PJK) bagi tingkatan 3 turut dipilih sebagai responden dalam kajian ini. Kajian awal telah dijalankan
berdasarkan pengalaman guru berkenaan semasa mengajar topik hoki kepada para pelajar. Para
pelajar didapati agak sukar untuk menguasai konsep asas hoki dengan baik malah terdapat
beberapa kesalahan dalam sesi demonstrasi oleh guru. Masalah ini dilihat memberi kesan negatif
kepada para pelajar malah jika ianya tidak diajar dengan kaedah yang betul, besar kemungkinan
para pelajar boleh menghadapi kecederaan semasa latihan di padang. Pada mulanya guru
mengajar topik atau kemahiran hoki menggunakan kaedah biasa iaitu kaedah demonstrasi secara
langsung kepada para pelajar. Selepas itu, para pelajar akan membuat amali bersama rakan
dengan dipantau oleh guru. Pada sesi berikutnya, guru mengajar topik atau kemahiran hoki yang
sama sekali lagi. Kali ini menggunakan kaedah AR Hockey Pro.

Selepas beberapa sesi amali dijalankan, para pelajar diberikan ujian kemahiran secara praktikal.
Perbandingan penguasaan kemahiran pelajar sebelum dan selepas penggunaan inovasi AR
Hockey Pro menunjukkan perbezaan yang amat ketara. 100 % daripada pelajar yang diuji telah
menunjukkan peningkatan dari segi kemahiran hoki mereka. Kajian tindakan ini memfokuskan
kepada kaedah untuk meningkatkan pemahaman pelajar seterusnya dapat mengaplikasikan
pengetahuan dan kemahiran mereka melalui kaedah AR Hockey Pro. Satu inovasi bertemakan IR
4.0 yang dibangunkan menggunakan teknologi Augmented Reality (AR). Kaedah ini juga dilihat
berjaya mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan disamping guru-guru juga dapat
mengajar dengan alat bantuan mengajar yang efektif dan releven dengan perkembangan teknologi
terkini.

KATA KUNCI - AR Hockey Pro, Hoki, Augmented Reality
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AR HOCKEY PRO

PERNYATAAN
MASALA

ABSTRAK

AR HOCKEY PRO ini adalah inovasi
yang dibangunkan sebagai

Sukan hoki dianggap sukan yang sukar
dikvasai kerana mempunyai pelbagai jenis
kemahiran dan undang-undang permainan
yang perlu dipelajari dengan teknik yang
pondgka'an norma bchoru unmk betul. Oleh kerana itu, di MchIYIiﬂ sukan hoki
membantu moningka'kon & masih belum dilihat mendapat tempat
kemahiran asas hoki dalam R Syt sl KA Moyt

teruvtama para pelajar di sekolah
kalangan guru dan murid dengan
lebih mudah, fleksibel dan menarik.

AR HOCKEY PRO ini menggunakan
teknologi AR untuk memobilisasi
kemahiran asas hoki melalui imej

3D. Pengguna hanya perlu
menggunakan gajet untuk belajar
asas hoki tidak kira masa dan
lokaliti.

IMPAK PRODUK

AR Hockey Pro ini dijangka i L =
‘ mendapat permintaan yang tinggi 7 7 . 9
«!* dalam kalangan guru. murid dan i/ -
penggiat sukan hoki kerana i f
kebolehgunaannya adalah sangat ' KEASLIAN
bersesuaian semasa era norma B AR Hockey Pro ini direka dan
ng baharu ini. dibangunkan menggunakan
: teknologi Augmented Reality (AR)
dan berdasarkan idea asal serta
tidak menyerupai mana-mana
e inovasi yang lain
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Butang Maya Di Dalam Butglikolisis

Nor Azilah Binti Abdul Aziz & Nor Asyigin Mohd. Baharuddin
Kolej Matrikulasi Perlis

ABSTRAK - Respirasi sel adalah proses kompleks sintesis tenaga di dalam semua
organisma hidup. Glikolisis merupakan salah satu laluan biokimia yang terdapat di
dalam respirasi sel. Pelajar didapati menghadapi kesukaran mengingat nama
substrat serta produk dan juga enzim yang terdapat di dalam laluan glikolisis. Pelajar
seharusnya telah menguasai asas penamaan sebatian kimia menggunakan sistem
International Union of Pure and Applied Chemistry (IUPAC) supaya mereka mudah
faham dan ingat nama-nama sebatian kimia yang terdapat di dalam laluan glikolisis.
Butglikolisis adalah inovasi di mana butang maya digabungkan dengan aplikasi
VivaVideo dalam menyelesaikan isu kesukaran pelajar mengingat nama substrat
serta produk dan juga enzim yang terdapat di dalam laluan glikolisis. Aktiviti ini
mensasarkan pelajar-pelajar subjek Biologi di Kolej Matrikulasi Perlis yang
berhadapan dengan kesukaran mengingat nama substrat serta produk dan juga
enzim yang terdapat di dalam glikolisis. Butglikolisis sangat mudah malah praktikal
untuk diaplikasikan kerana selari dengan ekosistem digital di mana butang maya
digunakan untuk melambangkan unsur karbon dan aplikasi VivaVideo digunakan
untuk pelajar menggarapkan keseluruhan proses glikolisis secara maya. Ini
bertepatan dengan keperluan media pelaksanaan pembelajaran dan pemudahcaraan
pasca pandemik Covid-19 di mana Butglikolisis meminimakan aktiviti bersemuka dan
sebahagian besarnya dilaksanakan secara maya. Daripada analisa hasil dapatan,
Butglikolisis terbukti amat praktikal dalam meminimakan kesukaran pelajar mengingat
nama substrat serta produk dan juga enzim yang terdapat di dalam glikolisis. Amalan
baik ini turut menyokong kelestarian sejagat dengan meminimakan penggunaan
kertas dalam pelaksanaan latihan pengukuhan serta mematuhi slogan “Lindung diri,
lindung semua”. Butglikolisis merupakan inovasi bercirikan Revolusi Industri 4.0 di
mana telefon pintar dan capaian internet adalah di antara instrumen utama malahan
para pelajar amat selesa dengan ekosistem digital. Di samping itu juga, Butglikolisis
menerapkan pendekatan pembelajaran berorientasikan inkuiri yang menggalakkan
pembelajaran berpusatkan pelajar.

KATA KUNCI: Biologi, glikolisis, Butglikolisis
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BUTANG MAYA DI DALAM BUTGLIKOLISIS

TEKMIK PAMTAS MEMAHAMI : KEASLIAN
LALUAM GLIKOLISIS * Inowvasi UMIK di mana butang maya
~Inovasi Medium Pengajaran digabungkan dengan aplikasi Vivavideo dalam
Pasca Covid-19

menyelesaikan isu kesukaran pelajar mengingat
nama substrat di dalam glikolisis.

» Butang maya digunakan untuk melambanghkan
unsur karbon.

Oleh: NOR AZILAH ABDUL AZIZ &
MOR ASYIQIN MOHD BAHARUDDIM

Respirasi sel adalah proses kompleks sintesk ienaga d dalam semua organisma hidup. Gliolss menipakan saah sais
Ialsin bickimia yang ierdapai o dalam respims sol. Poajs ddapall manghadspl ReEsubannn mengingat rama subsiml serta
produk dan juge enom yang ierdapo d dalam aluan glkoisis. Peljar sohansnma mah menguasal asos e namoas
sohafan kimia merggunakan sEem IneEmatcral Union of Pune and Appled Chemisiny [UPAC) SuBsya monsks mudak
faham dan ingol nara-nars: sehatian kma yang erdapad di dalam Bkian glkoksis. Buighkdisis adalah inosasi pirias di
mana g moys digabungkan dengan aplikas Wivavides dalam menyslesakan su kesularan pelyjar mengngal nams
subisinat soma produk dam uga enzim yang iendapal di dalas luan gikclsis. Akgviti inl mensasarkan pelyar-pedajor subjok
Biclogi d Eolej Marikaiasi Peds yang berkadapan dengan kesukarmn memgingat nama subsirat sern produk dan jugas ercin
yang endagat di dalam glikolss.. Buigikbcisls sangal mudah malah prokdiial unluk diapiiaskan kemna selan dengan
okosisiom digital i mana buang maya dgunaian uniuk relambangkan ursur karbon dan aplikas YeoWideo dgunakan
uniuk pelaar renggarapkan kescluruban poses glkolsis secorm maya. Inl benepaan dengan kepeduan media
pelaisanaan pembelyaran dan pomodabeaman pasca pandsmik Cowid- 19 ol mana Busglimlisis meminimakan  akdrdt
barsemuka dan sebahagian besannya dilaksanakan secara maya Doripada analisa hasil dagacan, Buigikclisis perbukil amat
prakikal dalam meminiakan kesukomn pelyar mengiogatl nama subsro soma produk dan juga enzim yang ierdapat di
dalamn ghkolisi=. Amalan bBadk ind ol menyolong kelesianan sepagal dengan memnimakan perggunann kenas dalans
palaisanaan bdhan penguiuhan soma memaibl skogan “Lindung dir, indung semus”. BuigikolEs merupakan inovasi
barcirkan Revnlusi Indusel 4.0 di mana elefon piniar dan capalan imcernet adalah & an@m insrumen uiama malhan pars
pelagar ama selesn dongan ekosistem digital. Di swwping it jugs. BugiolsE meneraphon pendekaian persbelagnan
barcreniasikan inkbund yang menggalakkan pembelnaran berposatian pelyar.

= Kaa Kunei: Biologl, giiolsis , Butglkolsis

PENRYATAAN MASALAH

Pelajar didapati menghadapi kesukaran mengingat nama

=substrat serta produk dan juga emzim yang terdapat di

dalam laluan glikolisis. Pelajar seharusnya telah menguasai

dsas penamaan sebatian kimia menggunakan sistem
International Union of Pure and Applied Chemistry {(IUFAC)

=upaya mereka mudah faham dan ingat nama-mama

=ebatian kimia yvang terdapat di dalam laluan glikolisis

kerana glikolizi=s adalah prosez biokimia kompleks.
Pembelajaran menjadi kurang bermakna damn
membosankan sekiramya pelajar hanya menghafal langkah- e
langkah tanpa memahami penamaan substrat di dalam

laluan glikolisis.
.3
=D

PENERANGAN INOVASI EUTGLIKOLISIS

*  Imcvasi IMNIK di mana butang maya digabungkan dengan aplikas:
vivaVideo dalam menyelesaican isu kesukaran pelajar mengngat nama
substrat di dalam laluan glikalisis

e
* Aktivii inl mensasarkan pelajar-pelajar subjek Biologi di Kobe) Matrilulas
Perlis yang berhadapan dengan kesukaran mengingat nama suhstrat o

serta produk dan juga enzim yang terdapat di dalam glikalisis.

* Butang maya digunakan untuk melambangkan unsur karbcn

& Aplikad ¥ivavideo digunakan urauk pelajar megearapkan keseluruhan
prazes glikolisis secara maya.

* Sila imbas kod QR di baswab untuk penerangan lanja pengoperasian
Butglikalisis S —

CONTOH BUTANG MAYA

et &
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Rehlah Arabiah Hadi Dan Huda (R.A.H.A.H)

Maizathul Sazila Binti Othman
Sekolah Kebangsaan Taman Anggerik, Johor Bahru

ABSTRAK - Kajian awal bertujuan meningkatkan kemahiran mendengar dan bertutur
dalam Bahasa Arab di kalangan murid-murid Tahun 3 Intelek, SK Taman Anggerik.
Seramai 7 orang murid khususnya dan 24 orang murid yang lain serta seorang guru
yang terlibat dalam kajian ini. Kajian ini turut memfokuskan kepada keberkesanan
penggunaan bahan video interaktif melalui Karakter Hadi dan Huda terhadap
penguasaan kemahiran mendengar dan bertutur murid. Tinjauan awal dilaksanakan
melalui semakan kerja rumah, soal-jawab lisan, pemerhatian dan pentaksiran di
dalam kelas. Antara isu yang dihadapi oleh murid yang tidak memberi tumpuan
sepenuhnya di dalam kelas ialah kerana merasakan matapelajaran Bahasa Arab ini
sukar untuk dipelajari. Bagi menangani masalah itu, kaedah penggunaan video
interaktif telah digunakan sebagai pendekatan yang berkesan. Penggunaan bahan
animasi dan interaktif dapat membantu menarik minat murid terhadap pembelajaran
dan pengajaran yang dijalankan. Keberkesanan kajian tersebut mencetuskan sebuah
inovasi yang diberi nama R.A.H.A.H atau Rehlah Arabiah Hadi dan Huda, sebagai
medium pembelajaran interaktif beranimasi kartun 2D yang yang dibina khusus untuk
pembelajaran Bahasa Arab murid-murid di sekolah saya. R.A.H.A.H atau rahah (4s)))
secara literasi, merupakan kata nama di dalam Bahasa Arab yang membawa maksud
senang, selesa atau rehat. Bersesuaian dengan maksud ini, maka penciptaan video
animasi R.A.HAAH ini dibina dengan harapan dapat membawa suasana
pembelajaran Bahasa Arab yang santai kepada anak-anak murid yang menonton
sambal belajar. Video-video animasi 2D ini dihasilkan sepenuhnya dengan
menggunakan aplikasi Powerpoint. Penggunaan paparan animasi dan transisi
digunakan untuk melancarkan pergerakan objek dan karakter. Manakala penciptaan
karakter dan gambar pula adalah melalui proses gabungan bentuk-bentuk yang
bersesuaian di dalam aplikasi tersebut. Sarikata terjemahan turut disediakan di dalam
video pembelajaran interaktif ini bagi memudahkan proses pemahaman Bahasa Arab
di kalangan murid, ibu bapa dan juga penonton lain. Penghasilan video yang turut
dikongsi kepada seluruh rakan guru di Malaysia di dalam channel youtube R.A.H.A.H
TV juga sangat bersesuaian dengan hasrat KPM dalam anjakan ke-tujuh dalam Pelan
Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM), iaitu memanfaatkan ICT bagi
meningkatkan kualiti pembelajaran di Malaysia. Hasrat KPM untuk memaksimumkan
penggunaan ICT bagi pembelajaran jarak jauh dan pembelajaran kadar kendiri untuk
memperluas akses kepada pengajaran berkualiti tinggi tanpa mengira lokasi atau
tahap kemahiran murid telah pun terlaksana.
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Kajian awal bertujuan menir hiran dan bertutur dalam Bahasa Arab
di kalangan 7 orang murid murid-murid Tahun 3 Intelek, SK Taman Anggerik. Kajian ini turut
bahan video interaktif melalui Karakter

dan bertutur murid. Tinjauan

keber

Hadi dan Huda terhadap p:

awal dilak k lalui k kerja rumah, soal-jawab lisan, pemerhatian dan
pentaksiran di dalam kelas. Pengg bahan i dan i dapat
menarik minat murid terhadap pemb an dan p an yang dij

Murid masih ridak dapat menguasai kosa kata yang dipelajari

Murid tidak dapat menyebut dan membaca perkataan dengan betul
Bahan Bantu Mengajar guru tidak menarik minat murid
Murid takut dan tidak minat belajar Bahasa Arab

Cowtos )
('Y :__@80 Off= a4
-REHLAH'/ARABIAH HADI'& HUDA- < Tg» Scan e

“Inovasi dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19"

-
=l

R.A.H.A.H atau Rehlah Arabiah Hadi dan Huda, merup an interaktif
beranimasi kartun 2D yang yang dibina untuk p: | Arab murid-
murid di sekolah saya. Inovasi ini juga sebagai kesinambungan Kajian Tindakan yang
telah dilaksanakan. R.A.H.A.H atau rahah (“3))merupakan kata nama di dalam Bahasa Arab
secara literasi, membawa maksud senang , selesa atau rehat.R.A.H.A.H dibina sepenuhnya
menggunakan aplikasi Powerpoint.Video mengandungi watak atau karakter kartun animasi
seorang guru dan dua orang murid yang memainkan peranan dalam setiap siri pembelaja-
ran Bahasa Arab yang berfokus pada tajuk-tajuk tertentu.

video p

an

MELUKIS KARAKTER ))

Perincian penggabungan bentuk dalam penciptaan karaktor

r_+

@ MELUKIS TEMA BERDASARKAN KANDUNGAN

|
|

T

\_

1/—(0 MEMUAT NAIK VIDEO KE SALURAN YOUTUBE )

@ MENULIS J‘
1. Pemeriksaan buku tulis untuk menganilisis kelemahan murid i { MENULIS SKRIP Q_\}l
2. lak ujian untuk k d bertutur dan membaca | *—@ MENGATURCARA ANIMASI ),
3. Soal-selidik tentang keberkesanan BBM dan Teknik pengajaran guru X > SUARA @j
4. Membuat pemerhatian tentang tingkah laku murid - - - >
5. videoli if ber “Hadi & Huda” Ketika PKP L‘:) MEMUATNAIK AUDIO & LAGU LATAR [} _\f
6. Per di ch | be RAHAH TV 0

( MENUKAR PAPARAN SLIDE KE VIDEO

1. TERHADAP MURID

Muhammad Hadief

Rumusan PBD
Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur avat dipelajari dengan tepat dan mencapai TP 3
Muhammad Alsy Rifai Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur ayat dipelajari dengan tepat dan mencapai TP 3
Nur Anishah Batrisys

_ Muhammad Nufail

Feroza

_ i

. Alexander

Rumusan PBD — murid

Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur avat dipelajari dengan tepat dan mencapal TP 3
Tidak dapat dinilai kerana tidak hadir ke sekolah.

Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur ayat dipelajari dengan tepat dan mencapai TP 3
Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur ayat dipelajari dengan tepat dan mencapai TP 3

Dapat menjawab soalan yang diajukan dengan betul, menutur avat dipelajari dengan tepat dan mencapal TP 3
(berjaya menonton video pada link yang diberi setelah melalui kelas bersemuka dan mendapat kebenaran ibu bapa)

semula video yang telah dipelajarl sebagal

2. TERHADAP KALANGAN GURU DAN MASYARAKAT UMUM

5

2098

Murid dapat

yang betul

PBD (lisan)

ketika kelas Murid dapat

dan menutur ayat mudah dengan betul

MEMBANTU

\ IlUrliFy
PEMBELAJARAN

| DIGITAL KENDIRI
]

| DISERTAKAN | |  MuriD
TERJEMAHAN | \_/

BOLEH
DIAKSES
. BILA-BILA
MASA

HAK CIPTA

{ AsU

v

KEISTIMEWAAN
RAHAH

BOLEH
DIAKSES DI

MANA-
TIDAK TERHAD

KEPADA MURID (lf
SEKOLAH RENDAH |
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Aplikasi Resepi PBD

Yusniza Binti Mohamad Yusof
Pejabat Pendidikan Daerah Sentul

ABSTRAK- Pentaksiran Bilik Darjah (PBD) telah lama diperkenalkan
tetapi cara pelaksanaannya masih kurang jelas di kalangan guru dan ibu
bapa. Sebelum ini ia dikenali sebagai Pentaksiran Sekolah. Walaupun
PBD ini telah ditambahbaik namun pemahaman tentang konsep, kaedah
dan cara pelaksanaannya masih samar. Sebenarnya Pihak Bahagian
Pendidikan Kurikulum (BPK) telah menyediakan bahan sokongan seperti
slaid penataran, Buku Pelaksanaan PBD dan templat pelaporan untuk
membantu guru-guru memahami dan melaksanakan PBD tetapi hasil
pemerhatian dan temu bual tidak rasmi mendapati guru-guru

masih memerlukan sumber rujukan lain sebagai sumber rujukan
tambahan. Amalan peperiksaan pula telah sebati dengan jiwa ibu bapa dan
amalan guru menjadikan PBD ini dianggap ringan, membebankan dan
kurang berkesan. Murid-murid diajar secara latih tubi dengan pemberian
gred secara total tetapi dalam PBD guru-guru perlu mengenal pasti tahap
penguasaan setiap murid berdasarkan pertimbangan profesional yang
dibuat. Ini menjadikan penetapan tahap penguasaan murid oleh guru
diragui ketelusannya dan dipertikaikan. Oleh itu satu aplikasi dibina
sebagai alat bantu kepada guru-guru dan informasi kepada para ibu bapa
yang dikenali sebagai Resepi PBD. Idea membangunkan aplikasi ini
berdasarkan keperluan semasa dalam memudahkan penataran dan
memantapkan pemahaman terhadap pelaksanaan PBD bersesuaian
dengan pemakluman pelaksanaan PBD untuk Tahap 1 yang bermula pada
tahun ini. la dibina menggunakan perisian yang perlu dibeli tetapi
pengguna boleh memuat turun ke dalam telefon bimbit secara percuma. la
menyediakan modul pilihan yang mengandungi maklumat dan contoh
untuk rujukan guru-guru dan ibu bapa. Sebagaimana sesuatu masakan
memerlukan bahan-bahan dan cara-cara memasak masakan tersebut
begitulah adaptasi yang dibuat dalam aplikasi Resepi PBD ini. Diharapkan
dengan adanya aplikasi sebegini dapat membantu dan memberi manfaat
bersama.

KATA KUNCI: Apps Resepi PBD
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FBI Physic Kit Poster (Force, Magnetic and Current)

Salmiah Samsudin & Zamahari Jepon
Sekolah Menengah Kebangsaan Agama Tun Ahmad Zaidi & Sekolah
Menengah Kebangsaan St. Teresa

ABSTRAK - Projek inovasi FBI Physics Kit ini menggunakan kaedah
simulasi, model, permainan dan kuiz dalam pembelajaran pelajar.
Tujuannya untuk meningkatkan kebolehan pelajar mengaplikasikan
konsep-konsep fizik yang melibatkan daya, magnet dan arus elektrik serta
hukum- hukum fizik seperti Hukum Genggaman Tangan kanan (Maxwell
Screw), Hukum Tangan Kanan dan Tangan Kiri Flemming. Model dan
simulasi dalam FBI kits ini menyerupai situasi sebenar tetapi dalam bentuk
yang dipermudahkan, diringkaskan yang memudahkan pelajar melihat
konsep fizik melibatkan daya, magnet dan arus yang abstrak

dalam bentuk maujud. Kit pembelajaran fizik yang mengandungi kad
soalan, kad maklumat, papan permainan serta aktiviti hands-on simulasi
serta model melibatkan daya, magnet dan arus elektrik memberikan
penglibatan aktif pelajar dalam pdpc selaras PAK21 dan sekolah TS25.
lanya murah dan menjimatkan kos kerana daripada bahan kitar semula
seperti kotak, gelang getah, LED, kad keras dan magnet. Projek Inovasi ini
mampu menarik minat pelajar dalam pembelajaran fizik khususnya selain
subjek sains amnya. lanya berpusatkan pelajar sesuai dengan konsep
PAK21 kerana melibatkan pelbagai kaedah

pembelajaran seperti model simulasi, permainan, dan kuiz. Simulasi model
daya, magnet dan arus boleh digunakan dalam aktiviti berpasangan atau
secara penerokaan. Kad soalan dan jawapan flickers digunakan dalam
pembelajaran sebagai kuiz untuk guru mengesan penguasaan kemahiran
dan pengetahuan yang dipelajari. Tapak permainan FBI, kad soalan dan
kad info pula sebagai aktiviti pengukuhan. Aktiviti boleh dilakukan
berpasangan atau berkumpulan di dalam atau di luar kelas.

Kata kunci: Model Simulasi Daya; Magnet; Arus (STEM); pembelajar aktif
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IBP-02-004

Model Kumpulan Darah ABO

Norlizawaty Binti Baharin
Sekolah Seri Puteri

ABSTRAK - ‘Model Kumpulan Darah ABO’ merupakan inovasi yang
menumpukan kepada aktiviti ‘hands-on’ dan pembinaan model untuk
membantu murid memahami topik kumpulan darah manusia (Topik Sains
Tingkatan 3, Bab 3). Bahan ini terdiri daripada model empat kumpulan
darah bersama antigen dan antibodi 3 dimensi dan rajah penderma-
penerima darah. Fokus inovasi ini ialah kepada pembelajaran sains
menggunakan ‘Model Kumpulan Darah ABO’ untuk meningkatkan
kefahaman murid terhadap konsep antigen, antibodi, dan kesesuaian
kumpulan darah untuk pendermaan dan penerimaan darah. Model ini
dibuat menggunakan bahan-bahan ringkas seperti kad manila, kertas
warna serta tanah liat/playdoh dan tidak memerlukan kos yang besar.
Kaedah ‘Model Kumpulan Darah ABOQO’ telah berjaya meningkatkan
penguasaan topik kumpulan darah manusia dalam kalangan murid serta
menjadikan pembelajaran lebih aktif.
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PPY\I)II)I]\A\
- MALAYSIA

INOVASI M TERBAIK{PENGJARANIDAIFAM
MENDERPANIICABARANICOVIDZ19

NORLIZAWATY BINTI BAHARIN
\ SEKOLAH SERI PUTERI CYBERJAYA
7 ABSTRAK

‘Model Kumpulan Darah ABO" merupakan inovasi yang menumpukan kepada aktiviti ‘hands-on” dan pembinaan
maodel untuk membantu murid memahami topik kumpulan darah manusia (Topik Sains Tingkatan 3, Bab 3). Bahan ini
terdiri daripada model empat kumpulan darah bersama antigen dan antibodi 3 dimensi dan rajah penderma-
penerima darah. Fokus inovasi ini ialah kepada pembelajaran sains menggunakan ‘Model Kumpulan Darah ABO'
untuk meningkatkan kefahaman murid terhadap konsep antigen, antibodi, dan kesesuaian kumpulan darah untuk
pendermaan dan penerimaan darah. Model ini dibuat menggunakan bahan-bahan ringkas seperti kad manila, kertas

\ warna serta tanah liat/playdoh dan tidak memerlukan kos yang besar. /
PENERANGAN INOVASI / AMALAN /_4 PERNYATAAN MASALAH
Aktiviti 1 (Aktiviti mengenal pasti kumpulan darah ’ m:::s?:'”"‘ menguasai topik Kumpulan Darah

+ Keliru antara antigen dan antibedi untuk darah
jenis A, B, AB, dan O.

* Tidak dapat menentukan kesesuaian pendermaan

i dan penerimaan darah.

. A
KEASLIAN

dan antlgen) »

Aktiviti 2 (Aktiviti Membina model sel darah merah
dengan antlgen dan menentukan antibodi) £

Aktiviti "hands-on’ pembinaan model
darah 3D dengan antigen dan .
antibodi. R
* Rajah penderma-penerimaan darah
yang mudah difahami berbanding
penggunaan jadual semata-mata.

9

Aktiviti 3 (Aktiviti penelitian rajah penderma- TR i _/ \n
penerima darah) \ v : e N« /

IMPAK PRODUK

* PEMERHATIAN — Murid aktif berkomunikasi &

Aktiviti 4 (Murid memindahkan pengetahuan daripada || . oeneame AN UIAN PRA-PASCA

rajah kepada jadual pendermaan penerimaan darah) ki gre s

SOAL-SELIDIK

=  Analisis soal selidik menunjukkan kesemua murid
terlibat telah memberikan respon yang sangat positif
kepada penggunaan ‘Model Kumpulan Darah ABD’

n'*i
”l' ll

= Lumputan Darah ADD ek Denays mencapal oy

———— untuk meningkatkan lahap poenguasaan mund datamn topd
——
-

urmpuban Disrab Munuses

f
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IBP-02-005

Penggunaan Model Pop-Up Dan “Movable Craft” Meningkatkan
Penglibatan Murid Pk Ketika Sesi Regangan

Maslianna Binti Mohd Zainol
Sekolah Kebangsaan Serom 8

ABSTRAK - Kajian ini bertujuan untuk meningkatkan penglibatan murid
PK ketika sesi regangan sebelum menjalankan aktiviti Pendidikan Jasmani
Suaian. Kumpulan sasaran terdiri daripada 9 orang murid Pendidikan Khas
di Sekolah Rendah Kebangsaan Serom 8. Murid-murid tersebut tidak
melibatkan diri sewaktu melaksanakan aktiviti regangan berdasarkan hasil
pemerhatian yang telah dijalankan. Bagi meningkatkan penglibatan
mereka sewaktu sesi regangan dijalankan, Model Pop-up dan “Movable
craft” telah digunakan dalam kajian ini. Kajian mendapati, 9 orang murid
tersebut berjaya meningkatkan penglibatan diri sewaktu sesi regangan
dijalankan. Senarai semak digunakan untuk mendapatkan data tersebut.
Keputusan ini diperoleh daripada perbandingan purata peratus bagi
keempat-empat aktiviti yang dijalankan. Terdapat peningkatan purata
peratus sebanyak 40.30%. Kajian ini menunjukkan bahawa penggunaan
model Pop-up dan “Movable craft” dapat menambahbaik teknik guru untuk
meningkatkan penglibatan murid PK ketika sesi regangan.
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.u'?"P'EN"YATAAN MASALAH

y ABSTRAK
tika subjek p) suai terus melakukan aktivit
. e Mi?mmﬂmmr: n:;:tta maya Penglibatan murid PK ketika sesi regangan secara
3 4 Sedanglan sesirec ';inM'aWWﬂygmlingmntlng maya mengqunakan model Pop-Up & Movable Craft
r’ sebelum melakukan aktviiain INOVAS! DANAMALAN TERBAIK PENGAARAN DALA
MENDEPANI CABARANCOVID 19

i

’

1, Gerakan Otot

2, Gerakan Otot 3, Gerakan Otot
Bahagian Kepala Bahagian Tangan & Bahu Bahagian Sisi Badan
LANGKARH
IMPAK PRODUK & OBJEKTIF KAJIAN
Murid akan meniru perlakuan PENGGUNAAN Murid-murid dapat mengikut perlakuan
model langkah demi langkah MODEL regangan dengan menggunakan model

Pop-Up & Movable Craft secara maya

4, Gerakan Otot

:i.nh;gga':; Twgand : &;:::::’m & Pergelangan j g:;::i‘:n?:;.
stayfiealthy MODEL POP-UP & “MOVABLE CRAFT" stayhealthy
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Chromy Puzzle- Inovasi Alat Bantu Mengajar Untuk Meningkatkan
Kefahaman Murid Tentang Mutasi Kromosom

Norafiza Binti Razilah
Sekolah Menengah Kebangsaan Bagan Terap

ABSTRAK - Keturunan dan variasi merupakan salah satu bab yang
terdapat dalam sukatan pelajaran Sains

Tingkatan 4. Pemerhatian awal guru menunjukkan pelajar tidak dapat
menguasai sub topik mutase kromosom dengan baik kerana keliru tentang
ciri setiap penyakit yang diakibatkan oleh mutase kromosom. Mereka
mempunyai masalah untuk membezakan antara Sindrom Down, Sindrom
Klinefelter dan Sindrom Turner. Dalam sub topik ini, pelajar perlu
mengingat nama penyakit dan ciri-ciri individu yang menghidap penyakit
akibat mutasi kromosom. Kajian ini dijalankan untuk meningkatkan
kefahaman pelajar tentang topik 5.3 iaitu mutasi BBM Chromy Puzzle
memberi peluang kepada pelajar untuk menyusun kromosom bagi setiap
sindrom. Fokus kajian ialah 14 orang pelajar kelas 4 Ibnu Rusyd pada
tahun 2020. Dengan menggunakan kaedah kajian tindakan, guru
menjalankan ujian pra, ujian pasca, temu bual dan pemerhatian ke atas 14
orang murid untuk menguji keberkesanan penggunaan Chromy Puzzle
bagi membantu meningkatkan penguasaan Kajian ini mendapati
pengaplikasian permainan Chromy Puzzle melalui pendekatan
Pembelajaran Abad Ke-21 (PAK-21) iaitu Fun Learning dilihat membantu
membantu pelajar menguasai topik dengan lebih baik di samping
mewujudkan suasana pembelajaran yang menyeronokkan dan
meningkatkan kerjasama dan komunikasi dalam kalangan pelajar. Hasil
kajian ini pula menunjukkan peningkatan keupayaan murid untuk
mengenalpasti setiap mutasi kromosom dan menerangkan perbezaan
antara setiap mutasi kromosom tersebut dengan baik. Chromy Puzzle ini
dapat membantu pelajar lebih bermotivasi untuk menjawab soalan
berkaitan dengan mutasi.

KATA KUNCI: Sains, Mutasi kromosom, Chromy Puzzle, PAK-21
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Chromy Puzzle

Morafiza binti Razilah

Subjek: Sains
5.3: Mutasi

ABSTRAK

Kajian ini dijalankan untuk
meningkatkan kefahaman
pelajar tentang topik 5.3 iaitu
mutasi. Fokus kajian ialah 15
orang pelajar kelas 4 Ibnu Rusyd
pada tahun 2020, Mereka
mempunyai masalah untuk
membezakan antara Sindrom
Down, Sindrom Klinefelter dan
Sindrom Turner. BBEM Chromy
Puzzle memberi peluang kepada
pelajar untuk menyusun
kromosom bagi setiap sindrom.
Hasil kajian ini pula
menunjukkan peningkatan
keupayaan murid untuk
mengenalpasti  setiap  mutasi
kromosom dan menerangkan
perbezaan antara setiap mutasi
kromosom  tersebut dengan
baik. Chromy Puzzle ini dapat
membantu pelajar lebih
bermotivasi untuk menjawals
soalan berkaitan dengan mutasi.

PERNYATAAN MASALAH

L. Bagaimana  cara untuk
menarik  minat pelajar
ketika di dalam kelas?

z.Bagaimana  cara untuk
pelajar faham tentang

mutasi kromosom®

OBJEKTIF

Guru dapat:

+» Menghasilkan BBM kos
rendah yang kreatif

* Memupuk kesedaran 3R
dalam diri pelajar.

Pelajar dapat:

* Menerangkan dengan
contoh mutasi
kromosom

+ Membezakan antara
mutasi gen dan mutasi
kromosom

METODOLOGI

3

Penyediaan BEM
Chromy Puzzle

an BEBM
oleh pelajar

59

NOVELTI/KEASLIAN

- l'1r1:-r'|:11'g.r Puzzle

dihasilkan daripada
kotak terpakai.

» Bentuk maujud

kromosom membantu
pelajar memahami
tentang struktur
kromosom.

Memberi peluang pelajar
merasai pengalaman
menjadi saintis dalam
bidang genetik.
Gabungan elemen
teknologi QR Code
menjadikan chromy
puzzle unik.

IMPAK

* Mewujudkan suasana

pembelajaran yvang
menyeronokkan.

» Meningkatkan

penguasaan pelajar bagi
topik mutasi.

* Mengintegrasikan

elemen Bains dan

Teknologi dalam
pengajaran dan
pembelajaran.

* Penggunaan komponen

Chromy Puzzle
dimanfaatkan sewalkiu
untuk membantu PAPR.
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Game Based Learning Pemudahcara Dalam Perekodan PBD

Nur Syukriyah Binti Mohd Suib
Sekolah Menengah Kebangsaan Desa Serdang

ABSTRAK - Game based learning (GBL) atau pembelajaran berasaskan
permainan merupakan satu permainan dunia maya di mana gabungan
bermain sambil belajar diterapkan dalam kalangan pelajar. Kini, terdapat
pelbagai jenis platform yang boleh digunakan sebagai GBL seperti quizizz,
wordwall, flippity.net dan lain-lain lagi. Melalui GBL, ia bukan sahaja
menarik minat dalam PdPR malah, penilaian pentaksiran bilik darjah (PBD)
juga boleh dilakukan. Secara umumnya, PBD perlu direkodkan sama ada
proses pengajaran dan pemudahcaraan (PdPc) ataupun pengajaran dan
pembelajaran di rumah (PdPR). Namun, penglibatan semasa PdPR
kurang memberangsangkan dan menyukarkan perekodan PBD. Oleh itu,
pentaksiran PBD melalui GBL boleh meningkatkan penyertaan dan
penglibatan murid kerana PBD melalui GBL menyeronokkan dan
meningkatkan motivasi murid. Secara tak langsung, GBL membantu guru
merekod PBD murid khasnya subjek Pendidikan Islam.
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TAJUK

: - GAME BASED LEARNING PEMUDAHCARA DALAM PEREKODAN PBD

KATEGORI : MEDIA PENGAJARAN

NAMA PESERTA : NUR SYUKRIYAH BINTI MOHD SUIB

ABSTRAK KEASLIAN
Game based learning (GBL) atau pembelajaran berasaskan 4 tsi kandungan vyang di bina sendiri
permainan merupakan satu permainan dunia maya di berdasarkan sukatan
mana gabungan bermain sambil belajar diterapkan : ) ’ ,
dalam kalangan pelajar. Kini, terdapat pelbagai jenis = Ditambah baik latihan dan nota ringkas
piatform yang boleh digunakan sebagai GBL seperti quizizz, A

wordwall, flippity.net dan lain-lain lagi. Melalui GBL, ia
bukan sahaja menarik minat dalam PdPR malah, penilaian IMPAK
pentaksiran bilik darjah (PBD) juga boleh dilakukan. Secara

- Penyertaan dan penglibatan murid lebih

umumnya, PBD perlu direkodkan sama ada proses memberangsangkan

pengajaran dan pemudahcaraan (PdPc) ataupun

pengajaran dan pembelajaran di rumah (PdPR). Namun, = Proses perekodan PBD lebih mudah dijalankan
penglibatan semasa PdPR kurang memberangsangkan dan - Analisis kefahaman murid terhadap tajuk dapat
menyukarkan perekodan PBD. Oleh itu, pentaksiran PBD dijalankan dengan mudah

melalui GBL boleh meningkatkan penyertaan dan o hoihe i — d
; : : - oses pemerhatian dilakukan me an mur

penglibatan murid !cerana PBD_ _rnelalyn GBL tingkatan 5 di sekolah

menyeronokkan dan meningkatkan motivasi murid. Secara -

tak langsung, GBL membantu guru merekod PBD murid K

khasnya subjek Pendidikan Islam.

- Tajuk Tanda Wagaf menunjukkan peningkatan
penglibatan murid sebanyak 56% menggunakan
wordwall berbanding modul

—

PERNYATAAN MASALAH

- masalah perekodan PBD berikutan penyertaan murid
dalam kelas dalam talian kurang menggalakkan.

- Penglibatan murid dalam penggunaan modul dan latihan
bertulis kurang menggalakkan menyebabkan perekodan
PBD sukar direkodkan.

PENERANGAN AMALAN TERBAIK

Perekodan PBD kebiasaannya dilakukan setelah selesai -
murid mempelajari sesuatu tajuk. Namun, kehadiran murid A Wagaf terbabag! kepada § jesis
semasa PdPR kurang memberangsangkan menyebabkan —re ‘ R—
proses perekodan PBD terganggu. Oleh itu, amalan terbaik '_ |
PBD melalui GBL ini membantu memudahkan perekodan | . aten || Shem
PBD guru disamping meningkatkan penyertaan murid ' "

dalam GBL Ini kerana murid berasa seronok wuntuk
menjawab soalan berbentuk permainan berbanding modul
atau latihan bertulis. Tambahan pula, GBL yang dihasilkan
ditambah baik dengan nota ringkas bagi memudahkan
murid yang tidak mengikuti kelas atas talian untuk
menjawab dengan betul. Pelbagai laman web interaktif
yang melibatkan pendidikan berkonsepkan permainan.
Antaranya laman web quizzizz, wordwall, flippity.net dan
lain-lain. Amalan terbaik PBD melalui GBL menjuruskan
kepada penggunaan laman web quizizz dan wordwall
kerana kedua-duanya mempunyai kelebihan yang boleh
menarik minat murid serta memudahkan perekodan PBD.
Secara ringkasnya, gabungan GBL dan microsof excel
mampu memudahkan dan mempercepatkan proses
perekodan PBD

Data hasi jawapan murnd disain
dan dimual nak ke dalam tapak
PBD yang telah diubahsusi dan
akan lerus menunjukian tshap
pengussaan murid

CQuzizz
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Pengaplikasian Gabungan Kaedah Flipped Classroom dan
Gamifikasi dalam Pengajaran dan Pembelajaran

Azia Binti Sulong
Sekolah Menengah Kebangsaan Malim Nawar

ABSTRAK - Produk inovasi ini merupakan sebuah modul Pengajaran dan
Pembelajaran (PdP) yang menggabungkan pendekatan kelas berbalik
(flipped classroom) dan gamifikasi bagi topik asas pengaturcaraan di
peringkat pra-universiti. Modul ini dibahagikan kepada dua komponen
utama iaitu manual fasilitator dan manual pelajar. Objektif pertama modul
GamyFlip-Pro dihasilkan adalah untuk membantu meningkatkan
pencapaian, motivasi dan penglibatan pelajar dalam pembelajaran.
Objektif kedua pula adalah menyediakan panduan lengkap pelaksanaan
kelas berbalik dan gamifikasi bagi pengajar dan pelajar serta menyediakan
persekitaran PdP yang interaktif dan menyeronokkan. Modul ini dihasilkan
berdasarkan Model Pembangunan Modul Sidek dan Jamaludin, Teori
kelas berbalik oleh Sam dan Bergman dan lima Langkah mengaplikasikan
gamifikasi oleh Huang dan Soman. Modul juga melalui proses kesahan
oleh lima orang pakar untuk memastikan modul yang dihasilkan adalah
berkualiti. Bagi menguji keberkesanan pula, modul ini diuji ke atas 43 orang
pelajar dan dibandingkan dengan 39 orang pelajar yang menggunakan
pembelajaran secara konvensional. Analisis dapatan menunjukkan
bahawa Modul GamyFlip-Pro ini memberikan kesan positif terhadap
pencapaian pelajar (83.72%), motivasi (4.67) dan penglibatan (4.65).
kesimpulannnya, modul GamyFlip-Pro berteraskan pendekatan kelas
berbalik berasaskan gamifikasi memberikan kesan positif terhadap tahap
pencapaian, motivasi dan penglibatan pelajar berbanding kumpulan
kawalan yang menggunakan kaedah konvensional.

KATA KUNCI: Modul, Kelas berbalik, gamifikasi
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IBP-02-011

M3 Clock

Sanggita A/P Ramakrishnan
Sekolah Jenis Kebangsaan (Tamil) Saint Marys

ABSTRAK - M3 Clock adalah salah satu inovasi yang dicipta untuk
menangani masalah murid yang lemah dalam Matematik, khususnya
dalam topik penambahan dan penolakan. M3 clock membolehkan murid
membuat pembelajaran kendiri bagi memantapkan kemahiran
penambahan dan penolakan. Kemahiran penambahan dan penolakan
adalah salah satu kemahiran yang sangat penting dalam subjek
Matematik. Kedua- dua kemahiran ini juga merupakan asas bagi topik-
topik dan juga kemahiran — kemahiran yang lain. Terdapat segelintir murid
mengalami kesusahan untuk menguasai kedua-dua kemahiran ini. Maka,
M3 clock membantu murid — murid tersebut bagi menguasai dan
memantapkan kemahiran mereka walaupun tanpa keberadaan guru. M3
clock ini bukan sahaja merupakan bahan bantu mengajar yang boleh
digunakan oleh guru, malah ia juga merupakan bahan bantu belajar yang
efektif bagi murid-murid lemah untuk pembelajaran kendiri. Keunikan M3
clock adalah, inovasi ini membantu murid menguasai dan memantapkan
kemahiran bundarkan, sifir 2 hingga sifir 12, bulan, jam, pecahan, tertib
menaik dan menurun.

KATA KUNCI: M3 Clock, murid lemah, penambahan, penolakan,
bundarkan, sifir, bulan, jam, kemahiran
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SANGGITA RAMAKIRISHTAN

(sanggitha2%@ychoo.com)

ABSTRAK
| M2 Qock adeish =ish =xtu nowas yang dopta utuk menangan assiah mund yang
| lomeh dalam Morratik,. kuaenya dolam topik porarvhaton don pondlakan. M2 dock
| mortdiehkan mund moThuat pebolaiaran bkerdin Bag morartagiaon kermbwan)

m.nst:gmkmm'\mm enahiran yarg lan Techoat
| g intr mund mengalam kemsaan uhuk menguess kedia-dhn kerrahran e Moy
M dock merrtartu mund - mund tosctat tag menguess den memantagkan kerabiran
merdka walaupun tanps keboradhan guru M8 dodk inl bukan shaa menpakan baban)
bartu mengegar yarg baeh dguralan dich gury, malah @ juge monupskan tohan bartw
bl jar yorg efdef bag rmundmund leroh untuk perrhel sjaran kendin

PERNYATAAN MASALAH
Munid mengalam keasabon untuk norydesalon masalah tarboh Stdak

*  Mund kefinu artara koneep tarrbah don tolak

= hetiadisan baban ABM/ BEBMyang rmerank don melisatian mund untuk koneep tarrteh
Etclak

*  Mund beras boman dan subek Mstormatik kerana tidak memaham korep Motk |

OBJEKTIF

| © Morbartumund loToh untuk menguess konsop tarvbah dian folak dengan
merggurekan "M o

< Morrben poluang kepada mid lerreh untuk Tenguees konsep tarboh dandalak
dengen mengguraian M8 Godd

| ¢ Morbontumund menyeieskan segata sl ah yang berkostan dongan oporas
tartuh dan Sclak dengan menggurakan *N8 Oodd”

| © NMonngiathan keohwandon minet mund shan subjok metermatik dengan
merggurakan M8 dodk

< Merrbantumund unhuko mengues kerrohiran - komebhiran lan sspert porbundacan,
s, buan e don walkdu dongan rrengurakan "M Olook™

GAMBAR PRODUK

Hombor reeah 1324
naThor Ttk
seconmozTas 3

PENERANGAN INOVASI

L M dichodas utuk menpumrsan notho ames | schingge 12 dan nordor morah
1324

12 Mund monulis selan delampapan putin

|1 Soolan mominta mund untuk tarvboh 4 dengan 2 Meka, mund renggerakéan jaum

‘ bacd, sohinggn jarum bt mrerunpukdan novhor 4 sepertl dalamacetan, { jEum

| bl untuk narbor e dan jarumibesar untuk noTtor merah )

4 Soolan momrta mund untuk tarrhoh 4 dongan 2 My, selopes janumn diletaldan &
‘ dopn nombor 4 mund dbefendsi menggerakan prum torst stonyak dun ki
| arshjam keraro tateh 2 { dgeraiéan arsh bawan pmiteg penckakan )

18 Norbo yang jsrummenunjubdan adalah jowapen bag soslan 4 tartah 2 Moo mund:

‘ menuis jawapan tomhit. Langiah hatigs el langiah keenam diclang ik
menydessian soelan termtat. g norhor yang rdebhl 12 jarumbesar digunakan
mwmmwm

IMPAK PRODUK |

Parats 1jiss Pra & Pascs !
Iaanvasd M ek

' KELEBIHAN PRODUK

| © ¥os pornghasilan "ME Godd sanget murah

| © Mucsh digurnakan dan muchh diteve

| & Mezra alamberano dopat dihasilian dongan tohan terbuang

| © ¥eborhesaran yang ferbuidi

| 9 Fepdbegeian gunarnya, dimers boleh digurslan untuk mongesgar dansmenital topik
bundarkan, nortor butat, tertib rmonak cn morunun, sfir 2 schingge 9fic 12, ontan
tulan daam setabun forat jam 2 dan 24am; perasrtelon dolammeesy, jam pecalan
=bay setengah dontice suk

| © Buchdgunaan untuk mergavab soalan - soolan KB

| ¢ Bichdgunakan mtoge alat porbelaaran kerdin tanpe keboradcengurudinare
e dgunakan pads ora pardamic cowd | 9 i

| ¥ Buchdgunokan mtags 2l portakeinan btk dojsh

KEASUAN PRODUK
Inovas M2 Qadk in telah dihasikon mlopes mongaraliss maeslah mund yang ditachp d
bl darjah rowas M Qock in adblahinovas pertama yang diesi$an utuk moargan |
ol perarriahan don pend skan dalam kalangan mund l

| ¢ mmmummmmmmgm

PENUTUP
Guruharnus jugo mormatikan bofowa istilah don Bahas Matermatik jelas don much ‘
difaham dieh murid - mund, kerama hal i memudsSan pongajaran Matormatik Mok ia. |
mencar purca masalsh feraehi ager dopnt mongatasrya By mesbah portetagaran
datarmiopk peresrhaten don percision, inovasl M2 Qock menupokan satu porydiesaan
yang =anget muckh dihassiian doneffcltif perggurearmya Mo, pora gurudiarapghan
dapet rerranfaatian novas M8 Oockin schanyok yang mungien urtuk mornghatian
tahep pergunsan mund dalamboren 2 Metormatik |

—— 4

INOVASE DAN AMALAN TERBAIR PENGAJARAN DALAM MENDEPAN] o &

CABARAN COVID 19




e T —

IBP-02-012

Vlog Entries: Edutainment Stimulus To Unleash Student’s Potential
To Speak English

Norfarizan Binti Mohamad
Sekolah Menengah Sains Banting

ABSTRACT - Vlog is a portmanteau of the word ‘video’ and ‘blog’. Vlog’s
broad functionality makes it ideal for teaching speaking. Therefore, a
qualitative research method was conducted to study the speaking
challenges faced by students for the completion of viog entries. All these
entries (self-preparation &amp; self-reflection notes) were interpreted
descriptively. The findings revealed that pronunciation and fluency aspects
seem to impede students’ speaking skills. However, making vlog entries
helps to develop ones’ interest and motivation to speak English.
Furthermore, this research recommends the use of Vlog entries as
interactive learning stimuli in teaching speaking skills due to positive
responses from students.

KEY WORDS: vlog entries, speaking skills
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VLOGGING BEST APPLIED TEACHING & LEARNING PRACTICE DURING COVID 19 PANDEMIC

VLOG ENTRIES: EDUTAINMENT STIMULUS TO UNLEASH STUDENT’S
POTENTIAL TO SPEAK ENGLISH

Participant: Norfarizan binti Mohamad
Supervisor: Dr. Suraini binti Hj. Mohd Ali
UNIVERSITI SAINS ISLAM MALAYSIA

PROBLEM STATEMENT

ABSTRACT

Vlog is a portmanteau of the word ‘video and blog’.
Vlog’s broad functionality makes it ideal for teaching
speaking. Therefore, a qualitative research method
was conducted to study the speaking challenges faced
by students for the completion of vlog entries. All
these entries (self-preparation & self-reflection notes)
were interpreted descriptively. The findings revealed
that pronunciation and fluency aspects seem to a
impede students’ speaking skills. However, making level (according to
vlog entries helps to develop ones’ interest and CEFR s?andard
motivation to speak English. Furthermore, this descriptors)
research recommends the use of Vlog entries as
interactive learning stimuli in teaching speaking skills
due to positive responses from students.

Internal vs Lack of interest
External factors & motivation

Students will not be
able to achieve B1

VLOG ENTRY PROCEDURES

> Low English proficiency levels (Ahmad, 2016; Stapa & Majid,
2017).

> Perform badly in MUET (a steady decline for Band 4 & Band 6

achievers in March, July & November).

> 3, 500 000 students in Malaysia do not achieve the minimum

English proficiency required from secondary school graduates. SELEERED HION

That is 72% of Malaysian students who will enter the workforce bJeins:
at a disadvantage (Ministry of Education, Malaysian Education
%
e— VLOG ENTRY
> Malaysia’s ranking for global English proficiency in 2019 annual DISCUSSION
Education First (EF) English Proficiency Index has dropped from
22" position to 26" position (2019, December 11, Free
Malaysia Today). R TERAES
Unit 1 Family Ties
Unit 2 Food, Food, Food
lncrease U:;t 3 The (xond:?s of :l:tu re
motivation Unit4 Special Relationships
Unit 5 A Place to Call Home
) ) - “x Unit 6 Ready, Steady, Go!
o ¢ Unit 7 Ext Situati
VLOG IMPACT S ASXy e e
1 { 7 Unit9 High-Tech World
Unit 10 That’s Entertai t!
" —
Unit 12 The Body Beautiful

Author can be reached at
norfarizan@basis.edu.my
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IBP-02-013

Inovasi Dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani
Cabaran Covid-19 Melalui Inovasi Kotak Bijak R

Rahmawati Binti Mohd Shariff
Sekolah Kebangsaan Putrajaya Presint 5(1)

ABSTRAK - Kotak Bijak R merupakan suatu bbm istimewa yang
mempunyai fungsi 2 in 1 atau serampang dua mata iaitu melaluinya kita
boleh mengetahui nota pelajaran di samping membuat latihan pengukuhan
juga pemahaman selepas pdpc. Penghasilan inovasi ini dijangkakan dapat
membantu sesi pdpc Pendidikan Agama Islam di dalam bilik darjah. Kotak
Bijak R merupakan bbm yang menggunakan pendekatan belajar melalui
bermain. Teknik ini sangat berkesan berbanding guru sekadar talk and
chalk di dalam bilik darjah. Kotak Bijak R bermaksud: a) Kotak: Bermaksud
menggunakan kotak A4 sebagai elemen terbesar bahan projek inovasi b)
Bijak: Bermaksud kotak A4 serbaguna c) R: Merujuk kepada singkatan
nama pemilik inovasi Rahmawati/R-singkatan nama. Kotak Bijak R
merupakan inovasi penemuan terbaru. Alhamdulillah, kita belum pernah
lagi mendengar produk di pasaran bernama Kotak Bijak R. Selain itu,
Inovasi penemuan terbaru yang terdapat pada Kotak Bijak R adalah dari
sudut model projek itu sendiri. Model projek seperti ini belum pernah kita
lihat di pasaran lagi.
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Inovasi dan Amalan Terbaik Pengajaran dalam Mendepani Cabaran Covid-19

Melalui Inovasi Kotak Bijak R
Rahmawat bintiMohd Sharif
SK Putrajaya Presint 5(1)

Kotak Bijak R merupakan suatu bbm istimewa yang mempunyai fungsi 2 in 1 atau serampang dua mata iaitu melaluinya kita
holeh mengetahui nota pelajaran di samping membuat lafihan pengukuhan juga pemahaman selepas pdpe. Penghasian
inovasi ini djangkakan dapat membantu sesi pdpe Pendidkan Agama Islam di dalam bilk darjah. Kotak Bijak R merupakan
bbm yang menggunakan pendekatan belajar melalui bermain. Teknik ini sangat berkesan herbanding guru sekadar falk and
chalk di dalam billk darjah. Kofak Bijak R bermaksud :a)Kotak: Bermaksud menggunakan kotak A4 sebaga elemen ferbesar
bahan projek inovasi b)Bijak: Bermaksud kotak A4 serbaguna c)R: Merujuk kepada singkatan nama pemili inovasi
RahmawatiR-singkatan nama Kotak Bijak R merupakan inovasi penemuan terbaru. Alhamdulilah, kita belum pemah lagi
mendengar produk di pasaran bemama Kotak Bijak R. Sefain fu, inovasi penemuan terbaru yang terdapat pada Kotak Bijak R
adalah dari sudut model projek itu sendiri. Model projek sepertiini belum pemah kita linat di pasaran agi.

Objekti

+ Mencipta satu bbm serbaguna untuk pdpe guru (2in 1 nota dan latihan)

Menjadikan pdpe Ulum lebih efektf

Memudahkan guru membuat aktivti di dalam kelas (memudahkan kawalan kelas kerana murid
tertumpu pada bbm)

+ Menjimatkan masa guru membuat [atihan di dalam kelas

Inovasi lebih ringan berbanding membawa 40 buah buku tulis ke dalam kelas (meringankan bahu
quru)

Penerangan inovasi atau amalan

Sasaran adalah murid beragama islam Tahun 4 lemah mata pelajaran Pendidikan Agama Islam  bidang
Ulum bab [bacah (sub topik Jenis-jenis Najis) yang tidak pandai Jawi.
Ketika sesi pdpc murid Tahun 4 Diamond tajuk “Najis", guru dapati terdapat
beberapa orang murid masih terbalik mahupun tertukar konsep pengertian
Jenis-jenis najis. Ini berlaku kerana sebutan ketiga-tiga jenis najis hampir
sama faitu Najis Mughallazah, Najis Mukhaffafah dan Najis Mutawassitoh.
Selain itu timbul juga masalah lain seperti yang dinyatakan dalam pemyataan 288
masalah, y
Justru, gurutelah mengambil inisiatif menggunakan bahan kitar semula
sepert yang dinyatakan di keaslian, menghasilkan Kotak Bijak R.
Kos untuk menghasilkan Kotak Bijak R adalah RM13 sahaja.
Sekiranya hendak dipasarkan, harga yang dicadangkan adalah RM0.
Ujian pra dan ujian pos menunjukkan berlaku peningkatan kefahaman murid
sebelum dan selepas inovasi diperkenalkan.
Cara inovasi digunakan:
a)Langkah 1:
Guru minta murid membaca nota jenis-jenis najis pada skroller
b)Langkah 2:
Guru diperhati murid bermain dan menjawab soalan pada roda gambar
¢)Langkah 3:
Murid yang berjaya menjawab soalan akan diberi token ringgit
Inovasi dikongsikan di dalam sekolah, luar sekolah, dalam negara dan juga
di luar negara.
Inovasi diuibah sedikit cara penggunaan di mana guru sahaja yang menyentu
inovasi bbm bagi disesuaikan dengan keadaan pandemik covid 19,
Semoga Kotak Bijak R menepati ‘Inovasi danAmalan Terbaik Pengajaran
Dalam Mendepani Cabaran Covid-19"

Pernyataan masalah

Ada murid yang tertukar konsep jenis-jenis najis

Murid didapati pasif dan kurang tumpuan terhadap pdpc.

Carta bbm sedia ada Tajuk Najis telah usang dan kurang menarik perhatian.

Murid hanya mendapat rangsangan visual sahaja iaitu melalui carta bbm lama dan buku teks.
Masa dan tenaga guru bertambah kerana asyik membawa buku tulis murid yang agak banyak (40
buah ke dalam kelas setiap kali pdpc).

+ Dihasilkan dari barang-barang kitar semula seperti kotak, sampul dut raya, pelapk makanan,
bekas kuih raya, bekas gift kenduri, cd dan bekas cd.

* Inovasi belum pernah dihasilkan oleh orang lain dalam mana-mana pertandingan atau seminar.

* Model belum pernah wujud di pasaran. Nama produk juga belum pernah wujud.

+ Pengiktirafan: Johan Inovasi Peringkat JPN Putrajaya.

+ Pengiktirafan: Johan Kajian Tindakan Peringkat JPN Putrajaya. A

Impak Produk

+ Dikongsikan di youtube: https:/www. youtube com/watoh?v=GHXnvhqcf3Q (1.1 k views)

+ Boleh digunakan semasa aktiviti koko Persatuan Pendidikan Islam
+ Boleh digunakan oleh guru relief dan guru Pendidikan Islam yang mengajar Tahun 4
+ Kos rendah, mampu dihasilkan serta murid HEBAT (Hayati Eksplorasi Berfikir Aras Tinggi)
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Dham Dhob Pintar Haji (DDPH)

Rosmawati Binti Muhamad, Suriani Binti Sabari & Zulhazmi Bin Mohamed
Nasir
Kolej Vokasional Shah Alam

ABSTRAK - Kajian Dam Dhab Pintar Haji (DDPH) merupakan cetusan
idea yang bertujuan membantu merangsang, kognitif, mewujudkan strategi
baru dan pendekatan yang efektif dalam bidang fikah Bab Haji dan Umrah
yang terkandung didalam Kurikulum Standard Kole] Vokasional (KSKV)
dan Subjek Pendidikan Islam bagi Matepelajaran yang sama untuk pelajar
tingkatan 4 sekolah aliran perdana serta ke arah pemurnian akhlak pelajar
tersebut. Kekangan COVID19 memaksa pelajar untuk belajar secara maya
pada sebelum ini. Dapatan daripada pembelajaran secara maya amatlah
sukar dan sukar untuk menarik minat pelajar — pelajar di dalam
pembelajaran ini. Oleh itu pendekatan yang lebih baik perlu dilaksanakan
keadah yang lebih menarik seperti ini. Tinjauan awal melalui pemerhatian,
Latihan dan temubual, keadah DDPH ini telah berjaya membuktikan
kebolehan dan mencuki minat pelajar dalam Bab Haji dan Umrah ini.
Pemahaman pelajar juga bertambah sekitar 50% daripada yang sedia ada.

70



KEMENTERIAN PENDIDIKAN MALAYSIA

PERMAINAN DAM DHAB PINTAR HAJI

KOLEJ V

FOKASIONAL SHAH ALAM

Y

NAS R
]J,‘FUL NP 4»"’1- Z“_h hJH)L \ "{"
Kajlan Dam Ohah Pinla' Hap (DDPH) 'nempakan oelusan rlea : Penggunaan kaedah permainan yeng sedia ada membanty menark minal
yang Bberwjuan membaniu mesangsang, kognitif, mewujudkan pelaar calam aksWitl pengaaran dan pembeajaran. Cleh 1y, idea yang
strategi baru dan pendekatan yang efektif dalam bidang fikah Bab berpurca daripada konsep pemmainan “Snake & Ladder” telah diambi bagi
Hajl dan Umrah yang lefkardung didatam Kurikilum Standard Kole membanty pihak tenaga pengaar didslam membdantuk proses PDP ini,
Vokasional (KSKV) dan Subjek Penddikan Islam bagi Cfahan yang menjurus kepada soaan — soalen yang derkaitan dengan topik
Maepelaaran yang sama unluk pelaar tingkatan 4 sekolzh alran Bab Haj dan Umreh tefah diselitkan disamping pelajar uga peru menyebul |
perdana sera ke arah pemurnian akhiak pelajar tersedul, beberapa kaiman suci yang mana ada didaiam peraturan permainan ini.
Kekangan COVID19 memaksa pelajar untuk belajar secara maya
pada ssbelum ini, Dapatan daripaga pembelaaran secara maya CARTA ALIR FERMAINAN DDPM
amatlah sukar dan sukar untuk menark minat pefajar ~ pelajar di
dalam pembelajaran ine. Oleh ity pendekatan yang lebih baik pariy S— Zﬁ:r_;:‘.::._.:.:::ﬁ:
diaksanakan keadah yang jebih menank sepecti inl. Tinjavan awal Bac Scakes kbl g ety rte ke |}
melalul pemerhatian, Latihan dan temubual, keadah DDPH inl selan
barjaya membuktikan kebolehan dan menambah minat pelajer duvagen Buns  Mwpen sain
dalam Bab Haji dan Umrah in, Pemahaman palajar juga bartamban ogcxd - RUR ) -
sekiar 50% daripaca yang sadia ada. ::o-v-: . . rewan | g Myt G
BERNYATAAN MASALAH i .
. Tigak barjaga geesb bar pavabug bata !
2 % 5 Dorjaga perakhan pervstas batol

« Pelajar sukar memahami B8ab Umrah can Haj dan semgkali ey kit b kg brvgeran Saeu g
mendapat markah yang tidak memuasian, T

« Pelajar sering mengeluarkan kaia - kata yang kurang scpan dan iz saish sporaag pesein surepei be gurisey perernsd
xurang berakhlak serta kurang mengingati Aliah SW.T S y T

« Proses Pergajaran dan  Pembeajaran  Tradislonal  yang A R A I e D O

membosankan petajar sera kurang menank

OBJEKTIE

1 Memastikan pelsjar mempunyai kreativiti dan berdaya saing dengan
| rakan,

| 2. Memupuk hutungan dua hala yang baik dan mesra antara pelaar.

3. Proses Pengajaran dan Pembelajaran lebih berkesan dan menyeronokan,

KEBERKESANE 4.'|

PROGRAM SUIL TAHUN 1
(SEMESTER 2)

SUBJEK PENDIDIKAN ISLAM
TINGKATAN 4

KOLE) VOKASIONAL

SEKOLAH ALIRAN PERDANA,

Menjimatan masa dalom Mmmm wn—uaﬁ-
mmwm

SYARIKAT HAJI & UMRAH KURSUS HAN & UMRAH
W 4 T AT

71



e T —

IBP-02-015

Multi-Equipped Baking Apron (M-eBA)

Mazlifah Ahmad, Noor Hanisah Adenan, Siti Hajar Zakaria* & Mariam
Jamilah Kamaruddin
Kolej Vokasional Sungai Petani 2

ABSTRAK - Dapur merupakan persekitaran kerja yang merbahaya yang
mana kemalangan mahupun kecederaan boleh berlaku pada bila-bila
masa. Penggunaan apron samada di dapur industry mahupun di rumah
merupakan pandangan biasa pada masa kini kerana ianya dianggap
sebahagian alat pelindung diri atau Personel Protective Equipment (PPE).
Multi-equipped Baking Apron (M-eBA) merupakan penambahbaikan
terhadap apron sedia ada dan direka khas bagi memudahkan dan
mempercepatkan proses penyediaan produk bakeri. Penggunaan kain
kapas jenis plain drill mampu memberi ketahanan dan memanjangkan
jangka hayat apron tersebut. Selain itu, material tersebut mampu
mengurangkan risiko air mendidih atau percikan minyak panas dari terkena
kulit si pemakai. M-eBA turut dilengkapi pelbagai ruang dan alatan seperti
dough scraper, penorak, pemotong pastri, berus pastri, pemukul telur dan
timer bagi kegunaan penghasilan produk bakeri. la turut didatangkan
bersama sarung tangan ketuhar yang mana dapat menyelesaikan masalah
alat tersebut yang sering hilang. M-eBA sangat berguna kepada tukang roti
(bakers) kerana ia menawarkan kemudahan dalam satu alat sekaligus
mengurangkan pergerakkan yang mampu mengakibatkan kemalangan
mahupun kecederaan.

KATA KUNCI: alat pelindung diri, Multi-equipped Baking Apron
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MULTI-EQUIPPED
BAKING APRON (M-EBA)

MULTI-EQUIPPED BAKING APRON (ME BAKING APRON) MERUPAKAN PENAMBAHBAIKAN TERHADAP APRON SEDIA
ADA DAN DIREKA KHAS BAGI MEMUDAHKAN DAN MEMPERCEPATKAN PROSES PENYEDIAAN PRODUK BAKERI.
PENGGUNAAN KAIN KAPAS JENIS PLAIN DRILL MAMPU MEMBERI KETAHANAN DAN MEMANJANGKAN JANGKA
HAYAT APRON TERSEBUT. ME BAKING APRON TURUT DILENGKAPI PELBAGAI RUANG DAN ALATAN SEPERTI DOUGH
SCRAPER, PENORAK, PEMOTONG PASTRI, BERUS PASTRI, PEMUKUL TELUR DAN TIMER BAGI KEGUNAAN
PENGHASILAN PRODUK BAKERI. IA TURUT DIDATANGKAN BERSAMA SARUNG TANGAN KETUHAR YANG MANA
DAPAT MENYELESAIKAN MASALAH ALAT TERSEBUT YANG SERING HILANG.

PENYATAAN MASALAH OBJEKTIF

Dapur merupakan persekitaran kerja yang merbahaya yang mana » Memperkenalkan apron alternatif yang telah
kemalangan mahupun kecederaan boleh berlaku pada bila-bila masa. ditambahbaik dari segi rekabentuk.
Penggunaan apron di dapur merupakan sebahagian dari alat pelindung EECENETNT I do=IsEI 1) dan memudahkan
diri. la turut digunakan untuk membawa alatan ringan namun ruang penyediaan produk bakeri oleh bakers .

yang tersedia amat terhad. Berpusatkan masalah yang dihadapi melalui NI EETNE Ty N o L1 LB R T ETa -2 1o B-F= T BTy =4
penggunaan apron ini, maka terciptalah ME Baking Apron ini. tangan ketuhar serta peralatan kecil.

NILAl KOMERSIAL KEASLIAN PRODUK

Unik :

Ciptaan baru yang belum ada di pasaran tempatan mahupun
antarabangsa.

Ciri khas: Apron disambung dengan sarung tangan ketuhar dan
mempunyai pelbagai alatan bagi kegunaan bakers.

pasaran
Nilal :
dah dikendalikan d bersifat -friend/ : 7
\M\a IKEAdalikAR dRRRSISIEE Lot (I1ena Memudahkan proses penyediaan produk bakeri kerana alat telah

\ el e e e ST =t =

* Boleh digunakan oleh home bakers mahupun
commercial bakers.

* Kos penghasilan yang rendah akan menarik
minat pelbagai golongan serta meluaskan

PRAKTIKALITI & KEBOLEHGUNAAN APLIKASI

Apron ini telah melalui beberapa siri percubaan dan didapati
ianya sangat praktikal. Keberkesanan produk ini telah diuji
melalui kaedah pemerhatian dan maklum balas soal selidik.
Dapatan menunjukkan inovasi ini telah berjaya membantu
pengguna menyediakan produk bakeri dengan lebih mudah
dan cepat.

PRODUK AKHIR '
4 (\ N ' (\ .
"Uabgn

1 -\' e W a‘\'\ X

Menyapu egg ‘ Mengangkat
wash produk

NO POSTER : IKP -02-015

PRODUK INOVASI PROGRAM BAKERI DAN PASTRI KV5P2
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Meningkatkan Kefahaman Penggunaan Kata Tanya Dalam Kalangan
Murid-Murid Pemulihan Tahun 3 Menggunakan Kit TLFU

Punnithann A/L Subramaniam
Sekolah Jenis Kebangsaan (Tamil) Ladang Jeram Padang

ABSTRAK - Dalam waktu pengajaran dan pembelajaran yang lalu saya
mendapati bahawa murid-murid pemulihan tahun 3 menghadapi masalah
dalam memahami kata tanya soalan dan menjawab soalan pemahaman.
Kebanyakan murid memperoleh markah yang amat rendah dalam
bahagian soalan pemahaman ini. Perkara ini tidak harus dibiarkan begitu
sahaja kerana markah bahagian pemahaman amat membantu murid
mencapai tahap kompetensi minimum dalam subjek Bahasa Melayu.

Bagi sekolah saya yang sentiasa ingin mengekalkan kecemerlangannya
dalam mata pelajaran Bahasa Melayu. Masalah utama murid-murid lemah
ini ialah mereka tidak mencari kata kunci bagi setiap kata tanya. Mereka
lebih cenderung untuk menyalin semula ayat yang terdapat pada petikan.
Rumusannya, masalah yang saya kenalpasti di sini ialah murid tidak
memahami dan tidak dapat menjawab soalan pemahaman dengan betul.
Kit TLFU saya ini dapat menarik minat murid dalam pembelajaran. Apabila
murid seronok murid akan mula fokus dan saya dapat membantu murid-
murid lemah dalam mengatasi masalah kefahaman soalan pemahaman
secara langsung dan dapat menjawab soalan pemahaman dengan betul.
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“INOVASI DAN AMALAN TERBAIK PENGAJARAN DALAM
MENDEPANI CABARAN COVID-19”

ABSTRAK :

Kit Permainan TLFU dapat mengatasi masalah kefahaman
soalan pemahaman secara langsung dan membantu murid
lemah menjawab soalan pemahaman dengan betul.
PERNYATAAN MASAILAH :

Melalui refleksi pengajaran —

1. Murid menghadapi masalah dalam memahami kata tanya soalan
dan menjawab soalan pemahaman

2.Murid memperolehh markah rendah sahaja dalam bahagian
soalan pemahaman.

memperiunas KA Refahamar Yeneonaar
kata tanyva.

2. Murid memahami dan menjawab soalan pemahaman

PENERANGAN INOVASI :

1. Kit mengandungi 4 stesen.

2. Setiap stesen menetap konsep ansur maju.

. Stesen 1 : Membaca teks ringkas

1. Stesen 2 : Memahami kata kunci bagi 3 kata tanva (Gambar)

5. Stesen 3 : Permainan kad (Pick and Match) memadankan kata
kunci dengan Kata tanva.

6. Stesen 4 : Pentaksiran Bilik Darjah (Memadankan jawapan
dengan avat tanva (Kaedah Permainan)

IMPAK PRODUK :

1. Kit ini boleh digunakan tanpa bimbingan guru yvang mana murid
secara bersendirian boleh menggunakannva.

2. Tidak memerlukan kontak rapal
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IBP-02-017

T3elefon Pintar

Munirah Binti Mansor, Mohassah Bin Borhan, Ashley Lee Pui Leng
Kolej Vokasional Shah Alam

ABSTRAK - Mengajar subjek Bahasa Melayu hatta kepada penutur jati
pun tidak semudah yang disangka. PdPc secara bersemuka pun tidak
menjanjikan kadar kefahaman pelajar seperti yang diharapkan, apatah lagi
di era pendemik yang menuntut pengajaran dilaksanakan secara PdPR.
Justeru, Unit Bahasa Melayu tampil dengan instrumen yang dijenamakan
sebagai T2ELEFON PINTAR dengan menjadikan kaedah ‘visual dan ingat’
sebagai medium efektif dalam memberi faham kepada pelajar bagi aspek
kajian sintaksis khususnya CAKAP AJUK dan CAKAP PINDAH. Lazimnya
pelajar tidak bermasalah untuk menutur, mengenal pasti dan menyalin
semula CAKAP AJUK kerana sifatnya yang lebih santai dan tidak baku
berbanding CAKAP PINDAH yang meletakkan syarat kegramatisan
sesuatu ayat dalam ujaran Oleh hal yang demikian, segala syarat dan
hukum dalam proses mengekalkan CAKAP AJUK kepada CAKAP
PINDAH termuat dalam T2ELEFON PINTAR yang boleh memberi garis
pandu kepada para pelajar. T3SELEFON PINTAR diimplementasikan
sepenuhnya apabila pelajar terpaksa belajar secara maya kesan pendemik
Covid-19.
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TELEFON PINTAR

KOLEJ] VOKASIO NiE L,SHAH ALANI or

A UION R E 80 HUES)

—
MSTRUMEN

Mungajar subjek Brhass Melayw hatta kepoda peoutur jati pum tidak
semudah yang disangka, PdPc secara bersemuka puan tidak
menjaniikan kadar kefahaman pelajar scperti yang diharapkan,
apatah agi &1 era pamndemik yang meEnuntut pengajaran
dilaksanakan secara PAFPR.

Justeru, Unit Bahasa Melayn tampil dengan nstrumen yang
dijfenamakan sebagal! TELEFON PINTAR dengan menjadikan kaedah
‘visual dan Ingat’ sebagal medium efektif dalam memberi faham
kepada pelajar bags aspek kajian sintaksis khususuys CAKAP AJUK
dan CAKAP PINDAH

Lazimnya pelajar lidak bermasalah untuk meoutur, mengenal pasti
dan menyalin semnia CAKAP AJUK kerana sifatoyva yang leblh santal
dan tidak baka berdbanding CAKAP PINDAH yang melesakkan syarar
Xegramatisan sesaatu ayvat dalam ujaran

Oleh hal yang demikian, segala at dan bukum dalam proses
mengekalkan CARAY AJUK kepada CAKAP VINDAH termuat dalam
TELEFON PINTAR yong Doleh memberi ganis pandua kepads para
pelajar,

TELEFON PINTAR diimplementasihian sepenubnya apabila pelajar
torpaksa holajar secara maya kesan pandemik Covid-19
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IBP-02-018

I-Slide: Specimen Slides for Laboratory Experiments

Noor Aini Binti Kamin, Mulyani Muhamad Effendi, Rahimat Rahmat,
Ezaena Shaharom, Rohaya Che Sab, Nurul Aida Ahmad, Nurul Shafini
Lukman, Wan Muhammad Amir Ashraf W.Ramli, Khairul Bariah
Sulaiman, & Mohd Amir Zakaria
Kolej Matrikulasi Johor

ABSTRACT - A microscope slide is usually made of optical quality glass
which are costly. To reduce the cost of buying new specimen slide every
time it breaks or lost during an experiment, i-Slide has been used during
students’ Biology laboratory practices. To lower the inability of the students
to view the exact image clearly among the specimens, i-Slide has used
same printed images of the specimens on the glass slides. This will help
the students in guiding them to obtain a similar image as shown in the
manual book, as well as among their peers. i-Slide have also integrated
the usage of digital technology which enables the lecturers to impart
knowledge and for students to acquire it easily. The i-Slide contains QR-
code that codes for informations of the specific specimens with a complete
labelled diagram which enables the students to obtain the facts on the
observed specimen and the overview of what they are expected to observe.
The QR-code were generated from QR-code generator app and were
printed on different coloured paper for easy colour-coding of specimens.
This allows the students to store the correct specimens in the correct
colour-coded boxes. The colour-coded boxes also contain QR-code that
codes a link to a VR- video for the students to view on a specific specimen.
In conclusion, the incorporation of QR-code along with VR-technology in
microscopic slides is still a novelty to many people including teachers and
students. The usage of VR-technology in i-Slide has made the process of
teaching and learning in science laboratory rewarding and more enjoyable.

KEY WORDS: Slide, microscope, Digital, QR-code, VR-Technology
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI
PENGAJARAN & 2021
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Many students are
unable to identify the
correctimage.

- Specimens slides are
often broken, lost or
deteriorate in quality

from time to time.
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« i-Slide can be commercialized to other matriculation colleges, pre-
university colleges and to secondary schools (as it is much cheaper,
e easy to maintain & store and also very informative)
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IBP-02-019

E-Macroeconomics Dictionary

Farah Azua Binti Othman
Politeknik Seberang Perai

ABSTRAK - E-Macroeconomics Dictionary ini adalah sebuah interaktif
flipbook yang dihasilkan menggunakan flipsnack sebagai rujukan
tambahan kepada para pelajar diploma semester dua yang mengikuti
kursus DPB20033 Macroeconomics di Jabatan Perdagangan, Politeknik
Seberang Perai. Tujuan interaktif flipbook ini dihasilkan adalah sebagai
salah satu alternative bahan pengajaran dan pembelajaran moden yang
lebih efisien bersesuaian dengan situasi semasa memandangkan negara
terpaksa menghadapi cabaran dan ancaman pandemic Covid-19. Untuk
menyokong usaha kerajaan dalam mengawal penularan wabak Covid-19
ini, kaedah PdPDT ini dilihat sebagai satu langkah pelaksanaan dan
amalan terbaik dalam meneruskan matlamat sistem pendidikan negara.
Bertepatan dengan konsep pengajaran dan pembelajaran secara atas
talian (PdPDT), E-Macroeconomics Dictionary ini adalah untuk
memudahkan pelajar mendapatkan bacaan nota ringkas dan padat secara
percuma dan boleh dicapai pada bila-bila masa tanpa perlu pelajar
memuat turun aplikasi tertentu. E- Macroeconomics Dictionary ini
mempunyai ciri dwi-fungsi iaitu sebagai flipbook dan dalam masa yang
sama fungsi capaian carian nota yang lebih pantas dengan hanya
menggunakan konsep pautan link kata kunci atau terma makroekonomi
seperti carian sebuah kamus ekonomi bergerak. la mengandungi 33 muka
surat dan meliputi 7 topik yang diselarikan dengan sukatan kursus
Makroekonomi dengan pendekatan nota yang ringkas tetapi padat dan
penggunaan peta minda yang berwarna-warni bagi menarik minta pelajar
untuk membaca. E-Macroeconomics Dictionary ini boleh dicapai oleh
pelajar melalui pautan link atau QR Code yang diedarkan oleh pensyarah.
Kini, E-Macroeconomics Dictionary telah disebar luas penggunaannya ke
politeknik-politeknik lain yang mengambil kursus berkenaan

seperti di PTSB dan PUO.

Kata Kunci: E-Macroeconomics Dictionary, e-book, kamus ekonomi,
flipsnack
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Kaedah pengajaran dan pembelaaran
secara dalam talian. {(PdPDT) adalah didhat
seboga satu langkah pelaksanaan dan
amaian  terbask dalam mensruskan
matlamat sistem pendidikan negara di
samping membendung dan menangani
masalah negara yang s=dang berdepan
dengan ancaman pandemek COVID-195.

£E-Magosconomics Dactionary adalah
sebuah flpbook yarg dbangunkan untuk
memudahkan pelajar mendapatcan BAMAN
pembelyaran yang mengandungi  NOTA
rngkas, menank dan padat secara percuma
dan boleh dicapai pada bda-bila masa tanpa
periu pelajar memuat  turun aplikasi

SETUU  oensETUN BERSETUNU 1
53.6% 1.2% 0%

35.7% 1.2% 0%

51.2% 28% 1.2%

51.2% 9.5% 1.2%

47 6% 0% 0%

46.4% 0% 0%
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IBP-02-020

SmartCircular Model

Syafawati Binti Abu Bakar & Ahmad Khuzairi bin Omar Bakhi
Politeknik Seberang Perai & Universiti Teknologi Mara (UiTM)

ABSTRAK - SmartCircular merupakan inovasi yang dibangunkan
sebagai bahan pengajaran bagi mencapai objektif pembelajaran topik 3 di
dalam kursus Makroekonomi. Tercetusnya idea pembangunan model ini
berikutan negara dilanda wabak virus corona 2019 (Covid-19) yang mana
telah menyebabkan negara menutup semua sektor ekonomi termasuk
sektor pendidikan. Akibatnya proses pengajaran secara bersemuka
terpaksa dihentikan dalam tempoh Perintah Kawalan Pergerakan (PKP).
Justeru, penggunaan model SmartCircular telah menjadi amalan terbaik
pengajaran sepanjang kuliah dijalankan secara atas talian. Oleh itu,
objektif utama SmartCircular adalah mewujudkan alternatif yang lebih baik
sebagai bahan pengajaran secara atas talian. Keunikkan SmartCircular
dilihat apabila pensyarah tidak lagi perlu melukis aliran pusingan pada
papan putih secara berulang Kkali ketika kuliah dijalankan. Kos
pembangunanya ini juga rendah hanya menggunakan alatulis yang
senang diperolehi seperti fail terpakai dan plastik lamina. Bagi
meningkatkan kefahaman yang lebih baik, pensyarah telah merakam video
pengajaran menggunakan SmartCircular dan memberikan rakaman video
kepada pelajar dengan tujuan memudahkan pelajar melakukan ulangkaiji.
Kelebihan SmartCircular adalah dapat menjimatkan masa kuliah dan boleh
digunakan secara berulang kali tanpa ada had maksimum. Kewujudan
SmartCircular memberi manfaat kepada golongan pendidik bukan sahaja
dalam kalangan pensyarah Politeknik Seberang Perai bahkan jugak boleh
disebarluas kegunaannya kepada semua pendidik kursus Makroekonomi.
Keberkesanan penggunaan SmartCircular ini dilihat dari segi peningkatan
skor markah pada soalan yang diuji di dalam topik 3 pada item penilaian
‘End of Chapter 1’ yang mana turut menyumbang kepada markah penilaian
berterusan pelajar. Pastinya SmartCircular ini akan menjadi pilihan kerana
la bukan sahaja menjimatkan masa dan melancarkan penerangan
pensyarah bahkan memudahkan pelajar membuat latihan dan ulangkaji.

KATA KUNCI: Model SmartCircular, pengajaran, pensyarah, kuliah
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| Inovasi dan Amalan Terbaik Pengajaran Dalam Mendepani Cabaran Covid-19 J
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ABSTRAK

« SmartCrcular merupakan model inovasi yang dibangunkan sebagai bahan pengajaran
bagi mencapai objektif pembelajaran topik 3 di dalam kursus Makroekonomi.
O E ! E KT! F « Mudah digunakan, menjimatkan masa kulizh dan boleh diguna berulang kali.
+ Kos pembuatan yang rendah dan murah.
+ SmartCircular mewujudkan altematif yang lebih baik sebagai bahan pe I

pengajaran secara atas talian tanpa perfu medukis pada papan putih.
+ SmartCircular menjimatkan masa kuliah atas talian dan menjimatkan PERNYATAAN MASA L_A H

data pelajer. « Proses pengajaran secara bersemuka terpaksa dihentikan dalam
+ SmartCircular meningkatkan kepantasan fahaman pelajar terhadap tempoh Perintah Kawalan Pergerakan [PKP}
aliran pusingan pendapatan, - Kekurangan bahan pengajaran atas talian pada fasa awal
tempoh pelaksanaan Perintah Kawalan Pergerakan (PKP).
PENERANGAN INOVASI AMALAN SEBELUM INOVASI

:}nmmwa&mm o PRI Pensyarah perlu melukis aliran pusingan pendapatan di dalam
- 3mmmm F i R awakil T sektor ekorom. ekorTomi pada papan Mh mengikut sektor demi sektor. Jika
» Helaian pertama berwama Biru mewakii aliran pusingan pendapatan pelajar gagal memahami sektor awal laitu 2 sektor, pensyarah
dmm;mm periu memadam lukisan aliran 3 sektor dan 4 sektor untuk

» Helaian keduz berwarna kuning diselak {flip|ia secara automatik menerangkan semula aliran 2 sektor. Pensyarah pesiu melukis
mjumm mm i dalam 3 sektor ckonoml. semula untuk meningkat kefahaman pelagar. Proses melukis

» Seterusnya helaian terakhir menggunakan kertas berwarna merah jambu berulang kali menjejaskan masa kulish yang terhad.
(S e b ek | E A || AN DAN IMPAK
mwmmnnmmmammama . Hasigabg nta P A

A S » Mudah di fahami oleh pelajar

mdelbmm lebih mudah diingati - Menasik dan sestiat dicadiakan seagal slat ool v

= Perbandingan Gred Markah EOC 1
Sebelum dan Selepas Penggunaan
SmartCircular

Eh—-m‘
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Rayyan Dan Rayna (R&R) | Like To Move It

Nur Farhana Binti Mustahidin & Zaharilah Abdul Kadir & Nur Farahin
Mustahidin
Bahagian Perancangan Program Dan Institusi, Jabatan Pendidikan
Politeknik & Kolej Komuniti, Kementerian Pengajian Tinggi & Jabatan
Kecemerlangan Akademik Institut Pendidikan Guru Kampus Raja
Melewar Seremban, Negeri Sembilan & Kolej Profesional Mara Bandar
Melaka.

ABSTRAK - Kelemahan menggunakan motor halus dan motor kasar boleh
mempengaruhi aktiviti kanak-kanak secara langsung dan boleh menjadikannya
seorang yang pasif. Penggunaan pelbagai bahan dapat merangsang kanak-kanak
membuat aktiviti dan turut menjadi aktif dalam kelas. Objektif inovasi ini menumpukan
kepada membantu kebolehan kanak-kanak bercirikan pendidikan khas meningkatkan
penggunaan motor halus dan motor kasar dan merangsang kreativiti kanak-kanak,
melalui aktiviti memadan, menghias, melengkapkan dan bermain dengan puppet
Rayyan dan Rayna (R&R) | Like To Move It. Penyebarluasan inovasi dijalankan di
sekolah rendah sekitar daerah Seremban. Model kajian tindakan Kemmis dan
McTaggart (1988) digunakan sebagai panduan dalam menghasilkan inovasi ini.
Bahan asas yang digunakan untuk membina R&R berasaskan kotak terpakai, fabrik
yang berwarna-warni, getah, kertas bersaiz A3, laminating film dan gambar watak
R&R. Kanak-kanak dilibatkan dalam proses membina R&R dan semasa mengaplikasi
kanak-kanak akan menghias puppet berdasarkan kreativiti mereka secara dibimbing.
Aktiviti membina R&R boleh dijalankan secara berbengkel atau secara dalam talian
bersama ibu bapa, guru dan kanak-kanak. Produk R&R boleh didapati dalam bentuk
puppet dan buku yang telah mendapat nombor ISBN daripada Perpustakaan Negara
Malaysia dan telah didaftarkan dengan MylPO. Pautan imbasan QR Code
disebarluarkan kepada pengguna melalui media sosial seperti Facebook, Instagram,
WhatsApp dan Telegram. Dapatan penyebarluasan memberikan implikasi kanak-
kanak seronok menggunakan R&R yang bercirikan bermain sambil belajar, selain
dapat membantu meningkatkan kemahiran motor halus dan motor kasar, kreativiti
dan daya pengamatan kanak-kanak.

KATA KUNCI: motor halus, motor kasar, kreativiti, puppet, pendidikan khas, dalam
talian.
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RAYYAN & RAYNA (R&R) \ﬁ it'fl LIKE TO MOVE IT

Special Education Students (5£5) with learning disabilities :

can use observation skills to observe,
recognize, select, match & complete

can use fine motor to produce a
complete R&R puppet

can develop hands-on activities that
actively engage with their teachers and

peers
Prob!ems‘ S Action Research
E ud“ oled" URNinment acttvty for enhancing & — o .. = ASES ataschool in Seremban, Negeri Sembilan
1 2 ine motor: skilly it sl ., s1%  « Thwough observations, interviews & video recordings
+ SES become passive P o

Results !

SES:
+ become actively involve In class
I Lo A% 1 + can produce RER and cloth for R&R that require
gel I careful observation
Proposed Solution F (i « can recognize fabric thickness & color of the fabric
« can practice fine motor training using scissors &

natysis "§

« Large supply of materials & equipments
« Safety factors
« Time consuming & high cost

Rayyan & Rayna (R&R) Puppet ‘ paste decoration
| Like To Move It ;;“;_‘ \ Teacher/educators :
- Registered with the National Library of Malaysia ISBN X w 7SS O NEIAl VPRV
Cost & Time :

with the ISBN registration number 978-967-5820-12-0

« Registered for copyright with Intellectual Property
Malaysia with copyright certificate number
LY2017002344

+ Saved by using recycled materials,
« Priced at RM30 for a pair of puppets
« It takes only about an hour to produce RER

Standardization

+ R&R is included in the list of In-Service Training
courses for teachers In IPG

+ KEMAS teachers have applied R&R in preschool
classes as teaching and learning materials for
edutainment

Follow Up e s

» R&R workshops were held at schools, PPDs and NGOs
+ Community College Students can produce & market

— :

. Can produce RE&R puppets fully decorated with
ornaments

L' Environmental sustalnabllity :
"« Safeguarded due to the lack of waste boxes & fabrics

Widespread :
« Workshops were held for teachers & students

R&R products for their high quality A
Procedures1 Appllcation‘
Puppets : + Cut the character with scissors -> laminate B + Move the puppets up, down, left and right using
Puppets’ Cloth : « Use flannel fabric or cloth fabric rubber
« Can be adorned with buttons and + Puppets' cloth can be affixed alphabetically or
pockets numbers using velcro

Zaherilh vt Abeul Sadt. Nt Faahin tinti Nustabidin Nur farhana bt Nuntabedin %
Irotitet Reeddbon Guru Kanpaud Rajs Mekowet Sodef Prodeshonal Nare Bandar Nelabta VRS, ' .
Emal: pohartabpemdgrmal oo Bl srtyarivmustabdregmailoon Tl : eurfarhanapu@grralicon .
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BIOGLASS-KIT

Zulkefli Bin Shahruddin*, Azuin Aziz, & Norfaizah Ahmad
Kolej Matrikulasi Negeri Sembilan

ABSTRAK - Bioglass-Kit merupakan projek inovasi di Kolej Matrikulasi Negeri
Sembilan (KMNS) untuk membantu pihak kolej dalam mengurangkan kos kewangan
pada aktiviti pengambilan spesimen segar Bryophyta di Cameron Highlands, Pahang
yang dilakukan setiap semester Il program matrikulasi. lanya merupakan bahan bantu
mengajar yang dihasilkan menggunakan campuran resin dan katalis. Sampel segar
Bryophyta dari Cameron Highlands akan diawetkan di dalam campuran resin ini.
Bahan-bahan pembuatan Bioglass-Kit dibeli secara online dari aplikasi Shopee dan
juga menggunakan bahan-bahan terpakai seperti surat khabar, papan lapis, kotak
dan batang aiskrim. Sebelum dimasukkan di dalam campuran resin, sampel segar
perlu dikeringkan selama 2-3 hari. Tiga proses dalam pembuatan bioglass adalah
pembuatan lapisan dasar, lapisan ikat dan lapisan penutup. Dapatan daripada projek
Bioglass-Kit ini mendapati terdapat penjimatan kos kewangan yang ketara iaitu dari
RM1130.00 kepada hanya RM278.16 iaitu pengurangan kos sebanyak RM851.84.
Bioglass-Kit juga mudah disimpan dan tahan lama untuk digunakan tanpa perlu ke
Cameron Highlands, Pahang untuk mengambil sampel segar Bryophyta. Bioglass-Kit
ini boleh di komersialkan sebagai cenderamata dan digunakan oleh pensyarah biologi
Kole] Matrikulasi di Malaysia. Walaupun digunakan sebagai medium pembelajaran
amali Bryophyta, Bioglass-Kit mampu menarik minat dan motivasi pelajar dalam
mempelajari ilmu biologi terutamanya bagi topik biodiversiti.

KATA KUNCI - Bioglass-Kit, Medium Pembelajaran, Pengawetan Spesimen, Resin,
Bryophyta.
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Koley Matrikulass ! r1 Sembilan (KMNS)

untuk  meml 1 kolej dalam
gurangkan S W ran pada aktiviti
gambilan spesimen segar Bryop '
neron Hig 1ds, Pahar 3

sctiap semesfler Il program

merupakan bahan bantu

dihasilkan menggunakan campur

katal Sa | scga Bryophy

diz

lum dimasul I C ; > .
resin. sat . rlu dikerinekan selama ) * Spesimen scgar yang diambil di
5.3 T e 5 ; c Tanah Tingg: Cameron.

3 1 - proscs dalan

ikat dan J
projcK piogla:s { 11 mer =33
] : ;x_ ‘l\n’“ l - 2 24
MI1130.00 1 1va Antara bahan ~bahan dan peralatan yang
pengurangan : - /ak 4 disi,u;;’:n ;l;l:}.xk pembuatan inovasi

ele

acuan yang pelbagar bentuk.
* Sposimen lebih jelas serta dapat
mengekalkan bentuk & wamna spesimen.
ZHL!H'X‘DL mc S

aalam

Proeduk ini dapat mengursnghan kos tahsnsn kobej !
satuk peagambilan specimen di Tanah Tinggi Cameron wm
Highlsands™
“ Pelajar bolch melihat Bryepiye dengan lebih dekost
dan jokas™
* Produk isi beleh dikeomersilhan ke sclursh Kele
Matrikulsesd i Mslaysia™ .

# Guru dan pensyarah Biologi/Sans
» Pclajar Matrikulasi, Tingkatan 6 Atas, IPG & Universiti.
# Scluruh Malaysia & Luar ncgara
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Meningkatkan Kemahiran Aspek Sastera Murid Dalam Teks Novel
Pantai Kasih Menggunakan Teknik Permainan Roda Riang Menerusi
Paparan Power Point

Sarawanan A/L Muniandy
Sekolah Menengah Kebangsaan Sungai Rambai

ABSTRAK - Kajian ini saya laksanakan sebagai peringatan kepada diri betapa
perlunya anjakan paradigma untuk berikhtiar mencari solusi terhadap kekangan dan
rintangan yang dihadapi dalam proses pengajaran dan pembelajaran lebih-lebih lagi
dalam era pandemik Covid-19 yang kian menular. Jika disebut sahaja KOMSAS
(komponen sastera) dalam pengajaran Bahasa Melayu, rata-rata murid mengeluh
seolah-olah manusia berada diambang kepupusan. Tinjauan awal dilaksanakan
melalui semakan hasil kerja murid, ujian pra, soal selidik temu bual dan pemerhatian.
Hasil tinjauan menunjukkan murid tidak mahir dalam memahami aspek sastera teks
novel Pantai Kasih. Kemahiran dalam aspek sastera adalah penting kerana murid
harus menjawab soalan pemahaman yang mempunyai elemen KBAT diperingkat
SPM. Sekiranya murid gagal menguasai aspek sastera ini, sudah tentulah mereka
tidak boleh menjawab soalan pemahaman ini dengan baik. Untuk mengatasi masalah
yang dihadapi oleh murid tingkatan 4 Ibnu Khaldun dalam penguasaan aspek sastera
ini, saya memperkenalkan permainan Roda Riang menerusi paparan power point.
Murid dikehendaki

menekan butang ‘tekan dan main’ melalui Roda Riang yang dipaparkan di slaid Power
Point yang mengandungi kesemua aspek sastera teks novel Pantai Kasih. Murid
seterusnya diminta menjawab soalan yang telah di’hyperlink’kan dengan aspek
sastera tersebut. Jawapan sebenar akan dipaparkan di slaid setelah murid cuba
menjawab soalan berkaitan aspek sastera itu dahulu. Seramai 27 orang murid yang
terdiri daripada 12 orang murid lelaki dan 15 orang murid perempuan serta seorang
guru terlibat dalam kajian ini. Lapan aktiviti pengajaran dan pembelajaran dijalankan
dalam tempoh tiga bulan. Aktiviti ini dijalankan selama 30 minit biasanya setiap hari
Rabu, juga mengikut pertukaran topik diajar iaitu hari Selasa dan Khamis. Keputusan
ujian pos dan ujian selaras telah menunjukkan peningkatan prestasi murid. Murid
lebih berminat pada mata pelajaran Bahasa Melayu terutamanya KOMSAS kerana
murid sentiasa teruja dan seronok untuk mencuba Roda Riang ini. Pengajaran dan
pembelajaran menggunakan kaedah ini haruslah disebarluaskan agar murid lebih
berminat pada mata pelajaran Bahasa Melayu terutamanya KOMSAS.

KATA KUNCI: Aspek Sastera, kemahiran, KOMSAS, KBAT, power point.
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Kit GANG-GUan: Pendekatan Pembelajaran Koperatif Bagi Topik
Interferens Gelombang

Salmah Ibrahim
Sekolah Menengah Kebangsaan Jalan Empat

ABSTRAK - Kajian ini bertujuan untuk meningkatkan kefahaman murid dalam topik
interferens gelombang menggunakan pendekatan koperatif. Pendekatan
pembelajaran koperatif memerlukan murid bekerjasama ke atas setiap satu ahli
dalam kumpulannya menggunakan kit GANG-Guan. Kit GANG-GUan adalah bahan
bantu mengajar yang direka cipta oleh saya berdasarkan pengalaman mengajar
mendapati murid-murid sukar menguasai topik ini. Oleh itu, kit ini dapat mendedahkan
murid melalui gaya pembelajaran secara visual, auditori dan Kkinestetik dan
menjadikan aktiviti pembelajaran lebih menyeronokkan. Kumpulan sasaran kajian ini
adalah 30 orang murid dari kelas 4 Proaktif. Saya memfokuskan kajian ini bagi
kemahiran mendefinisi gelombang koheren, menerangkan prinsip superposisi,
membezakan interferens membina dan interferens membinasa, mengenalpasti titik
antinod dan nod serta memperkenalkan Formula Young, A =. Tinjauan awal telah
dilakukan dengan pemerhatian jawapan dalam Modul latihan Fizik dan Modul soalan
tahun lepas, temubual dengan murid-murid, dan keputusan Ujian Pra. Selain itu
mereka juga diperhatikan oleh saya melalui cara mereka menjawab soalan di dalam
Modul latihan. Hasil keputusan Ujian Pra, didapati keputusan yang diperolehi oleh
murid amat tidak memuaskan kerana hanya 30% murid menjawab dengan betul bagi
soalan konstruk pengetahuan, 50% murid menjawab dengan betul bagi soalan
memahami dan 33% murid menjawab dengan betul bagi soalan aplikasi. Selepas
intervensi dijalankan, murid-murid menjalankan ujian Pasca. Keputusan Ujian Pasca
menunjukkan sebanyak 36.67% murid memperoleh peningkatan bagi soalan
konstruk pengetahuan, 36.76% murid lagi mendapat peningkatan dalam soalan
konstruk Memahami dan 46.67% menunjukkan peningkatan dalam soalan konstruk
Aplikasi.Hasil dapatan membuktikan kaedah ini amat berkesan dalam meningkatkan
kefahaman murid serta aktiviti PdPc lebih menyeronokkan. Walaupun terdapat
cabaran semasa menghasilkan kit GANG-Guan seperti mencari pembekal yang
dapat membina kit mengikut kehendak saya, tetapi hasil dapatan kajian telah
meningkatkan

minat saya untuk terus melakukan kajian tindakan.

KATA KUNCI: Kit GANG-GUan, Interferens Gelombang, Pendekatan Koperatif
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EZ Quran

Muhammad Syamaizar Bin Bilah & Khamelrun Shah Bin Mat Jamil
Institut Kemahiran Mara Johor Bahru

ABSTRAK - Guru-guru mendapati sebahagian besar pelajar mempunyai
daya tumpuan yang singkat dan lebih cenderung kepada pembelajaran
yang bersifat interaktif. Hal ini sejajar dengan sistem Pendidikan TVET
MARA untuk menyediakan aliran yang dapat menampung pelajar yang
lebih cenderung terhadap pembelajaran yang bersifat teknikal dan
vokasional. Selain itu, pelajar sering hilang tumpuan atau tidak fokus
semasa pengajaran guru. Hal ini menjejaskan pembelajaran dan
pemahaman pelajar terhadap apa yang sedang diajarkan. Pengamatan
tentang pencapaian pelajar IKM Johor Bahru dalam penguasaan bacaan
serta kefahaman Al-Quran yang lemah kerana kaedah pengajaran Al-
Quran secara tradisional kurang sesuai menyebabkan pelajar mudah
bosan dan hilang fokus ketika mempelajari serta mendalami ilmu Al-
Quran.Guru juga mendapati bahawa pelajar jarang membaca Al-Quran
kerana tidak mampu untuk membaca

dengan betul dan lancar. Projek inovasi interaktif EZ Quran ini tercetus
kerana ingin membantu pelajar dalam meningkatkan penguasaan bacaan
Al-Quran. Perisian ini adalah gabungan beberapa elemen iaitu Powerpoint,
Google Slide, Nearpod dan Google Site untuk menghasilkan persembahan
PdPc yang lebih menarik dan interaktif.

Kata Kunci: Al-Quran, Powerpoint, Google Slide, dan Nearpod
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EZ QURAN
ABSTRAK

Projek inovasi EZ Quran ini tercetus kerana ingin membantu pelajar dalam meningkatkan penguasaan bacaan Al-
Quran. Metodologi yang dijalankan di dalam merangka projek inovasi ini adalah berasakan konsep ADDIE.
Menurut penilitian data kuantitatif yang dikumpulkan daripada ujian diagnostik dan ujian pasca pengajaran
mendapati 81.25% pelajar sangat setuju dan 18.75% pelajar setuju dengan pernyataan " Saya lebih menguasai
bacaan Al-Quran yang dijalankan menggunakan EZ Quran. Perisian ini adalah gabungan beberapa elemen iaitu
Powerpoint, Google Slide, Nearpod dan Google Site untuk menghasilkan persembahan PdPc yang lebih menarik

dan interaktif.
PERNYATAAN MASALAH

0 ‘D a. Banyak kajian lepas yang memfokuskan tentang penguasaan Tilawah al-Quran (Raihan 2000; Ramlan
. 2000; Jabatan Pendidikan Negeri Sarawak 2000) yang rata-rata melaporkan kelemahan penguasaan
: @ @ Tilawah alQuran dalam kalangan pelajar.
QQ 0 b. Kelemahan pelaksanaan pengajaran Tilawah al-Quran ini juga bertitik daripada sikap guru terhadap
e pengajaran Tilawah al-Quran yang akan menjejaskan pengajaran (Halijah, 2006).

c. Kajian Mohd Alwi et al. (2003), Ab. Halim (2005) dan Ab. Halim et al. (2006) menunjukkan bahawa
kelemahan dalam pengajaran Pendidikan Islam menyebabkan timbulnya masalah penguasaan pelajar
dalam kemahiran membaca al-Quran.

PENERANGAN INOVASI

Students join with this CODE at join nearpod.com or in the app

UKDZO0

Make this a Zoom mesting

1.0 PENGHAYATAN AL

ML [:] Q B

® @ dent Engagement Platform -

iNearpod

IMPAK PRODUK PENCAPAIAN

\ m PERTANDINGAN W PRNCAPAIAN

Inspire To Innovate i2i (2021) IKBN Sepang Emas
(1)
81.25% 2 Nali 2020 utm Emas
3 Eduinnovation 2020 UKM Emas
4 Airex 2020 UNIKL MIMET EMAS
STRONGLY AGREE 5 Telic 2020 UMK Emas
| am more proficient in reading | am more proficient in reading
Al-Quran conducted using EZ Al-Quran conducted using EZ
Quran Quran
=
Muhammad Syamaizar Bin Bilah Khamelrun Shah Bin Mat Jamil
Pensyarah Pengajian Islam Ketua Jabatan Elektrik

Institut Kemahiran MARA Johor Bahru Institut Kemahiran MARA Johor Bahru
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NumBass

Wong Ken Keong & Ng Lee Fong
Jemaah Nazir Negeri Sabah & Jabatan Perancangan, Penyelidikan dan
Inovasi
Institut Pendidikan Guru Kampus Kent, Tuaran.

ABSTRAK - Asas nombor ialah kunci untuk segala pengiraan dalam
kehidupan harian. la merupakan asas kepada pembelajaran dan
pengaplikasian dalam bidang sains gunaan. Justeru, asas hombor banyak
digunakan dalam sains komputer dan bidang-bidang lain yang
menggunakan teknologi maklumat sebagai asas penyelidikan dan
pembangunan seperti kejuruteraan, bioteknologi, teknologi reka bentuk,
reka bentuk aeroangkasa dan farmasi. Asas nombor juga telah
disenaraikan sebagai salah satu standard kandungan di dalam Kurikulum
Standard Sekolah Menengah (KSSM) Matematik Tingkatan Empat yang
perlu dikuasai oleh murid. Namun, hakikatnya masih ada murid yang belum
memahami konsep asas nombor serta menguasai standard pembelajaran
seperti yang disarankan. Kaedah penyelesaian penukaran asas nombor
yang disyorkan telah menyebabkan murid kurang yakin dan keliru kerana
kebanyakan murid lemah dalam operasi bahagi. Selaras dengan
penggubalan KSSM Matematik yang mengambil kira faktor yang
menyumbang kepada pembentukan individu yang berpemikiran logik,
kritis, analitis, kreatif dan inovatif, maka inovasi NumBass telah
diperkenalkan. NumBass merupakan akronim bagi asas nombor iaitu
Number Bases. Inovasi

ini telah menunjukkan impak yang positif dari segi purata skor dan masa
murid dalam menyelesaikan masalah berkaitan dengan penukaran asas
nombor. Inovasi NumBass yang berbentuk jadual hanya melibatkan
beberapa langkah penyelesaian dengan menggunakan kemahiran operasi
tambah dan darab yang mudah difahami oleh murid. Oleh itu, NumBass
seharusnya dijadikan satu bahan bantu mengajar (guru) atau belajar
(murid) bagi mengatasi kesukaran murid dalam memahami konsep
penukaran asas nombor yang menjadi alternative kepada kaedah sedia
ada.

KATA KUNCI: Asas Nombor, Bahan Bantu Mengajar, Bahan Bantu
Belajar
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NiuimBass

I

“Asas nombor falah kunci untuk segala pengicaan dalam kehidupan harian. |a merupakan asas kepada pembelyaran dan pengaplikasian dafam :
‘bidang sans gunaan. Justeru, asas nombor banyak digunakan dalam sains komputer dan bidang-bidang kain yang menggunakan teknolog .
‘makiumat ssbagai asas penyeldikan dan pembangunan seperti kejuruteraan, bioteknologi, mmmkmhmmm:
farma=i. Asas nombor juga telah disenaraikan sebagai salah satu standard kandungan di dalam Kurikulum Standard Sekolsh Menengah (KSSM) -
‘Matematik Tingkatan Empat yang periu dikuasai oleh murid. Namun, hakikatnya masih ada murid yang belum memahami konsep asas nombor |
-serta menguasai standard pembelafwan seperti yang disarankan. Kasdah penyelesaian penukaran asas nombor yang dsyorkan telsh !
‘menyebabkan murid kurang yakin dan keliru kerana kebanyakan murid lemah dalam operasi bshag. Selaras dengan penggubalan KSSM
‘Matematik yang mengambi kira faktor yang menyumbang kepada pembentukan individu yang berpemikiran logik, knts, analitis, kreatif dan !
sinovatf, maka inovasi NumBass telah diperkenalkan. NumBass merupakan akronin bagi asas nombor iaitu Number Bases. Inovasi iné telah |
‘menurguikan impak yang positif dari seg purata skor dan masa murid dalam menyelesakan masalah berkaitan dengan penukaran asas nombor. ©
-Inovasi NumBass yang berbentuk jadual hanya melibatkan beberapa langkah penyelesaian dengan menggunakan kemahiran operasi tambah dan ¢
-darab yang mudah difshami oleh murnd. Cleh itu, mmq‘:ﬁhnnmbﬂlmwmrgqx(gm)ambehju(mmd)bagf

I T e T T TR T T T T R e T R o B I oo eeeserreaens]
Pernyataan Masalah { el ——— ‘
S meis ree L "
kesilapan mudah untuk 27— l"""“ ) l ‘
- mempercieh: hasil bah a}u 1 .
bakinya (Amar Sadi, ’:,_° ' .
’ Il 3 L) v
- ,}“T 1 -
. mempeiajari konsep matematik et ‘
s " m dengan menggunakan rumus i, =t ¢
. kesukaran uriu tanpa medibatkan koosep R '
- memahami konsep baka operasi bahag U sendin dan Rajah 1: Kaedah Pembahagian Berulang :
» dalam cperasi bafagi ) pembelsjaran cperasi bahag -
. (Lautert, Spindlo & lerpisan don situasi konkrit S— T T X ‘
Correa, 2012). dalam proses pembelajaran '
- ! (Rufly dan Petra, 2014) - .
" keasubayran untuk E
» memahami panyelesaian '
« maiematik (operasi ‘ ‘u::a’: bergantung -
. bahagi) yang metbatkan . a penggunaan "
« baki {Horion, 2007) salculator 4
Fasassaatnatiaassaatsnsstnatnasinatianiinitiattiatisiting sassssassnssnnntnne tredkbasraatinas sassrnsins ssnssrasvnnssnusnn seannne Ceaannearan snenas senas .7f
Kronologi Inovasi Impak ;
1. Kaedah Sedia ada Jadual 1: Keputusan Ujian Pra dan Pos
) Py ',s":"" () Tt | |Purata skor (per 10} Purata Masa (minn)
S IBIL= 13 162N pet o 13X+ 1Y Kelas
s [T e | TRt Ujian Pra Ujian Pos Ugan Pra  Ujian Pos
S o ' : L oS 803 7:43 5:23
TS0 e ‘ 58 438 e88 1011 735
.l Ll '. .. .. L N . . . . e e e temen .. e . . T . . .
22, :’amen:sm Idea Inovas 3. Hasil hovm -4 Potensi
FTET XTI LI " Eass e ¥ Kos bahan inovasi yang amat rendah iaitu kurang dan RMD.10.
| RS R Y | =1 Lo ;"?_'T:ltl 15l ¥ Mudah dibina dan senang difshami.
M BR A Cme Ty TR S B P e e ey v Boleh diguna pakai oleh guru-guru dan muridemurd di sekolah/ |
s N> pusatinstutus pendidikan semasa Pengafaran dan Pembelajaran di
O T Py T e N '+ Rumah (PdPR) atau bersemuka.
o BE. - RIS — _— e 36 BE-3E BK. | ! . -
g e [ gy ~~ Anugerah
() Asda 8 4 - NAIB JOHAN. PM.ng-nCab-mkmulddwd?OﬁZmSlbm
e R TETYTY - Anjuran Yayasan Inovasi Malaysia. -

95




e T —

IBP-02-027

AddMathSPMBot

Syed Muhd Zahinyr Bin Syed Abdul Rahim
Sekolah Kebangsaan Sungai Lui

ABSTRAK - AddMathSPMbot dibangunkan untuk membolehkan
maklumat atau pengetahuan berkaitan matematik tambahan dapat
dicapai dengan mudah dan cepat melalui aplikasi telegram. Bot ini
membantu pengguna dalam meningkatkan kemahiran matematik
tambahan melalui soalan, nota dan video yang terdapat di dalam
bot tersebut. Terdapat 3 elemen utama di dalam bot ini iaitu,
“‘Koleksi  Soalan”, “Bahan Pengajaran” dan “Bahan
Pembelajaran”
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ABSTRAK

AddMathSPMBot Abangumkxan untok membolichkan cmaklerat
atau pengetabuan berkaitan matermatik lambahan dapat Goapas
dengan mudiai dan cepat relalts apikass refegram . Bot i
membanmte penggan a daiam memsnghkathan kemahiran matemantic
tambahas melaiui soalan, nota dan video yang terdapat di dalam
bot tersebunt. Terdapant 3 clermen utama <& dafarm bot ini iafnta,
"Koloksi Scalan™, Bahan Pengajasan”™ dan "Bahan

Pembelajasan™

OBJEKTIF

Meogadikan bot s ss=bagas hab untok mendapathan sumber
matematik tammbahan serta makiuman terkios berkastan

mate-—matik tambaban.

MNILAN TAMEBAM
Tefegram merupakan aplita=s: mese] yang popular .

clegrasm menyodiakas perkiadmatan rangkaian ata=s t1abkan.

Telegram bolieh dcapads dengan mudah metalui tedefon pintar.
Goru dan Murid makiluom dengam cici-cin di telegracs

PENGGUNAAN

Sehimvgga setakan e, Bot i telials
digunaskan oleh 13671 pengguna
Dam pengguna akiif adalal
sebaenyak £§756 orang.

KEGUNAAN

KOLEXSSE SOAL AN - Cagaian umuk soaslas-—soaslan
percubaan SPM, sosfan SPM sebenass dam soalan-

sepert: Buku Teks Nota YVideo das Latiham
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IBP-02-028

Penggunaan Modul CASA Dalam Meningkatkan Pencapaian
Matematik

Azlinda Tuah, & Faisal Firdaus Tuah
Kolej Matrikulasi Labuan

ABSTRAK - Pengamiran memainkan peranan penting dalam kehidupan seharian
terutamanya dalam kejuruteraan dan fizik. la mula diperkenalkan kepada pelajar
sewaktu tingkatan empat. Namun, kebanyakan pelajar di matrikulasi masih
mengalami masalah untuk menyelesaikan soalan-soalan kamiran termasuklah
soalan aplikasi pengamiran seperti mencari luas dan isipadu antara dua lengkung.
Kajian ini bertujuan untuk menguji keberkesanan penggunaan modul CASA dalam
meningkatkn pengetahuan konseptual, procedural dan pencapaian pelajar bagi topik
pengamiran. Novelti modul ini dihasilkan dengan gabungan Model Pengajaran
Langsung teori behaviorisme, blended learning, dan unsur teknologi perisian
Microsoft, articulate storyline dan flip html5. Berasaskan model pengajaran langsung,
modul ini terdiri daripada 4 fasa iaitu Consturct, Algorithm, Summarize, dan Apply.
Pada fasa pertama iaitu Construct, pensyarah menerangkan konsep asas
pengamiran di dalam kelas. Manakala pelajar perlu mengeksplorasi definisi dan
rumus-rumus kamiran sendiri untuk menghasilkan draf peta konsep. Kemudian,
pensyarah menerangkan teknik-teknik kamiran dengan menggunakan contoh-contoh
yang sesuai. Pelajar pula perlu menganalisis dan menerbitkan algoritma bagi setiap
contoh teknik penyelesaian yang ditunjukkan oleh pensyarah. Seterusnya, di fasa
Summarize, pensyarah bersama-sama pelajar berbincang secara atas talian untuk
menaiktaraf dan melengkapkan peta konsep yang telah dihasilkan di awal
pembelajaran. Akhir sekali, di fasa Apply, pelajar berpeluang untuk mengaplikasi
pengetahuan melalui latihan dan permainan drag and drop. Kemudian, mereka perlu
menyelesaikan dan membentangkan tugasan berkumpulan. Dapatan ujian pasca
menunjukkan 100% pelajar menunjukkan peningkatan markah berbanding ujian pra.
Ini membuktikan keberkesanan CASA dalam membantu kefahaman konseptual dan
prosedural pelajar terhadap topik kamiran. Sasaran awal inovasi CASA adalah untuk
pelajar-pelajar matrikulasi. Namun, terdapat persamaan silibus dalam matematik
tambahan di sekolah menengah dan subjek matematik di peringkat pra-universiti.
Jadi, modul tanpa modal ini sesuai dikomersialkan kepada guru-guru atau pensyarah
di sekolah menengah, matrikulasi, tingkatan enam, diploma, asasi dan sebahagian
silibus matematik tahun satu peringkat ijazah sarjana muda. Jika diubah isi
kandungan pengajaran, modul CASA juga boleh diaplikasikan dalam mana-mana
subjek di semua peringkat.

KATA KUNCI: pengamiran, CASA, matematik, model Pengajaran Langsung
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KEBERKESANAN PENGGUNAAN MODUL CASA
DALAM MENINGKATKAN PENCAPAIAN MATEMATIK

Pandemik COVID-19

yang melanda dunia menuntut Berdasarkan pemerhatian dan temu bual yang telah dibuat di dalam kelas, pengkaji mendapati:
warga pendidik untuk melakukan

anjakan paradigma dengan menguasai ilmu

‘e-learning’. Cabaran bermula dari peringkat

1. Kebanyakan pelajar menganggap topik pengamiran sukar kerana mereka perlu memahami jenis-jenis
fungsi dan teknik pengamiran bagi setiap fungsi;

perancangan, penyedian bahan pengajaran 2. Pelajar-pelajar sering buntu di awal proses penyelesaian masalah kerana mereka tidak tahu memilih
sehinggalah peringkat penilaian. Pengajaran matematik teknik pengamiran sama ada pengamiran secara penggantian, pengamiran melalui sebahagian atau
memerlukan pendidik untuk menyediakan bahan . pecahan separa;
pengajaran yang jelas dan tersusun agar objektif J
pengajaran tercapai. Dalam kajian ini, pengkaji - Lj 3.Terdapat juga pelajar yang tidak boleh mendapat jawapan akhir bagi soalan yang diberikan kerana
menggunakan bahan-bahan pengajaran yang mudah mereka gagal merancang dan melaksanakan strategi penyelesaian terutamanya semasa menyelesaikan

didapati tanpa pengeluaran kos. Kajian ini bertujuan untuk soalan kamiran yang menggunakan kaedah penggantian.
menguji keberkesanan penggunaan modul CASA dalam
meningkatkan pengetahuan konseptual, prosedural dan
pencapaian pelajar bagi topik pengamiran. Berasaskan
model pengajaran langsung teori behaviorisme,
modul ini terdiri daripada 4 fasa iaitu Consturct,
Algorithm, Summarize, dan Apply. Dapatan
ujian pasca menunjukkan 98% pelajar
mencapai peningkatan markah
berbanding ujian pra.

OBJEKTIF UMUM
Pelajar dapat menguasai keseluruhan konsep
pengamiran.

-
\J OBJEKTIF KHUSUS

1. Membantu pelajar untuk menyelesaikan pengamiran dengan
menggunakan kaedah dan algoritma yang betul.

2. Mengenalpasti keberkesanan CASA dalam pembelajaran

o B topik pengamiran.

* Pelajar menggunakan algoritma
bagi penyelesaian kamiran * Belajar sambil bermain. Pelajar
dengan menggunakan memantapkan kefahaman
g teknik-teknik yang berbeza. prosedural melalui permainan
= Pensyarah memberikan nota “drag and drop”.
kepada pelajar.
* Pensyarah menghuraikan konsep
pengamiran.

* Rumusan yang terhasil selepas
sesi perbincangan dalam talian
menggunakan Google meet.

— WY e YN b ey - S, 4) Memberikan peluang
W X » B Uinros untuk pelajar terlibat
= 5 secara aktif dalam
5 tugasan berkumpulan
0 secara atas talian.
&> FLIP * u II I- 5) Menyediakan suasana
o X ; a . < pembelajaran yang
1) Perisian yang digunakan telah dimuat 2) 98.9% pelajar bersetuju untuk 35 Kefaharan pelaiat eRinGaE S
turun secar: periuma dan 5 menggunakan bahan-bahan e menpgganakan 9 permainan
» menggunakan akaun percubaan modul CASA untuk diaplikasikan ‘drag and drop’.
percuma. S e el bahan-bahan dalam modul CASA.
< X . | Faisal Firdaus Tuah
= g\ Lo g A | Universiti Putra Malaysia
& & Azlinda Tuah
= Bahan inovasi idea sendiri yang Menarik : Belajar sambil bermain ‘drag and drop’ Pensyarah Matematik

menggabungkan kecanggihan “I successfully learned how to use
teknologi perisian Microsoft, appropriate method in order to

Articulate dan Flip HTML 5 Mesra pengguna : Modul disusun mengikut integrate something” Modul CASA
untuk menghasilkan modul objektif pembelajaran
pengajaran yang lengkap.

Praktikal : Mudah diakses di mana -mana sahaja Kolej Matrikulasi Labuan

) . boleh dicapai
T have learned how to integrate melalui imbasan

each function and understood the in:
Modul diaplikasikan sepenuhnya procedure of solving problems Kod QR ini
dalam talian bermula dari Fleksibel : Boleh digunakan dalam kelas, blended excellently”
penyediaan bahan sehingga learning dan online learning

penggunaan dalam proses PdP.

Merentasi kurikulum : Modul boleh dijadikan
sebagai idea pengajaran bagi semua subjek

Sasaran : Guru, pensyarah, pelajar SK, SMK, ‘I enjoy play the game”

Matrikulasi, universiti #StopCovid19
#KitaJagaKita
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IKPIBP-02-001

JomBaWi

Abdul Halim Bin Mohd Nasa
Sekolah Menengah Kebangsaan Tunku Ampuan Durah, Seremban

ABSTRAK - Isu membaca jawi tidak pernah lapuk untuk diperkatakan.
Biarpun masyarakat kita mengalami arus perubahan dalam dunia
globalisasi, serta bergelumang dengan dunia teknologi maklumat dan
perkomputeran, namun hakikat kepentingan membaca jawi tidak boleh
diabaikan (Mohamad Sofee, 2007). Guru memainkan peranan penting
dalam mengatur strategi pengajaran bagi meningkatkan minat dan tahap
kemahiran murid terutamanya dalam proses pembelajaran dan
pemudahcara (PDPCa) di dalam kelas (Zuri, 2014). Kajian ini melihat
keberkesanan penggunaan bahan bantu mengajar “‘JomBaWi” terhadap
murid berkeperluan khas bermasalah pembelajaran. Kajian ini
menggunakan kaedah kajian tindakan kuasi-eksperimen yang
menggunakan kaedah temubual, ujian lisan dan ujian bertulis. Responden
merupakan 6 orang murid bermasalah pembelajaran di dua buah sekolah
di dalam Negeri Sembilan. Responden dibahagiakan kepada 2 kumpulan
yang berbeza iaitu 4 dari kumpulan kawalan dan selebihnya dalam
kumpulan rawatan. Kajian ini dilakukan selama 6 minggu dengan menguiji
beberapa perkataan tulisan jawi untuk diterjermah dan dibaca semula.
Setiap sesi adalah sebanyak 1 jam diperuntukkan. Instrumen yang
digunakan ialah ujian pra dan ujian post serta “board game” khas untuk
menguji penguasaan membaca jawi mereka. Dapatan kajian menunjukkan
terdapat peningkatan kemahiran membaca tulisan jawi ditunjukkan oleh
responden setelah menggunakan bahan bantu mengajar “JomBaWi’
diaplikasikan kepada responden. Jumlah perkataan yang diterjemah dan
disebut menunjukkan peningkatan dalam ujian post berbanding ujian pra.
Secara keseluruhannya, pengajaran berbantukan bahan bantu mengajar
“‘JomBaWi” ini dilihat dapat membantu meningkatkan kemahiran
menterjemah tulisan jawi walaupun ada antara responden yang tidak
mengenal huruf jawi. Dengan adanya bahan bantu mengajar seperti ini,
murid akan lebih seronok dalam pembelajaran dan meningkatkan potensi
mereka untuk membaca tulisan jawi di luar sekolah.

Kata Kunci: Pendidikan Khas, Jawi, Membaca jawi, Bermasalah

Pembelajaran, kaedah pengajaran
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PERTANDINGAN VIRTUAL INOVASI

PENGAJARAN & PEMBELAJARAN 2021.
NOMBOR POSTER: mmp-oz-oox

A Ae: i l(i'f Eq A

ISUMEMBACA JAWI YANG TIDAK LAPUK DIPERKATAKAN
DARI DAHULU.NAMUN, MURID-MURID PADA ZAMAN SEKARANG
TIDAK BEGITU CAKNA UNTUK MEMPELAJARITULISAN JAWI.

KAJIAN INOVASI INI DILAKUKAN MELALUIKAEDAH
TEMUBUAL SERTA UJIAN LISAN BAGI MELIHAT KEBERHASILAN
INOVASI YANG DILAKUKAN. KAJIAN INI DILAKUKAN TERHADAP
MURID PENDIDIKAN KHAS BERMASALAH PEMBELAJARAN
SEBAGAI RINTIS DAN SETERUSNYA DILAKUKAN TERHADAP
MURID-MURID ARUS PERDANA DI SEKOLAH.

INSTRUMEN YANG DIGUNAKAN ADALAH UJIAN PRA DAN
UJIAN POST. HASILNYA, MELALUIBANTUAN KAEDAH PDPC
“JOMBAWI” INI, POTENSI MURID UNTUK MEMBACA JAWIDAPAT
DIPERTINGKAT SERTA MEMBANTU MURID DI ARUS PERDANA
UNTUK MENAMBAH SKOR DALAM PEPERIKSAAN SPM
PENDIDIKANISLAM YANG MEMPUNYAISOALAN TERJEMAHAN

peRmErEmaEn ﬂ@,ssﬂ

1. MURID BELAJAR SECARA FUN-LEARNING IAITU BERMAIN
SAMBIL BELAJAR

2. DIPERKENAL DENGAN HURUF-HURUF JAWI TERLEBIH DAHULU

3. GURU MENYEDIAKAN SATU PAPA YANG MENGANDUNGI
HURUF JAWI SERTA TERJEMAHAN DALAM HURUF RUMI ( IDEA
DARIPADA KOD BRAILLE JAWI)

4. PERBEZAAN HURUF VOKAL DAN KONSONAN DALAM RUMI
TERJEMAHAN

5. MURID MENTERJEMAHDAN MENTAFSIR MENGGUNAKAN
TULISAN RINGKAS (SMS SWHATSAPP) YANG DIGUNAKAN

)ALAM KEHIDUPAN SEHARIAN

6. TERHASILLAH TERJEMAHAN TULISAN JAWI KEPADA TULISAN

RUMIMELALUIKAEDAH JOMBAWI

lrmpars

1. MEMBANTU MURID MENAMBAHKAN SKOR MARKAH DALAM
BAHAGIAN TERJEMAH SOALAN SPM PENDIDIKAN ISLAM.

2, MURID PENDIDIKAN KHAS DI SEKOLAH JUGA BOLEH
MENTERJEMAH TULISAN JAWIKEPADA TULISAN RUMI.

3. MURID BERBANGSA CINA DAN ORANG ASLI DI DALAM
SEKOLAH YANG TERLIBAT DAPAT MEMAHAMIDAN
MENTERJEMAHTULISAN JAWIKEPADA TULISAN RUMI.

4. MURID PERDANA JUGA DAPAT MELAKUKAN PERKARA YANG
SAMA.

B T

MPSM
MPSM Dol . | 5o

- MURID-MURID DI SEKOLAH (PENDIDIKANKHAS DAN

PERDANA) KURANG CAKNA DENGAN TULISAN JAWI.

- TERDAPATBAHAGIAN DI DALAM SOALAN PENDIDIKAN
ISLAM BAGI PEPERIKSAAN AWAM SIJIL PELAJARAN
MALAYSIA YANG MENGANDUNGI 8 SOALAN MELIBATKAN
PENTERJAMAHAN TULISAN JAWI KEPADA RUMI DAN UGA
TULISAN RUMI KEPADA JAWI.

KEBIMBANGAN MURID-MURID TIDAK BOLEH LAGI
MEMBACA TULISAN JAWI

MURID TIDAK MENGENAL HURUF-HURUFJAWI DAN TIADA
PENDEDAHAN AWAL MENGENAI TULISAN JAWI

#ﬁ@éﬁﬂﬂ@@

MERUJUK KEPADA KOD BRAILLE JAWI YANG DIGUNAKAN
OLEH GURU DAN MURID-MURID BERMASALAH
PENGLIHATAN.

EJAAN DAN RUJUKAN MELALUIKAMUS JAWI YANG
DIKELUARKAN OLEH DEWAN BAHASA DAN PUSTAKA
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Mudahnya Formula DES Mencari Tempoh Masa

Yusniza Binti Mohamad Yusof
Pejabat Pendidikan Daerah Sentul

ABSTRAK - Formula DES merupakan kaedah inovasi untuk membantu
memahami tajuk tempoh masa dalam mencari masa mula, masa tamat
dan tempoh masa. Sebelum ini murid menggunakan kaedah lama yang
panjang, mengelirukan dan membosankan. Guru juga sukar untuk
menyampaikan pengajaran dan pembelajaran kerana kekurangan rujukan
dan bahan bantu mengajar. Bersandarkan kepada pengalaman mengajar,
pemerhatian dan temu bual tidak rasmi telah dijalankan untuk
mendapatkan maklum balas guru dan murid tentang permasalahan ini.
Maka kaedah Formula DES ini dihasilkan. Pada asalnya, Formula DES ini
merupakan satu bahan bantu mengajar yang dibina daripada perisian
Microsoft PowerPoint. Selepas itu ia dijadikan courseware video mengajar
dalam bentuk cakera padat. Kini ia diolah semula dengan penerangan
tambahan untuk dimuat naik ke saluran Youtube Itu Ini Bimbingan dan
Inovasi Matematik dengan tajuk Mudahnya Formula DES mencari tempoh
masa. la menjadikannya lebih ramah pengguna kerana boleh dicapai pada
bila-bila masa dan di mana sahaja bersesuaian dengan situasi perintah
kawalan pergerakan yang menggunakan pengajaran dan pembelajaran
dalam talian. Hasil dapatan ujian sebelum dan selepas penggunaan
kaedah ini terhadap murid kategori lemah dan sederhana serta soal selidik
yang telah dijalankan menjelaskan bahawa kaedah ini dapat membantu
murid menyelesaikan masalah dalam tajuk tempoh masa dengan lebih
mudah, cepat dan betul. Guru juga mempunyai alternatif untuk memilih
kaedah dan bahan pengajaran dan pembelajaran yang menarik dan
berkesan. Seharusnya kebaikan dan kelebihan kaedah Formula DES ini
perlu disebar luaskan untuk perkongsian ilmiah dan kegunaan untuk
manfaat bersama.

KATA KUNCI: Formula DES, tempoh, masa
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Mudahnya Formula DES mencari tempoh masa MUDAHNYR FORMULA DES ———
YUSNIZA BINTI MOHAMAD YUSOF MENCARI TEMPOH MASA ——

yusnizaT9@gmad com
ABSTRAK

PENGENALAN | LATAR BELAKANG

1. Formua DES adalah kaadsh inovasi
i saluran Youtube B rd Bimbingan dan Inovasi Matematix.

Formula DES merupakan kaedah inovasi unluk membantu memaharmi tajuk fempoh 5 Ogunakan dalam ajk tempon masa.

masa dalam mencan masa mula, masa tamat dan tempoh masa. Sebekum ini mund e e

maenggunakan kaedah kama yang panjang, mengelirukan dan membosankan. Guru juga Kaedah biasa.

sukar untuk monyampaikan pengajaran dan pembelsjaran korana kokurangan MIUKEN 4 i L sohar fefiam o g Ut A

an baan bantu mengajar. Bersandarkan kepada pengalaman mengaiar, pemematan L e e

dan lamu bual tidak rasmi telah difaiankan untuk mandapatkan makium balas guru dan  MIRAL R PRibe Com it 1R 10

murid tentang permasalahan ini Maka kaedah Formula DES ini dhasilkan Pada asainyd,  n

Formula DES ini merupakan satu bahan banks mengajar yang dibina daripada periSian e et et 328 coe it
Microsoft PowerPoint. Selepas itu ia dijadikan courseware video mengajar dalam bentuk
cakera padal. Kini @ diolah semula dengan penerangan tambahan untuk dimual naik ke
saluran Youtube Itu Ini Bambingan dan Inovasi Matematik dengan tajuk Mudahnya
Formula DES mencarl tlempoh masa. la menjadikannya lebih ramah pengguna kerana
boleh dicapai pada bila-bila masa dan di mana sahaja bersesuaian dengan stuasi
perintah kawalan pergerakan yang menggunakan pengajaran dan pembelajaran dalam
lafian. Hasd dapatan ujian sebelum dan selepas penggunaan kaedah ini tethadap mund
kategon lemah dan sederhana serfa soal sebdi yang lelah dijalankan mernelaskan
bahawa kaedah ini dapat membantu mund menyelesaikan masalah dalam tajuk tempoh
masa dengan lebih mudah, cepal dan betul Guru juga mempunysi altermnabl unfuk
memilih kaedah dan bahan pengajaran dan pembelajaran yang menark dan berkesan.

Seharusnya kebaikan dan kelebihan kaedah Formula DES ini perlu disebar luaskanunik |11 oumeg
perkongsian iimiah dan kegunaan untuk manfaat bersama 1 00 P 0 5 ) e 98

Contoh saalan

Bokst psath Fornds DFS 200 comn walar v v Fomy 063

L T T R B T
L U 30 0 teapen R0pe 4 8 Vo)

R

Keywords : Formula DES, fempah, masa -

Anugerah Inovasi KAJIAN IMPAK PENGGUNAAN |

Kategori Individu

1152 20500 NN 283 1) RbIgET W k)

1w ey whe LW £ 0 O CRTRE M0 e S e ke

Ay e b

A il v ¢ prarny Te
B ]
b o e

Vi ey ey

ARt wen g @y P S0
vy : <
M
j Y e R TI L )
' gl

Mt o g o) o 2 T e

P, Yusniza bintl Mohamad Yusol, "
Pemenang Tempat Pertama, Kedua dan Ketiga .

L Y A L ]

105



e T —
IKPIMPIBP-02-002

Bebelon Ajaib: Tukar Nombor Bulat Kepada Pecahan Juta Dan
Perpuluhan Juta. Tukar Pecahan Juta Dan Perpuluhan Juta Kepada
Nombor Bulat

Yushiza Binti Mohamad Yusof
Pejabat Pendidikan Daerah Sentul

ABSTRAK - Bebelon Ajaib merupakan kaedah inovasi untuk membantu
memahami dan memudahkan penerangan tentang tajuk tukar nombor
bulat kepada pecahan juta dan perpuluhan juta dan tukar pecahan juta dan
perpuluhan juta kepada nombor bulat. Sebelum ini murid menggunakan
kaedah lama yang panjang, mengelirukan dan membosankan. Guru juga
sukar untuk menyampaikan pengajaran dan pembelajaran kerana
kekurangan rujukan dan bahan bantu mengajar. Bersandarkan kepada
pengalaman mengajar, pemerhatian dan temu bual tidak rasmi telah
dijalankan untuk mendapatkan maklum balas guru dan murid tentang
permasalahan ini. Maka kaedah Bebelon Ajaib ini dihasilkan dengan
penerangan, contoh dan latihan. Video pengajaran dan pembelajaran ini
telah dimuat naik ke saluran Youtube Itu Ini Bimbingan dan Inovasi
Matematik. la menjadikannya lebih ramah pengguna kerana boleh dicapai
pada bila-bila masa dan di mana sahaja bersesuaian dengan situasi
perintah kawalan pergerakan yang menggunakan pengajaran dan
pembelajaran dalam talian. Hasil dapatan ujian sebelum dan selepas
penggunaan kaedah ini di video Sejarah Bebelon Ajaib dan video Bebelon
Ajaib serta soal selidik yang telah dijalankan menjelaskan bahawa kaedah
ini dapat membantu murid menyelesaikan masalah dalam tajuk berkaitan
dengan lebih mudah, cepat dan betul. Guru juga mempunyai alternatif
untuk memilih kaedah dan bahan pengajaran dan pembelajaran yang
menarik dan berkesan. Seharusnya kebaikan dan kelebihan kaedah
Bebelon Ajaib ini perlu disebar luaskan untuk perkongsian ilmiah dan
kegunaan untuk manfaat bersama.

KATA KUNCI: Bebelon Ajaib, tukar, pecahan juta, perpuluhan juta
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KAEDAH BEBELON AJAIB

Struktur longkap Bebelon Ajaity
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Penggunaan Open Broadcast Software (OBS) Membantu Pengajaran
Dan Peningkatan Kehadiran Murid Kelas Matematik Dalam Talian

Muhammad Amir Bin Mua'ainue Deen
Sekolah Menengah Kebangsaan Jalan Tiga,Bandar Baru Bangi

ABSTRAK - Kajian ini dijalankan untuk menguji keberkesanan
penggunaan perisian OBS sebagai salah satu medium pengajaran dalam
talian. Penilaian dilakukan dengan mengambil kira jumlah kehadiran
pelajar semasa kelas pengajaran sebelum dan selepas menggunakan
perisian OBS. Hasil kajian menunjukkan peningkatan jumlah pelajar
dengan purata sebanyak 12% secara keseluruhan. Ini menunjukkan,
penggunaan perisian OBS dapat menarik minat pelajar untuk hadir ke
kelas pengajaran. Selepas penggunaan OBS, pengajaran dapat dijalankan
dengan lebih lancar berbanding sebelumnya. Oleh itu, para pendidik
terutamanya yang mengajar subjek matematik adalah disarankan agar
dapat menggunakan kaedah ini dalam kelas pengajaran masing-masing
bagi meningkatkan minat pelajar untuk hadir semasa kelas dalam talian
diadakan.
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PENGGUNAAN OPEN
BROADCAST
SOFTWARE (OBS)
MEMBANTU
PENGAJARAN DAN
PENINGKATAN
KEHADIRAN MURID
KELAS MATEMATIK
DALAM TALIAN
Muhammad Amir Muaainue Deen

5MK Jalan Tiga, 43650 Bandar Baru
Bangl, Selangor

ABSTRAK
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jemasa kelas dalam talian diadakan.

HUBUNGI:

PENGENALAN

Pandemik Covid 19 telah membawa perubahan yang besar
dalam sistem pendidikan di negara kita. Kesan pandemik telah
menyebabkan pengajaran yang dahulumya dijalankan secara
bersemuka terpaksa ditukar kepada pengajaran tidak
bersemuka secara dalam talian. Pelbagal platform telah
digunakan oleh para pendidik bagl menyampalkan pengajaran
sepertl Google Meet, Zpom, Microsoft Teams dan OBS.
Penggunaan Open Broadcaster Software [OB%) telah mula
mendapat perhatian dikalangan para pendidik dalam
menambahbalk mutu dan kaedah pengajaran. Terdapat banyak
keleblhan OBS berbanding platform dalam tallan yang lain
antaranya adalah perislan OBS Studio dapat dimuat turun
secara percuma di internet dan perisian inl juga sesual untuk
membuat rakaman dan penstriman langsung.

Obygektif kajian inl adalah untuk menghkajl keberkesanan OBS
dalam menarlk minat pelajar menglkutl kelas pengajaran.

KAEDAH

Data kehadiran pelajar diambil sebelum dan selepas
penggunaan OBS dengan menggunakan google form’. Kajian
ini relibatkan subjek matematik szhaja. Sejumizh 120 orang
pelajar telah terlibat sebagal respondan dalam kajlan ini.
Respondan adalah terdirl daripada pelajar tingkatan 1 dan 2.
Sebaryak tiga replikat/han kehadiran [(sebelum dan selepas
penggunaan OBS) telah diambil bagl setiap tingkatan. Data
peratusan kehadiran telah dianalisa menggunakan Microsof
Excel.

Perislan OBS digunakan sebagal pemudahcara dalam ses|
pembelajaran. Penggunaan kalkulator dan pengiraan boleh
ditunjuk secara langsung kepada pelajar. Dua buah kamera
definisi tinggi digunakan supaya pelajar dapat melihat dengan
leblh jelas. OB% juga mampu merakam dan membuat
penstriman langsung ke dalam pelbagal platform media soslal
sepertl facebook dan youtube. “Studio mode” di dalam OBS
dapat digunakan untuk ‘split screen’, di mana skrin dapat
dibahaglkan kepada dua bahagian, sebagal contoh satu
bahagian skrin baleh dimuatkan dengan soalan (sebelah kir)
manakala satu bahagian lagl dapat ditunjukkan jalan pengiraan
[sebelah kanan) tanpa perlu ‘minimize screen’

KEPUTUSAN

Hasil kajian menunjukkan peningkatan jumlah pelajar yang
hadir ke kelas pengajaran selepas penggunaan OBS dengan
purata secara keseluruhan sebanyak 12%. Peningkatan
kehadiran yang ketara laltu sebamyak 26% telah ditunjukkan
oleh kelas 26G.
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Graf 1. Histogram menunjukkan purata peratusan kehadiran
pelajar tingkatan 1 dan  sebalum dan selepas penggunaan OBS.

PERBINCANGAN

Kajian inl menunjukkan penggunaan OB telah menarik minat
pelajar untuk hadir semasa kelas dalam talian dijalankan.
Semua kelas yang terlibat dalam kajian  menunjukkan
peningkatan  jumlzh  kehadiran.  Penpgunaan  OBS
membolehkan pengajaran diadakan sepertl kelas bersemula.
Kajian inl melibatkan subjek matematik szhaja memandangkan
subjek Ini agak sukar umtuk dijalankan tanpa menunjukkan
kepada pelajar kaedah pengiraan dan cara penggunaan
kalkulator secara betul. Oleh itu, perisian OBS ind telah menjadi
pernudahcara bagl guru untuk menunjukkan kaedah pengiraan
kepada pelajar seperti pengajaran secara bersemuba. Inl dapat
meningkatkan pemahaman pelajar  berkenaan  subjek
matematik. Oleh itu, penggunaan 085 adalah digalakkan
kepada semua guru bagl menarik minat pelajar hadir ke kelas
dan membaolehkan pelajar lebih memahami kelas pengajaran.

KESIMPULAN

0B85 adalah merupakan salah satu kaedah pengajaran yang
perlu diaplikasikan oleh guru bagl memudahkan sesi
pengajaran atas talian kelas masing-masing. Perisisan inl boleh
dimuat turun secara percuma di internet dan kaedah untuk
menggunakannya boleh didapati di dalam video di youtube.

RUJUKAN

L 085 studio
3 turtir al i
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